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Descubre la última 
locura de Sony: un juego 
que va a dar el “cante”. 


Todo lo que 
necesitas saber 
para dirigir a tu 
equipo en las 
misiones más 
peligrosas: 
mapas, 
armamento, 


lás competición. 


Cómo puní 

0ál 0 Deficiente. 

Un juego que no merece !a pena . 
mejor ni lo tengas en cuenta 

t||n|M AO Para puntuar los juegos nos basar 
LUulllUw para que apreciéis a primera vista 

5 ' Aprobado. Cumple sin más. 

6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos. 

-7 Notable. Un juego interesante para ios fans del genero 

nos en una escala del l al 10 y un código de color 
1 ia calidad del juego: 

Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su genero 
0 Sobresaliente. Te encantará, te guste o no el género 
iü Matrícula de Honor. Un imprescindible. Tienes que tenerlo. 

Cuando veáis este sím- 
bolo, significa que es un 
( • • 1 Pf recomendado 

por la redacción de 
Play2Mania 

/^AD/^^jv Este símbolo acompaña 
a productos recomen* 
Play2Manía, 
atendiendo a su rela- 
ción calidad-precio... 

J 

Para valorar periféricos y características concretas úe ios juegos, ^ , n a 

^utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo código de c^ 0M.iymaio 0Malo iRRegular ,8, Bueno 0 Muy bueno ■ E -Excelente 


Código de pEOI eI código de regulación europeo PEGI indica la edad recomendada y 

descriptores l LUI la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: 



EDAD 

RECOMENDADA 


T 


CONTENIDO 

DISCRIMINATORIO 


d DROGAS 



SE DICEN 
PALABROTAS 



SEXO 

EXPUCITO 


JUEGO 
DE TERROR 


CONTENIDO 

VIOLENTO 









dquién S€ apunta? 

Playstation 2 














Jak y Daxter se despiden de PS2 a lo grande 

a REeRESO DEL MEJOR MR 

La tercera entrega de la genial saga de plataformas Jak & Daxter va a ser la última en PS2, pero promete 
superar a sus dos predecesoras tanto en gráficos, como en jugabilidad y, sobre todo, en sorpresas. 




La primera entrega de Daxter revolucionó 
el género de las plataformas. Su segunda parte 
fue incluso mejor, aunque ahora puede ser supe- 
rada por el último capítulo de la saga, en el que 
Naughty Dog, sus creadores, van a echar el res- 
to para despedirse por la puerta grande. 

Jak III se situará un año después de la última 
aventura. Jak es desterrado a las tierras yer- 
mas donde, en compañía de Daxter y 
Pecker, tendrá que atravesar 
el árido desierto 
(cinco veces más 
grande que Villa Refu- 
gio), eso sí, ayudado por va- 
rios vehículos. Por suerte, en es- 
te tiempo Jak ha aprendido 
mucho y además de trans- 
formarse en el “Jak Oscu- 
ro” que vimos en la anterior 
aventura, ahora 
también podrá 

convertirse en un “Jak Brillante”, 
que contará con nuevos pode- 
res y movimientos. 

A esta atractiva trama 
hay que sumar una apar- 
tado técnico más sólido si 
cabe, nuevas armas, me- 
jor lA... Como veis, Jak ni 
será uno de los bombazos del año. 


Entre las muchas novedades que ofrecerá la aventura, Jak podrá 

transformarse en un ser luminoso, con lo que ganará nuevos poderes. 



Para movernos por los enormes escenarios de las tierras yermas, en 
muchas ocasiones podremos hacer uso de distintos vehículos y animales. 



Aunque resulte difícil de creer, Jak ///mostrará un impresionante nivel 
gráfico, superando incluso a su antecesor en solidez y espectacularidad. 





ESn VHIAHO NOS CONVHnüBWS 
Bl SUPDHDIOES CON «SnDBHWIN 2» 
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Nueva York estará estupendamente recreada, y podremos reconocer 
lugares tan famosos como Central Park o Manhattan, entre otros. 


Más de 50 movimientos nuevos, entre los que hay diversos combos, 
y la ayuda de nuestra telaraña servirán para detener criminales. 


Nuestro sentido arácnido nos servirá como radar para movernos 
por la ciudad y detectar numerosos delitos que debemos impedir. 


El nuevo juego del “trepamuros” se estrenará en 

Aprovechando el estreno en julio de la segunda película del héroe, po- 
dremos disfrutar también en PS2 metiéndonos en sus mallas y viviendo 
una apasionante aventura. Con un motor gráfico renovado, más de 50 
movimientos nuevos y la posibilidad de descender a las calles de Nueva 
York para detener criminales, tendremos que enfrentarnos a situado- 


nuestro país al mismo tiempo que la película. 

nes y villanos extraídos de la película, como el Doctor Octopus, mez- 
cladas con otras nuevas, como ya pasaba en el anterior juego, 
en las que habrá que detener al Riño, al ilusionista Misterio o a 
la Gata Negra. Esto es sólo una muestra de lo que nos espera, 
así que id preparando vuestros lanzarredes... 


Los más alquilados PS2 


(del 1 al 30 de abril) 
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NEED FOR 
SPEED 
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SONIC 
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SOCOM II 
U.S.NAVY 
SEALS 


Los más vendidos PS2 


(del 1 al 30 de abril) 


^ RAINBOW 
^ SIX3 


ALIAS 


■BS3i 

RNAl BUOUD’S 0B7; TODO FORBBOOi ESQUI CUESTIÚN SOCOM I: PRO 

EUnnSY GMEDMIK OIUOA SMBi BRHORNO DEHOHOR US.NAVY EVOlUnON 
X-2 AUIANCE H OB REY SEAIS SOCCER 3 



Los más vendidos PSone 








METAL FIFA 2004 CISPGOAL YU-GI-OH OANCING 

GEARSOUD HXKES; STAGE 

BACXTOIflL PARTYEDT. 


BRAn 


ADIBOO EL BEYBLAOE 
SECRETO 
OE PARRAL 


MOBILE RNAL 
UGHT FANIASY 

FORCE ANTHOLOGY 
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. BLOCKBUSTER APUESIA . 
POR LOS VIDEOJUEGOS 

Un nuevo espacio dedicado al 
alquiler y venta de vídeojuegos. 

Desde el 1 de mayo Blockbuster, empresa líder en el alqui- 
ler y venta de películas, ha puesto en marcha Zonajuegos, 
un espacio donde los socios encontrarán una completa 
oferta de videojuegos, tanto en alquiler como en 
venta. Las ventajas son muchas: podemos alquilar ^ 
un juego y, si finalmente queremos comprarlo, el 
alquiler se nos descontará del precio final. Ade- 
más, cada 3 alquile- 
res nos regalarán 
uno e incluso se nos 
ingresará "dinero” 
en el número de so- 
cio, que será canjea- 
ble a la hora de com- 
prar juegos. 

Esta apuesta estará 
respaldada por un 
aumento de las uni- 
dades disponibles 
para alquiler, para 
que siempre puedas 
probar las últimas 
novedades. 
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«RATCHET & GlANK 3 » 

La tercera entrega apostará por la diversión Multijugador y los modos Online. 


Viene siendo habitual que los chicos de Insomniac Games 
nos ofrezcan todos los años una nueva entrega de Ratchet& 
Clank. Fieles a su cita anual, ya os podemos avanzar que 
la tercera aventura de esta simpática pareja, que saldrá 
afínales de año, va a su- 
poner la revolución den- 
tro de la saga, ya 
que las novedades 
son increíbles. Por un 
lado, la historia continua- 


rá con la tónica de las anteriores aventuras, pero ahora los 
planetas serán más grandes, dispondremos de nuevas armas 
y vehículos y, como no, habrá más de una sorpresa en todos 
ellos. Pero lo mejor de todo es que en esta tercera entrega 
podremos disfrutar de originales modos Multijugador, un 
montón de minijuegos ocultos en la aventura principal que 
podremos desbloquear para jugar después y, por primera 
vez, un modo Online que promete hacer las delicias de los ju- 
gones. Poco más se sabe de todas estas opciones, pero tras 
asistir al E3, seguro que os podremos ampliar la información. 



Ratchet y su fiel e inseparable robot Clank visitarán un 
montón de planetas y localizaciones nuevas. 


- 2x40; JUEGOS AL - 
MEJOR PRECIO 

Proein lanza una promoción 
especial: compra 2 juegos por 40€. 

Desde el pasado 12 de abril es posible encontrar en las 
tiendas una oferta "2 juegos por 40 euros”. Esta pro- 
moción es sólo aplicable a 7 títulos distribuidos por 


Lo mejor de esta entrega es que podremos disfrutar, por primera vez en la 
saga, de modos Multijugador hasta para cuatro jugadores y de modos Online. 

VaOCIDAD AL ESTILO 


99 


En las salvajes carreras de Fiat Out 
no acabaremos con el coche intacto. 

Virgin tiene previsto que el próximo septiembre disfrutemos 
de las carreras más gamberras con Fiat Out, un arcade en el 


Breves 
& Fugaces 

■ Los más vendidos. Comenza- 
mos por Japón, donde arrasa 
Derby Stallion 04 (hípica) seguido 
de Kinnikuman Generations, un 
juego de wrestiing basado en el 
anime "Musculman”. En EE.UU. 
triunfa MVP Baseball 2004 y Final 
Fantasy XI con el disco duro. En 
Europa siguen aguantando el tirón 
Sonic Heroesy 007 Todo o Nada. 

I Devil May Cry 3 existe. Se va a 

enseñar el próximo E3 y muy pro- 
bablemente saldrá antes de final 
de año. Será una "precuela” y su 
protagonista será un Dante más 
joven y arrogante. Su desarrollo 
será más parecido al del primer 
DMC (más largo y con puzzles) y la 
gran novedad es que Dante podrá 
cambiar de estilo de lucha (com- 
bate cuerpo a cuerpo, espadachín, 
pistolero, acróbata...). 

I King Kong en PS2.Peter Jack- 
son, el director de la trilogía "El 
Señor de los Anillos” ya está tra- 
bajando en una puesta al día de 
"King Kong”. Pues bien, ya se sa- 
be que UbiSoft será la encargada 
de convertir la peli en videojuego. 

I Square-Enix y PSRSegún los 

últimos rumores, la compañía ja- 
ponesa podría estar trabajando ya 
en dos Final Fantasy 6\sWntos pa- 
ra PSR Uno sería completamente 
nuevo, con opciones de conexión 
a FFXII, mientras que el otro sería 
una adaptación de uno de los FF 
vistos en PSone... 


Proein, algunos realmente interesantes. Los “aventu- 
reros” podrán hacerse con las dos primeras entregas 
de la saga Legacy ofKain en PS2, es decir, Soul Reaver 
2y Blood Ornen. Si lo tuyo es la acción, puedes elegir 
entre el shooter Deus Ex, el arcade de helicópteros 
Thunderhawko el beat’em up Eve of Extinction. \ s\ 
buscas velocidad, hazte con Super Truckso Rally Cham- 
pionship.Y o\o, que la oferta es por tiempo limitado... 



que manejaremos coches americanos de los 70. El juego des- 
tacará por las colisiones en las que se harán pedazos tanto 
los elementos de los escenarios como las carrocerías de los 
vehículos. Y todo ello en carreras en las que tomar atajos y 
golpear a otros coches serán técnicas comunes para ganar. 



Coches de los años 70 competirán (y se harán pedazos) en peligrosas carreras. 


■ Nuevas secuelas. HiroakiYotori- 
yama, el creador de Soul Calibur, 
está recopilando ideas para ver si 
es viable crear una tercera entre- 
ga original e innovadora. Por su 
parte, ya trabaja en un juego de 
"Star V\/ars Episodio III”, y se ha 
confirmado la continuación de The 
Sufferingy Rocky. 


L 


Cifras y letras. Sony ha hecho 
públicas las cifras de distribución 
de adaptadores de red, que ponen 
de relieve la buena salud del juego 
Online. En EE.UU. hay actualmente 
2.800.000 unidades, mientras que 
en Japón ya cuentan con 500.000 
y en Europa, cerca de 200.000. 





La vida es móvil. Móvil es Vodafone 


La nueva ventaja de 
entrar en Vodafone live! 
resumida en tres palabras: 





Pequeño 


Sexy 


Ahora vente a Vodafone y llévate el móvil 
Vodafone live! más pequeño con cámara integrada. 



Panasonic X60 


CONTRATO 


89 € 


TARJETA 


140 €+ 99 € 


de saldo 


^ ^-150 € en servicios multimedia gratis . 

Sólo con Vodafone live! 


O 

vodafone™ 


/iVe/ 
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LOS MÁS 
ESPERADOS 


^ EXPEDIENTE K 

El 21 de mayo aterriza en Europa. 

Tras mucho tiempo sin saber nada de él, 
Vivendi espera ponerlo en las estanterías 
el 21 de mayo 
de este año. Si 
nada se tuer- 
ce, esperamos 
poderos hablar 
de él en el pró- 
ximo número. 


-^HARRYPOTIER 

Retrasa sus exámenes hasta junio. 
El estreno del filme, el 2A de jumo, 
ha retrasado el lanzamiento del 
juego, que no verá la luz hasta la 
primera semana del mismo mes. 






lA SAGA «VIEWTIFUl JOE» 
CONnRMADA PARA PS2 

A finales de año disfrutaremos de ella por partida doble. 

Después de meses de rumores, Capcom ha confirmado que las dos entregas de ViewtifulJoe, título 
hasta ahora exclusivo de GameCube, también se podrán jugar en PS2 estas navidades. Para los que no 
conozcan al personaje, Joe y su novia se ven atrapados dentro de una de las películas del superhéroe favo- 
rito de Joe. Éste, gracias a los poderes que conseguirá en la película, se convertirá también en un héroe 
cuya misión será la de rescatar a su novia del villano de turno. De esta forma, y con el look de dibu- 
jo animado propio del Cel Shading, avanzaremos por escenarios que combinan 2D y 3D, en los 
que los poderes de Joe para ralentizar o acelerar el tiempo serán vitales para acabar con 
hordas de enemigos. Además de presentar mejoras respecto a la versión de Cube, en 
la primera aventura podremos jugar con Dante, el protagonista de Devil May 
Cry, y en la segunda con la novia de Joe, ahora también superheroína. 


Viewtiful Joe es un superhéroe que puede acelerar y frenar el tiempo y que 
tendrá que rescatar a su novia en estas aventuras llenas de acción sin cuartel. 


Así de gracioso lucirá Dante, el prota de Devil May Dy, en su intervención en 
la saga de Viewtiful Joe. Eso sí, seguirá repartiendo "leña” como pocos. 



PS2 SE PONI a GNÁNDU 

Sony pone a la venta los packs más deportivos. 

Si estás pensando en hacerte con una PS2, Sony te ofrece tres opciones de lo más intere- 
santes, sobre todo para los más "deportistas”. Para empezar los futboleros pueden elegir en- 
tre el bundie Barga y el bundie Atlético de Madrid al atractivo precio de 199 euros. Ambos in- 
cluyen una consola PS2 y el juego Esto es Fútbol 2004, además de una pegatina con la que 
puedes vestir a su PS2 con los colores del club de tus “amores”. 

Ahora, que si lo tuyo no es el fútbol, también puedes hacer “sillón-ball” con el bundie Smash 
Court Tennis Pro Tournameni 2, el juego oficial del Grand Slam 2004, que a partir de finales de 
mayo podrás conseguir, junto a la consola, al precio de 199 euros. 



GANADORES CONCURSOS 


Estos son los ganadores de los 10 juegos Rainbow S/x3 que 
se sortearon entre los acertantes de los pasatiempos del n° 63. 


Sergio Viña Gavelas 

Felipe Mico Paya 

Sergio Medina Salvador 

Miguel Reyes Martín . ... 

Silvia Alejandra Lamana García _ 

Alfonso Fernández Muñoz 

Francisco Pedro Jiménez Maclas 

Daniel Vidal Miñana 

M" Amparo Martí Todoli . 

José Luís Sánchez „ 


A Coruña 

Alicante 

Castellón 

Granada 

Madrid 

Madrid 

...... Madrid 

— Murcia 

Valencia 

.. . — Valencia 


Estos son los ganadores del juego SOCOM II. US Navy Sea/s, 
un adaptador de red y una camiseta que se sortearon entre los 
participantes al concurso SOCOM del número 63. 


José M^ Caranca ^ ^ ^ 4iava 

José Luis Silvenle Tengo , , Almería 

Francisco Galán Soria ^ ^ ^ Barcelona 

Tomás Ruíz Arana Barcelona 

Soma Rodríguez Sánchez Madrid 

Oscar Bermúdez Solorzano Madrid 

Elisa Ramírez Del Amo S.C . , , Tcnorifo 

Samuel Diana García _. _ Valencia 

Patricia Torralba Blasco ,, Valencia 

Juan Díaz Rodríguez Valencia 


Este es el ganador de una consola GameCube, 4 consolas Game 
Boy Advance, una tarjeta de memoria, 4 cables NGC-GBA y un 
Juego Final Fantasy Crystal Chronicles que se sorteó entre los 
participantes al concurso FF del número 63. 

Miguel Reyes Martín Granada 





DPiPBin TUS PODERES 
SIQUICOS EN SEPTIEMSRE 

Probamos Second Sight, la prometedora aventura de 
acción y misterio de los creadores de TimeSplitters. 

Codemasters lanzará en nuestro país Second Sight, la primera aventura en PS2 de 
Free Radical Entertainment, los creadores de la saga TimeSplitters. En ella controla- 
remos a un hombre amnésico que despierta en un laboratorio con poderes síquicos, 
como la telekinesis o la proyección de su yo astral. Nuestra misión será ayudarle a 
descubrir su verdadera identidad y para ello alternaremos niveles en la “actualidad” 
con flahsbacks o situaciones que tuvieron lugar en el pasado, pero que podremos al- 
terar para cambiar el presente. En su desarrollo se darán cita acción y sigilo, bajo un 
acabado gráfico a la altura de anteriores producciones de Free Radical Entertain- 
ment. Si nada se tuerce, lo veremos por aquí en septiembre. 



El juego combinará acción y sigilo en un desarrollo El protagonista tendrá poderes síquicos que irán 

donde el pasado se fundirá con el presente. haciéndose cada vez más numerosos y poderosos. 


EL MEJOR ROL JAPOHÉS 
SIGÜE UEGANOO A ESPAÑA 

Star Ocean aterrizará en Europa este otoño. 



UbiSoít ha anunciado que distribuirá en Europa Star Ocean Til The 
EndOfTime, una de las últimas producciones de Square-Enix. El 
juego, que llegará en otoño, promete convertirse en uno de los 
mayores éxitos del rol gracias su atractiva trama, que nos invita- 
rá a acompañar a dos adolescentes en la búsqueda de sus seres 
queridos en un universo fantástico, y su no menos atractivo sis- 
tema de juego. Entre algunas de sus virtudes destacará el sis- 
tema de combates por turnos, que no será aleatorio y que 
tendrá en cuenta aspectos estratégicos. Sin duda, una 
grata noticia para los amantes del rol. 


Los combates por turnos prometen ser una de las bazas más fuertes de 
este nuevo juego de rol de Square-Enix, que llegará en otoño. 
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LAS MEJ0RES,6UfAS 
PARA LOS CLASICOS PS2 



guías COHPlETñS Y TRUCOS PABfl 


A K « 


u 






ÜJj 


ir.Ji 


Todos los 
trucos, oxtras, 
y pistas para: 

• Los Sínts 

• Tomb Raider: EADLO 

• Formula One 2003 

• Enter the Matrix 

• Tony Hawk's Pro Skater 4 

• Tenchu 3. La Ira del Cielo 

• Midníght Club II 

• Trucos para 

más de 100 iuegos 

Ya a la venta. 



ÜTODOS CON LA SELEGCIÚN!! 

Revisni nnictiGa de Iuegos de PC 



• Todas las novedades analizadas. Este mes, COM 
PUTER HOY JUEGOS nos invita a apoyar a la selección er 
la próxima Eurocopa que se disputará en Portugal, anali- 
zando en su laboratorio de 24 ordenadores el juego oficia 
que EA Sports pone a la venta. Por el mismo método de 4Í 
pruebas de rendimiento comentan Unreal Tournament 
2004, Painkiller, Breado Conan, entre otros. 

• Comparativas. Nos cuentan la 
mejor forma de iniciarnos en el mun 
do de la estrategia a un precio redu- 
cido y nos ofrecen otra sensacional 
comparativa de hardware con discos 
duros de 160 GB como protagonistas 

• Juego completo de regalo. 

El sensacional Rainbow Six Rogue 
Spear, uno de los juegos de acción 
táctica más importantes para PC. 

Ya a la venta 



üPOKéMON COLOSSEUM YA 
HA LLEGADO A GAMECUREÜ 



• Superpóster Pokémon exc\us\yo, Pokémon Colosseum 
está a punto de arrasar en Cube y para celebrarlo, además de 
una enorme review, NA incluye un superpóster con los primeros 
150 Pokémon en espectaculares 3D de Pokémon Colosseum. 

• Harry Potter, Donkey, Sonic... Los héroes más famosos 
e importantes muestran sus pró- 
ximos juegos, a los que en pocos 
meses todos estaremos jugando 

como locos. 

• Guías. En la revista Poké- 
mon, última entrega de Poké- 
mon Rubí y Zafiro, y en la NA, 
guía completa con todo lo que 
debes hacer para vencer en 
Metal Gear Solid. 

Ya a la venta. 


HBBBY 

CONOCE LAS NOVEDADES DEL 
E3 ANf ES QUE NADIE 

• Lo mejor del E3. La feria más importante 
del videojuego se ha celebrado en Los Angeles 
y Hobby Consolas es la primera revista en 
ofreceros todas las novedades. 

• Corre con Fernando Alonso. Un adelanto del 
espectacular Formula One 2004 para PS2 os permite 
poneros al volante del bólido de Alonso. Además, primer 
contacto con Spiinter Cell Pandora Tomorrow (PS2 y GC), 
Onimusha 3 (PS2), Mario Golf {GC), Donkey Kong Country 2 (GB) 

• La mejor acción. Con los análisis de Hitman Contracts, 
Syphon Filter The Omega Strain y Red Dead Revolver (PS2). 

A la venta el 25 de mayo 



Mícromaiiía 


JUEGDS QUE HARÁN HISTORIA 


• Lo mejor del E3. Micromanía te preser 
que han dado la campanada en la reciente y 
importante feria del videojuego. 

• Vuelve “PC Fútbol”. Y en Micromanía 
todas sus novedades. Además, si "te subes | 
paredes” ante el regreso de Spider-Man, ate 
reportaje que te han preparado. Y no te pierc 
review de Hitman Contracts y su solución. 

• Las mejores demos: Este mes, 2 CD 
repletos con las mejores demos del moment 
A la venta el 28 de mayo 
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R E P O R T R J E 

■■ ■■ 


Need for Speed Underground 2 


[ 



DESCUBRE COMO SERA EL FUTJJRO DELTUNING 


El tunin^ 
fenómeii(j| 
en el i^ni 
revelacSfan 
segunda eni 


a modificación de vehículos, se ha convertido en un 

jde máximo in|)^és que incluso ha supuesto una revolución %mbÉéiéí^ 

^ de los videdjuogos. Así lo ha demostrado NFS Undergrounclf el juego 
I añ^as^o, del que ahora mismo EA Carnes ya está preparando una 
Aujufue tampoco faltarán “llantas” nuevas dentro de este subgénero 


EA Carnes Arcade de velocidad Fvcha prevista Noviembre 2004 


E ste mes os ofrecemos en 
primicia tos primeros deta- 
lles oficiales de Need For 
Sp^d Undergrovnd 2, la secuela 
del aclamado arcade de velocidad 
que ha introducido el "tuneo” de 
coches por la puerta grande. Y por 
lo que ya sabemos, lejos de ser más 
de lo mismo o una simple aciualiia- 
ción, EA Carnes se está "currando” 
algo realmente rompedor... 


coches tuneados, mecánicos... Este 
"pequeño” detalle ya es más que 
suficiente para darse cuenta del cui- 
dado que están poniendo sus crea- 
dores, que quieren plasmar toda la 
grandeza de este hobby en un juego 
con más posibilidades. 

Así, ya está confirmado un catálo- 
go de vehículos compuesto por 32 
modelos reales (12 más que en el 
primer NFSU), entre los que estarán 
los utilitarios más modernos y al- 
gún que otro deportivo de carácter 
más "agresivo". 

Para modificar el aspecto de 
nuestro carros dispondremos de 
más del doble de piezas que en el 
primer NFSU, entre las que no falta- 


PASION POR ELTUNING. 

En el desarrollo de NFSU2 es\án 
participando, de un modo u otro, 
cerca de 1200 personas entre pro- 
gramadores, diseñadores, fabrican- 
tes de piezas y coches, dueños de 


NFS Undetfround 2 s«gutrá la linea de su antecesor y ofrecerá verttgmosas carreras rtoctumas, ( 
con muchas más opciones de tuning. nuevas competiciones % en definitiva, mucha mis variedad. 





Esu secuela utilizará un motor gráfico muy parecido al de su 
amecesor. aunque se metorarán los efectos de kiz y otros dételes. 


rán nuevos componentes, como 
puertas de tijera, equipos de audio, 
techos solares... sin olvidar, por su- 
puesto, todas las ya vistas en NFSU 
(neones, capós, faldones) con nue- 
vas variantes. La idea es que si exis- 
ten estas piezas en la vida real pue- 
das instalarlas en tu coche virtual, 
dando como resultado millones de 
combinaciones y coches diferentes. 
Pero aún hay más. La gran novedad 
de Underground 2 va a ser el llama- 


El modo Underground volverá a ser el corazón del juego y ofrecerá bastantes novedades, como tres 
nuevos tipos de competición, un garaje para guardar los coches especializados en ciertas carreras- 


Los más de 100 circuitos que ofrecerá se desarrollarán ahora en distintos tjpos de superficie (asfalto, 
gravtlla. arerta-) y presentarán efectos climatológicos, como lluvia o nieve, en tiempo real. 


Para modificar visualmente cualquier coche, dispondremos de 
más del doble de piezas que en el primer NFS Underground. 


Las carreras se desarroitarán en cinco distritos diferentes, unidos 
por una red de autopistas que albergarán más de 100 circuitos. 


En AfP5(/2 los vehículos se abollarán con los choques, aunque está 
por ver si afectará al sistema de control y si los daños perduraran. 


do "tuning de rendimiento”, tal y 
como explicamos justo abajo, en 
esta misma página. 


CAMINO A LA FAMA. 

El modo de juego estrella volverá a 
ser Underground, aunque su estruc- 
tura será menos lineal, es decir, ten- 
dremos más margen para elegir en 
qué prueba participamos y contra 
quién competimos. Estas carreras 
tendrán lugar en cinco distritos di- 


üllBS de 1200 iiersonas están irebaiando en NFSU2 
nata crear la experfencia de tuning deflnitiva. 


ferentes de una gran ciudad y cada 
uno será completamente distinto a 
ios demás (un barrio residencial, un 
núcleo urbano...). Todos ellos esta- 
rán interconectados por una com- 
pleja red de autopistas y, según EA 
Games, habrá más de 100 recorri- 
dos y circuitos distintos. 


Siguiendo con las novedades de 
Underground, podremos hacernos 
con un garaje al estilo GT3, es decir, 
será posible poseer varios coches y 
especializarlos para las distintas 
competiciones. Así, por ejemplo, 
podremos tunear un coche sólo pa- 
ra Drag, con gran aceleración y » 


EXPRIME POR COMPLETO LA POTENCIA DE TU COCHE TUNEADO 


-^Descubre el tuning de rendimiento 


El tuning de rendimiento nos permite trastear con las tripas del coche para apurar, por ejemplo, la velocidad. 
Algo que podremos hacer con las piezas de NFSU2: ajustar la suspensión, las fases de las marchas... etc. 




Ofrecerá un total de 32 coches, pero 
aún no hay modelos confirmados. 


Aproximadamente habrá el doble de 
piezas que en el primer NFSU. 


Podremos configurar las piezas para 
mejorar el rendimiento del coche. 
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Aunque EA Carnes no ha entra<k> en detalles, sí que ha dejado caer que el modo Online también se i 
a bencfiaar de un importante "repaso”, que irá más allá de ofrecer simples carreras^ 


» velocidad, pero pobre manejo. Eso 
sí, tendremos que tener cuidado ai 
volante, ya que los coches se des- 
trozarán y abollarán... 

Por último, también se está redi- 
señando el sistema de puntos de es- 
tilo, y ahora los conseguiremos al 
realizar acciones concretas, como 
derrapar durante 15 segundos se- 


guidos. Y por supuesto, el modo Un- 
derground también va a ofrecernos 
más tipos de carreras y retos... 

NUEVAS COMPETICÍONES. 

Aparte de los tipos de carrera ya 
vistos en NFSU, como K.O. por vuel- 
tas, Sprint, Drag o Derrape, encon- 
traremos tres nuevos modos. Show 




# 



Epldoncs, capós, neones, tintados de Cfistáles, techos sotares, puertas de tijera, equipos de sonido... 
en NPSV2 vamos a disponer de cientos de accesorios para personalt^ar nuestro vehículo. 


Más €«hss y circuitos, 
mái pieiie do tuneo... 
NFSI6 va a ser fcwreUe. 

de Humo consistirá en hacer ruedas 
y crear la mayor cantidad de humo 
posible. Por su parte. Auto Cross 
nos invitará a recorrer en el menor 


tiempo posible unos recorridos muy 
técnicos; y Short Track serán carre- 
ras cortas en circuitos muy estre- 
chos. Como veis, originalidad y va- 
riedad tampoco van a faltar. 

A la vista está que NFSU2 tiene 
argumentos más que contundentes 
para convertirse en uno de los gran- 
des triunfadores de las Navidades. 


LO ULTIMO DEL MERCADO DEL AUTOMÓVIL ESTARÁ EN NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 

Más de treinta weliículos reales a tu alcance 


Aún sin estar confirmada la lista oficial de vehículos, en las primeras imágenes que se han visto se pueden 
apreciar algunos de los nuevos modelos que casi seguro estarán la versión final del juego. Estos son... 




Uno de los coches más modernos 
tecnológicamente hablando, 
i estará a nuestra "disposición”. 



El "mutante” coche de Mitsubishi tampoco 
faltará a la cita, donde aparecerá con las 
formas de su sexta evolución. 
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DESCÚBRELO TODO SOBRE LOS MÁS DIRECTOS COMPETIDORES DE NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 




otras formas de ver el tuning 


La brecha abierta por NFSUen la moda del tuning no ha hecho nada más que empezar a dar sus frutos. De aquí a final de año veremos un buen puñado de juegos 
que utilizarán el tuning y las carreras nocturnas como principal reclamo, aunque cada uno aportará su granito de arena para ampliar e innovar en este subgénero. 


Street Racing Synilicate 


Namco ■ Fecha prevista Otoño 2004 


Juiced 

Siguiendo la línea de los 
dos anteriores, el juego de 
Acciaim se va a diferenciar 
del resto en que podremos 
formar un equipo de pilo- 
tos, decidir quién corre en 
cada carrera y apostar por 
un resultado. Así, con el di- 
nero ganado compraremos 
coches y piezas nuevas, 
contrataremos los servicios 
de otros pilotos... Todos los 
coches serán reales y, como 
en los dos anteriores jue- 
gos, se deformarán con las 
colisiones. Por supuesto, 
tampoco faltarán las opcio- 
nes de tuneo y un aspecto 
gráfico realmente atractivo. 


I Acciaim ■ Fecha prevista Septiembre 2004 




Gran parte del encanto del juego residirá en las apuestas, en formar un 
equipo de pilotos, y por supuesto, en la posibilidad de modificar ios coches. 


Los 50 vehículos que ofrecerá serán reales, de marcas como Fiat, Subaru o 
Chevrolet, y se deformarán de una forma totalmente creíble. 


SRS nos pondrá al volante de 20 coches reales que 
podremos tunear con piezas de 15 fabricantes. 


Los coches se deformarán en tiempo real, y la 
conducción apostará por el realismo. 


El juego 


incluirá 


videos de 18 


modelos 


reales, que 


podremos 


ver SI le 


quitamos" 


la novia a 


ios rivales. 




¿Quieres formar parte de un selecto grupo de carreras ilegales? ¿Acceder a piezas 
carísimas? ¿Mujeres inalcanzables? ¿Apostar dinero? Pues eso es lo que te va a 
ofrecer 5/?5,en el que podrás pilotar 20 coches reales, tunearlos con piezas de 15 
fabricantes, evitar a la policía o quitarle la novia a los rivales. Promete bastante. 


La policía podrá interrumpir las carreras, que automáticamente se disolverán y nuestro 
cometido pasará a ser perderlos de vista en vertiginosas persecuciones por la ciudad. 
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TE AVANZAMOS TODOS 

LOS DETALLES DE LA FERIA DE 

VIDEOJUEGOS MÁS IMPORTANTE 



claves 


para disfr 



Los días 12, 13 
y 14 de mayo se 
celebró en Los 
Ángeles el E3, la feria 
de videojuegos más 
importante del mundo. 

Nos hemos ido hasta allí 
para enseñaros todos los 
bombazos que se presentaron 
y os estamos preparando para el próximo número 
el suplemento más completo con todas las 
novedades de la feria. Pero para abrir boca, aquí 
tenéis un adelanto con todo lo que no os podéis 
perder de este E3. ¡Que lo disfrutéis! 


(Dios más , 
esperados 

La feria de videojuegos más importante del mundo siempre es una caja de sor- 
presas. Y esta décima edición del E3 no será una excepción. Pero entre todas las 
presentaciones y anuncios sorprendentes este año brilla con luz propia el nuevo 
juego de rol basado en “El Señor de los Anillos”. Y sí es por esperados... ¿qué os 
parecen dos secuelas de renombre?: GTA San Andreas y Prince ofPersia 2. 

-»EL SEÑOR DE LOS ANILLOS; 

THE THIRO AGE 

■ Compañía: EA Games BGénero: Rol 

Eí nuevo juego basado en la trilogía cinematográfica de "El Señor de los Anillos" será un juego de rol por 
turnos en ei que correremos mil aventuras en la Tierra Media controlando un grupo de personajes total- 
mente nuevos. Lucharemos contra las fuerzas de Sauron (aunque también podremos pelear en el lado 
maligno) y podremos interactuar conAragorn y compañía. Además, en el desarrollo de la aventura esta- 
rán intercalados tos momentos estelares de las películas, como Mona o elAblsmo de Helm. 



^PRINCE OFPERSIA 2 ^GTA 

SAN ANDREAS 


■ Compañía: Ubi Soft 

■ Género: Aventura de acción 

Prince OfPersia 2 sera una 
aventura de acción con una 
ambientación mucho más 
oscura... Como muestra, la 
nueva imagen de? príncipe: 



E . 


/ 



Compañía: Rockstar 
Género: Aventura 



Es uno de los juegos más esperados del 
año y Rockstar también lo sabe, por ello 
había anunciado una presentación en plan 
exclusiva... ¿queréis saber si se celebró 
finalmente? Pues os toca esperar, que San 
Andreas parece vivir de los secretos. 










(D EyeToy da más juey o 

Después del rotundo éxito que ha cosechado EyeToy, Sony se va a volcar en este periférico lanzando nuevas 
sorpresas para este año. Por ejemplo, en este E3 se presentan EyeToy Chat, con el que podremos ^‘chatear’* 
de una forma divertidísima con PS2. Pero además de Sony, otras compañías han decidido aprovechar las 
enormes posibilidades del “invento’^ como EA con The Urbz{e\ nuevo S/ms) o Sega con su Sega SuperStars. 


-*Sm SUPERSTARS -^APE ESCAPE EYETOY 

■ Compañía: Sega BGénero: Party Game ■Compañía: Sony ■Género: Party Game 



Los juegos más emblemáticos de la compañía Sega (como Sonic 
The Hedgehog, Virtua Rghtero Samba de Amigo) estarán pre- 
sentes en Sega SuperStars en forma de minijuegos EyeToy. 


Ape Escape EyeToy será como un juego de mesa en el que tendre- 
mos que superar un total de 30 minljuegos, todos inspirados en es- 
tos simios chiflados. Será la locura para jugar en compañía. 


(DTodo 
sobre PSP 



nueva consola portátil 
de Sony se presenta en 
el E3 con el apoyo de 
compañías tan im- 
portantes como 
EA (que va a lan- 
zar entre 4 y 6 jue- 
gos antes de mar- 
zo de2005),Take 2, 

Sega,Activision...y así hasta un total de 
80 estudios. Como veis, un éxito asegurado. 




-^DEATH JR. 

■ Digital Eclipse ■Acción 

El primer juego que verá la luz en PSP es 
un título de acción y plataformas que utili- 
zará ya buena parte de la capacidad de la 
nueva consola para que nos podamos ha- 
cer una Idea de su enorme potencial. 


(D Los ¡usgos do guerra 
que arrasarán en PS2 

La ‘‘avalancha” de juegos de guerra que ha invadido PS2 durante estos últimos meses continúa en este E3. Además, ios habrá pa- 
ra todos los gustos: shoot'em up subjetivos (como Ktllzone o Cali ofDufy), juegos de acción táctica {Ghost Recon 2), simulado- 
res de vuelo {Ace Combat5)o títulos con desarrollo y perspectiva similar a Baldur's Cate {Combat Elite WW II Paratroopers). 


^KILUONE 


^BROTHERS IN ARMS 


■ Compañía: Sony ■Género: Shoot'em up 



■ Compañía: Ubi Soft ■Género: Shoot'em up 

La Segunda Guerra Mundial quedará 
perfectamente recreada en Brothers 
in Arms. En el asumiremos el papel 
de Matt Baker, líder de un escuadrón 
de paracaidistas, durante el Día D 
Sus creadores afirman que su siste- 
ma de juego, basado en el combate 
de escuadrones y no de soldados ais- 
lados, va a revolucionar el género. 





^CALL OFDUTY 


■ Activision ■Shoot’em up 



En plena Segunda Guerra Mundial, combati- 
remos a ios nazis desde tres ejércitos (ameri- 
cano, británico y ruso) de forma alternativa. 


-^GH0STREC0N2 


■ UbiSoft ■Acción táctica 



Ofrecerá un gran apartado técnico y un mejo- 
rado sistema para dar órdenes a los soldados. 


-^COMBAT ELITE WW II 

PARATROOPERS 

■Acciaim ■Acción 


i, * /, 



Manejamos a un paracaidista en 40 misiones, 
que podrán ser jugadas también con un amigo. 



» 



(D Las aventuras más alucinantes 


El cada vez más variado y competitivo género de (as aventuras tiene un lugar de excepción en esta edición del E3. Secuelas de jue 
gos consagrados de la talla de MGS3 Snake Eater, Devi! May Cry3o The Getaway 2 pelearán para hacerse un hueco en vuestras 
colecciones con títulos nuevos pero también prometedores, como Shadow ofRome o Spy F/cf/on. Aquí tenéis buenos ejemplos: 


^ METAL GEAR SOLIO 3 SNAKE EATER 

■Compañía: Konami ■Género: Aventura de infiltración 




f M ^ 
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En The Getaway 2 controlaremos a 3 personajes d 
forma alternativa: el boxeador Eddie O Connor. el 
policía Mitch y una misteriosa mujer. Habra mis 
nes tanto a pie como pilotando vehículos (co- 
ches. motos e incluso autobuses) y la libertad í 
acción será muy alta, aunque dependerá del pi 
sonaje que controlemos (el policía deberá respe 
tar la ley y proteger a los civiles, por ejemplo) Y 1 
do ello bajo un gran apartado gráfico, en el que 


■ Compañía: Sony 

■ Género Aventura de acción 


-^THE GETAWAY 2 


^SILENT HILL 4: 
THE BOOM 


■ Konami BSurvival Horror 



La nueva pesadilla de Konami estará más 
orientada hacia la acción, aunque no faltarán 
los puzzles y los momentos de agobio. 


->SIY RACCOON 2 


■Sony ■Aventura 



El mapache ladronzuelo y sus compinches 
volverán con más infiltración, plataformas y 
su característico '*look" de dibujos animados. 


^SHADOW OF ROME 


■ Capeom ■Aventura de acción 



Oos personajes se repartirán esta aventura 
con acción, sigilo y minljuegos ambientada 
en la Roma clásica con escenarios en 3D. 


-^LEISURE SUIT LARRY 
MAGNA CUM LAUDE 


■Vivendi ■Aventura gráfica 



El sobrino de Larry protagonizará esta "pi- 
cante” aventura gráfica, en la que vamos a li- 
gar con las chicas más despampanantes. 
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Acción para todas las gustos 


Los juegos de acción van a seguir dando que hablar en la feria, donde se han presentado 
un buen puñado de propuestas que ofrecerán nuevos planteamientos y estéticas com- 
pletamente origínales. Estos son sólo algunos de ellos (el mes que viene, todos). 

^FAR CRY IN5TINCTS 

■ Compañía: UbiSoft ■Género: Acción 

Un Shooter que ya ha triunfado en PC y que va a "saltar a las consolas de nueva generación" (¿se referirán a 
PS3?). Se ambientará en un archipiélago plagado de experimentos genéticos y su desarrollo no será lineal... 



^100 BULLEIS 

■ Acciaim aAcción 



Basado en el cómic homónimo, 100 Balas nos 
pondrá en el papel de un matón con ganas de 
vengarse de alguien que arruinó su vida. Dis- 
paros, acción y muchos toques adultos... 


^CRIMSON TEARS 


■ Capcom ■Acción 



Capcom apostará por un "look" anime para 
presentar su futurista propuesta: un juego 
de acción con toques de rol en los que habrá 
combates cuerpo a cuerpo y con armas. 


-^KILLER 7 


■ Capcom ■Acción 



Killer 7, también de Capcom, nos permitirá 
controlar a un asesino con personalidad múl- 
tiple que tendrá que acabar con un peligroso 
terrorista. Su estética creará escuela... 


^DEATHBYDEGREES 

■ Namco ■Acción 



Nina, la luchadora de la saga Tekken, va a 
protagonizar una aventura de acción con 
grandes dosis de acción y sigilo, en la que 
desplegará todas sus habilidades... 


(D La consagración 
del juego Online 

El 2003 fue la fecha de arranque del juego Online en PS2 y el 2004 se va a convertir en la consagración de esta modalidad que 
cada vez tiene más adeptos. En el E3 se han presentado títulos mucho más orientados al juego Online, como el propio Gran Tu- 
rismo 4, e incluso puede que haya alguna noticia bomba, como el posible lanzamiento de Final Fantasy XI en Europa... 


^STAR WARS BAniEFRONT 


■ Compañía: LucasArts ■Género: Acción 



La saga cinematográfica Star Wars ha visto en el planteamiento de SOCOM un 
caldo de cultivo ideal para recrear las batallas de la saga galáctica. Ofrecerá más 
de 20 tipos de soldados distintos, vehículos para conducir. 8 planetas... Promete, 


^BATTLEFIELD MODERN COMBAT 

■ Compañía: EA Games ■Genero: Shoot'em Up 

Uno de los clásicos Online de PC que salta a PS2. Podremos unirnos al ejercito 
americano, chino y de oriente medio para librar batallas contra 24 jugadores 
Online, que podrán pilotar 30 vehículos y usar 70 armas reales. 



^MONSTERHUNTER 

■ Capcom ■Acción 



Será el primer juego de Capcom en llegara 
Europa con opciones Online. En él seremos 
cazadores de dinosaurios y tendremos que 
cooperar con otros jugadores para atrapar 
a bichejos cada vez mayores... 

-^RESIDEN! EVIL 
OUTBREAK #2 


■ Capcom ■Survival Horror 



La segunda parte de Outbreak seguiré un 
planteamiento similar, pero en nuevos entor- 
nos, como un zoológico. Capcom asegura 
que esta vez sí llegará a Europa con sus op- 
ciones Online completamente intactas. 
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^ ¿Te gusta 
conducir? 

La nueva generación de simuladores y arcades 
de velocidad que se nos avecina se va a caracte- 
rizar por unas cotas de realismo aún mayores. 
Abrochaos los cinturones, que vienen curvas... 

COLIN McRAE 2005 

■ Codemasters BRally 




La nueva entrega del aclamado simulador de rally está en ca- 
mino y traerá una conducción más realista, entornos más deta- 
llados, modos de juego Online para hasta 8 jugadores... 

^GRAN TURISMO 4 

■ Sony BSimuiador 


El arcade más rápido de PS2 regresará con más sensación de 
velocidad, mejores gráficos y novedades jugadles, como hacer 
la puñeta a los rivales para aumentar la barra de turbo. 


^KINGDOM HEARTS 2 . 


Compañía: Square-Enix BGénero: Rol de acción 


El simulador mas completo de la historia saldrá antes de final 
de ano, con más de 500 coches, 100 circuitos, modos Online, 
millares de piezas... en fin, que tendremos juego para rato. 


^BURNOUT 3 

■ Criterion BArcade 


La esperada continuación del juego creado a 
medias entre Square y Disney podría adelantar- 
se y ser una de las sorpresas de estas navida- 
des. Sólo se sabe que seguirá un estilo de juego 
similar, que habrá nuevos personajes y que se 
desvelarán algunas de las incógnitas que dejó 
abiertas su antecesor. Gráficamente promete 
ser aún más impresionante si cabe. 


® De lodo para todos 

Si ninguna de las anteriores propuestas te ha convencido, te alegrará saber que en el E3 se han presentado 
cientos de juegos más, que han tocado casi todos los géneros. Estos es sólo una pequeña muestra... 

^ URBAN SIMS FIFA 2005 ^ MORTAL KOMBAT VI 


ICompañía: EA Games 
■Género: Inteligencia 

Los Sims cambian de aires y ahora, aparte de 
sobrevivir en una ciudad, deberás hacer de 
todo para ganar popularidad y convertirle en 
el sim más famoso de la urbe 


ICompañía: EA Sports 
■Género: Deportivo 
En septiembre tendremos una cita con la 
nueva entrega de esta aclamada saga futbo- 
lística, que recuperará las novedades de 
Euro 2004 y alguna sorpresiUa... 


■Compañía: Midway 
■ Género: Lucha 

La sexta entrega de esta famosa saga ofrece- 
rá más ataques, combos y fatalities. un mon- 
tón de minijuegos (como ajedrez) y un muy 
mejorado modo Historia 


_ Una nueva remesa 
de magia y fantasía 

Square-Enix ha demostrado que en los juegos de rol no hay quien le tosa. Los más sobresalientes títulos de 
este género han salido de su cartera y quién sabe las sorpresas que se han guardado para futuras ocasiones... 


FINAL FANTASY XII 


La mala noticia, a) menos para los europeos, 
es que no veremos la duodécima entrega 
hasta bien entrado el 2005. En esta oca- 
sión, Square-Enix volverá a ofrecer un 
"look" realista, una ambientación medieval y 
numerosas novedades, como la posibilidad de 
controlar la cámara. Los combates, por su par- 
te, prometen ser muy innovadores... 


Compañía; Square-Enix ■Género; Rol 
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Cuando trabajas por dinero, 

no hay reglas... 
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^ Compañía Take 2 I Género Acción | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 



Desenfunda ferastere, per un puñado de... Euros 


Ahora que cine y vídeojuegos se han convertido en fuente de inspiración mutua, ha llegado 
el momento de resucitar uno de los géneros clásicos por excelencia: el “spaghetti western”. 



Aparte de disparar, en ocasiones tendremos que usar movimientos propios del 
sigilo para evitar ser vistos... o esquivar las balas de los enemigos. 




L OS más “mayorcetes” 
recorijarán títulos co- 
mo Gun Fight, West 
Bank, Gun Smoke o Express 
Raider, juegos que, con mayor 
o menor acierto, refle- 
jaron los 


Por cada villano que "capturemos” obtendremos dinero con el que podremos 
comprar armas y algunos de los numerosos extras que encierra el juego. 


tópicos del cine del Oeste más 
típicos, como los duelos a 
muerte, peleas en bares, tiro- 
teos contra los indios... 

Red Dead Revolver recupera 
estas situaciones y muchas 
otras más vistas 
en clásicos 
como “Duelo 
al Sor, o 
"El bueno, 
el feo y el 
malo”, 



RDR ofrece además un potente modo Multijugador con 47 personajes, 20 
escenarios y varios modos de juego para hasta 4 jugadores a pantalla partida. 


dando como resultado un título 
que recrea el Lejano Oeste y 
todos sus clichés como ningún 
otro juego ha sido capaz. 

NOS CUENTA LA 
HISTORIA DE RED, un 

muchacho que al ver como su 
familia es asesinada se con- 
vierte en cazarrecompensas 
para buscar y ajusticiar a los 
responsables. Su "misión” se 
desarrolla a lo largo de los 28 
niveles que componen la aven- 
tura, en los que 
tendremos que 
dar caza a todo tipo de cri- 
minales y delincuentes en las 
más variadas situaciones: 
asaltos a caballo a trenes en 
marcha, peleas cuerpo a cuer- 
po en un típico Salón, duelos a 
muerte contra pistoleros pro- 
fesionales, defender una ca- 



Bufí 



RDRes un juego de acción pura y dura, ambientado en las filmes del Oeste 
de los años 60, aunque no faltan detalles "modernos”, como el tiempo bala. 




tL 


A lo largo del juego podemos controlar a seis personajes distintos, como un 
indio o una granjera, y cada uno tiene sus propias habilidades especiales. 



Red Dead Reuolver es un juego de 
acción tan divertido como variado y 
recrea el Oeste como ningún otro. 


rreta en marcha de los in- 
dios, tiroteos contra dece- 
nas de maleantes en un pue- 
blo “fantasma”... En todos 
estos casos predomina la 
acción y el disparo fácil, ya 
sea haciendo uso de revól- 
veres, rifles, explosivos o las 
habilidades especiales de 
Red, como "Dead Eye” (la 
versión "Far West” del tiem- 
po bala) con el que ralentiza- 
mos el paso del tiempo para 
apuntar mejor a distintas 
partes del cuerpo del enemi- 
go. Y lo mejor es que, aún 
siendo un juego de acción 


pura y dura, RDR no se hace 
monótono ni repetitivo, mos- 
trando en todo momento un 
ritmo de juego que engancha 
hasta terminarlo. 

LA MAGISTRAL 
RECREACIÓN del 

Oeste también tiene su par- 
te de "culpa “ en la capaci- 
dad del juego para engan- 
char. Recrea como nunca 
antes hemos visto ciudades 
polvorientas (con su oficina 
del sheriff, salón, tienda de 
armas...), desiertos o roco- 
sas montañas.Y eso por no 


hablar de la banda sonora, 
digna de un western de los 
60. Pero lamentablemente, 
no todo es perfecto: su de- 
fecto más grave es que en 
apenas 8 ó 10 horas un juga- 
dor medio puede acabar sus 
28 niveles, aunque, eso sí, 
desbloquear todos sus ex- 
tras lleva más tiempo. Ade- 
más, se podían haber pulido 
otros detalles, como las 


bruscas animaciones de Red 
y los escenarios abiertos, 
que resultan un poco sosos. 
No obstante, todo esto no 
impide que RDR resulte, pe- 
se a ser un juego de acción 
convencional, un título único 
en su especie, que tiene en 
su genial ambientación uno 
de sus principales atracti- 
vos. A poco que te guste el 
Slavaje Oeste, pruébalo... 


< ^ 

Todo el Oeste 

en tu consola 

El gran acierto de RDR es reproducir a la 
perfecdón casi todos los clichés del dne del 
Oeste, desde la ambientación hasta el más 
pequeño de los detalles. Salvo una partida 
de poker, no falta absolutamente nada... 



Brimstone es el polvoriento "pueblo” 
donde se desarrolla casi toda la aventura. 



No faltan situaciones como defender una 
carreta de los indios y ios ladrones. 



O detalles como dos mujeres bañándose 
en la planta de arriba del saloon... 



También hay misiones a caballo, como 
este asalto a un tren del ejército. 

/ 


— 
Duelos 
bajo el sol 

A lo largo del juego afronta- 
remos numerosos duelos, 
que son minijuegos de habi- 
lidad, rapidez y puntería. Pri- 
mero desenfundamos pul- 
sando abajo y arriba con el 
stick derecho y, antes de dis- 
parar con R2, fijamos las dia- 
nas con Rl. Los primeros ri- 
vales son fáciles, pero poco a 
poco se van complicando. 

V 



Los duelos se desarrollan a cámara lenta, y podemos 
enfrentarnos a más de un enemigo a la vez. 





Primero debemos desenfundar, posteriormente fijar las 
zonas a las que queremos disparar y... bang, bang. 


FICHA TECNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Inglés 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-4 


DUAL M.CARD VOLANTE MULTITAP TECLADO RATÓN 
SHOCK 2 (143 Kb) 


Gráficos O Sonido _ Diversión Q 
Duración Q Caiidad/Precio ^ 


i Una y mil veces: la ambientación visual y 
sonora. Y por supuesto, su gran variedad. 

Sin duda, su duración: deja con ganas de 
^ más. Y técnicamente es mejorable. 


Pese a su breve duración, RDR es 
un gran juego de acción, muy bien 
ambientado y que engancha y 
divierte con su ritmo y variedad. 
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8’ Compañía Sony I Género Musical I Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 


SingSiar 


Una fiesta musical en el salón de tu casa 

Algunos se pasan meses encerrados en una academia para convertirse en estrellas del pop. Pero a 
nosotros nos basta con interpretar delante de la consola las 30 canciones de SingStar... 





Las temas son conocidísimos, y abarcan desde clásicos de Elvís o Roy Orbíson a 
canciones recientes de The Darkness, los Hombres G o La Oreja de Van Gogh. 


EQl 01:37 

02230 


02760 P 


Las principales diferencias de SingStar con un karaoke normal son que los 
cantantes y los vídeos son los originales y que el juego puntúa nuestra actuación. 


La cámara EyeToy permite virguerías como ésta: tras cantar podemos ver el vídeo y 
en los momentos estelares hacer que aparezcan nuestras “jetas” en un recuadro. 


l k 
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P S2 no para de crecer. 
Su extraordinario ca- 
tálogo de juegos la ha 
convertido en la indiscutible 
consola reina, pero Sony no se 
conforma con atraer a los ju- 
gones de toda la vida y busca 
divertir a todos los públicos. 


Su último invento es convertir 
el clásico karaoke en un video- 
juego capaz de medir nuestra 
capacidad como cantantes. 

SINGSTAR SE HA 
PUESTO A LA VENTA en 

un pack que incluye dos micró- 


fonos, un adaptador para en- 
chufarlos y el juego con 30 
canciones y sus vídeos musi- 
cales, 15 en castellano y 15 en 
inglés, pero todas de grupos o 
solistas tan conocidos como 
Madonna, George Michael, Di- 
do, A-Ha, Juanes, Beth, David 
Civera... Una vez con el 
micro en la mano, 
podemos can- 
tar siguien- 
do la letra 
que apare- 
ce en pan- 
talla y 


7 VHUgcPtopU? 
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playbackopliont 







Touch- inq yoi^ God ing me * - 


Singstar incluye dos micros y 30 canciones (15 en inglés y 15 en español). 
La consola mide nuestra calidad a la hora de interpretarlas. 



n- 


El juego es compatible con la cámara EyeToy, de manera que podemos 
vernos en pantalla mientras cantamos. Así se multiplica la diversión... 



Singstar mide nuestra “madera” de 
estrenas dei pop con 15 canciones 
en ingiés y otras 15 en casteiiano. 


luego disfrutar del playback, 
como en un karaoke normal. 
Pero la gracia de SingStar 
es que la consola juzga 
nuestras interpretaciones, 
valorando el tono y el ritmo 
y obligándonos a afinar para 
lograr buenas puntuaciones. 

Las enormes posibilidades 
de diversión de esta idea se 
explotan al máximo gracias 
a un buen puñado de modos 
de juego. Para un jugador 
destaca el modo "Crear una 
estrella”, en el que nos la- 
bramos una carrera como 
cantantes. Los modos multi- 


jugador abarcan desde dúos 
en los que competimos con 
nuestro acompañante, a un 
modo Fiesta para hasta 8 ju- 
gadores que alterna solos, 
dúos, temas en los que cada 
jugador canta una parte... 

LAS OPCIONES DE 
SINGSTAR no acaban 
aquí: el juego es compatible 
con la cámara EyeToy, que 
nos permite ver nuestros 
"caretos” mientras canta- 
mos. Imaginaos las posibili- 
dades en una reunión de 
amigos: ver a nuestros cole- 


gas poniendo gesto de "fli- 
pados” mientras cantan, con 
efectos de luz e imagen que 
los convierten en auténticas 
"popstars”... Después, po- 
demos recuperar fragmen- 
tos estelares de la interpre- 
tación, o escuchar los vídeos 
sustituyendo la voz del can- 
tante por la nuestra y hasta 
grabar las canciones en la 
tarjeta de memoria. Las ri- 


sas están garantizadas y con 
sólo cargar el juego se orga- 
nizan auténticas fiestas en 
las que todo el mundo quiere 
participar. 

Vamos, que Sony ha acer- 
tado con un juego que puede 
ofrecer toneladas de diver- 
sión a cualquier tipo de juga- 
dor. ¿Alguien duda todavía 
de que PS2 es la máquina de 
diversión definitiva? 


/ N 

¿Lo das todo 
por tu sueño? 

El modo más atractivo para un jugador es 
'Crear una estrella”, que nos convierte en 
un cantante novel. Si cantamos bien, nues- 
tro "caché” irá subiendo y hasta llegaremos 
a dar condertos abarrotados de público. 



Los promotores de los locales nos harán 
ofertas de trabajo por el móvil. 



Después, debemos elegir ai "garito” de 
moda en el que queremos cantar. 



También podemos seleccionar el tema a 
interpretar entre una lista de seis. 



Ai final se valora la actuación. Si es 
buena, nos llamarán de mejores locales. 

V / 



Dos micros 
por la cara 

S/npSfar incluye dos micró- 
fonos y un adaptador que se 
conecta a uno de los puertos 
USB de la consola. Así pode- 
mos cantar los temas a dúo, 
y queda un puerto USB libre 
para la cámara EyeToy (que, 
eso sí, no va incluida en el 
"pack”). El precio del juego 
y los dos micros es el mismo 
que el de una novedad. 


Los micros, incluidos con el juego sin aumento de 
precio, destacan por su calidad y robusto diseño. 


Gracias al adaptador que los acompaña, los dos micros 
se conectan a la consola por un solo puerto USB. 


FICHA TÉCNICA 


Textos; Castellano Formato: DVD 

Voces; Castellano Jugadores; 1-8 



Gráficos O Sonido Diversión Q 
Duración O Calidad/Precio O 
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Diversión pura y dura, tanto para el jugador 
más curtido como para quien no juega jamás. 

Sin el EyeToy se pierde parte de la gracia. Y 
que no haya 300 canciones en lugar de 30. 


Mezcla de videojuego y karaoke, 

SingStar ofrece una experiencia 

única e increíblemente divertida, J 

sobre todo jugando en compañía. 
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Pro Toumameni 2 
Ábrete paso entre la élite nacional e internacional del tenis 






FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-4 


M.CARO VOIANTE MULTITAP TECLADO RATÓN 
oliüCr ¿ \v28 Ko) 


Gráficos 0 Sonido Q Diversión Q 
Duración 0 Calidad/Precio 0 


k Sabe combinar un control asequible con 
un estilo de juego realista y profundo. 

Gráficamente podría ser más espectacular, 
^ y le falta un pelín de chispa. 


Un gran simulador que combina 
un estilo de juego realista, buenos 
gráficos y tenistas reales. Una gran 
opción para los fans del tenis. 


Entrenar mucho, disputar torneos menores, mejorar 
poco a poco tu juego... Para llegar a la cima del tenis 
mundial vas a tener que recorrer un difícil camino. 


Con la experiencia ganada entrenando y jugando, 
mejoramos las capacidades de nuestro tenista. 


del mundo 


En el modo Circuito Profesional, 
creamos un tenista con el que 
hay que entrenar y disputar 
torneos. El objetivo final es 
ascender hasta el número 1 del 
tenis mundial. Eso sí, en este 
modo no disputamos los 
partidos enteros, sino sólo los 
llamados "puntos de inflexión", 
momentos crudales que deciden 
el resultado del partido. 


H ace casi dos años, Smas/i Court 
Tennis se destapó como el pri- 
mer gran juego de tenis de 
PS2, gracias a su control asequible y la 
inclusión de jugadores y torneos reales. 
Ahora nos llega una secuela que, además 
del indispensable "lavado de cara” gráfi- 
co, ha depurado el estilo de juego para 
hacerlo más técnico y realista. 

Smash Court Tennis 
2 sigue apostando 
por un control 
sencillo que 
permite ha- 


Número 1 


cer voleas, "smashs” o dejadas con faci- 
lidad, pero ahora los partidos han gana- 
do en velocidad y nos exigen más preci- 
sión para colocar la bola. La conseguida 
LA. de los rivales acaba de redondear un 
juego más emocionante y exigente, ya 
que tenemos que jugar con cabeza y usar 
todo nuestro repertorio de golpes. 

POR SI FUERA POCO, se han in- 
cluido 16 estrellas de máximo nivel (8 
más que en la primera parte) como Juan 
Carlos Perrero, Marat Safín, Serena Wi- 
lliams o Anna Kournikova. Y también se 
incluyen los cuatro torneos del Grand 
Slam, varias superficies... Y todo ello con 
un completo abanico de modos de juego, 
en los que no faltan los indispensables 
partidos de dobles para cuatro jugado- 
res. Un apartado gráfico muy sólido que 
mejora tanto los modelos de los persona- 
jes como el diseño de las pistas (aunque 
sigue faltándole un punto de espectacu- 
laridad) redondea un juego con el que los 
seguidores del tenis van a disfrutar. 


El juego cuenta con 16 tenistas reales (ocho hombres y ocho mujeres), y también incluye los torneos y 
pistas del Grand Slam. Todo ello con unos gráficos de calidad, aunque no llegan a ser espectaculares. 


En el modo Circuito Profesional no jugamos los 
partidos enteros, sino sólo los momentos cruciales. 


Aunque Smash Court Tenn/s 2 mantiene un sistema de control sencillo, para colocar la pelota con 
precisión y derrotar a unos rivales muy eficaces hace falta practicar. Gustará a los fans del tenis... 
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EL FUTURO DE LOS SHOOTER DE ACCIÓN HA LLEGADO 


"Los personajes son un prodigio de detalle, su animación es soberbia 
y los escenarios son tan inmensos y ricos en detalle que muchas veces 
detendrás tu avance sólo para echar un vistazo a todo lo que te rodea". 

Revista oficial Playstation 2. Puntuación 9 sobre 10. 

"Una de las sorpresas de este año" Superjuegos calidad de esta producción nos queda patente 

desde la primera secuencia de introducción. 
El resultado no podría ser más espectacular y fiel a los personajes". 

Revista oficial Playstation 2. Puntuación 9 sobre 10. 
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Regresa el asesino a sueldo más letal 




¿Hay que eliminar a un objetivo con 
sigilo y sin dejar rastro? ¿Mantener 
salvajes tiroteos con decenas de 
enemigos? En todo caso el agente 
Número 47 es el “profesional” idóneo. 


Cuando el sigilo falla y somos descubiertos, no queda más remedio que utilizar armas de fuego, ya sea en primera o tercera 
persona. Pistolas, escopetas, rifles... nada está de más cuando tenemos que librarnos de numerosos e inteligentes enemigos. 


El rey indiscutible del disfraz 

Para infiltramos hasta el corazón de las zonas enemigas, es impresdndible usar los trajes y uniformes que vamos 
encontrando en cada uno de los niveles. Por supuesto, también es posible "dormir" a un enemigo y tomar "prestada" 
su ropa para pasar desapercibido y conseguir llegar a nuestros objetivos sin disparar ni una sola bala. 


Ir disfrazado nos permite mantener el anonimato y 
adentrarnos en zonas de otro modo inaccesibles. 


Incluso un control rutinario puede convertirse en una 
trampa mortal si no llevamos el atuendo adecuado. 


P OCOS juegos han sa- 
bido conjugare! si- 
gilo y la acción de 
manera tan magistral como 
Hitman, una saga que vuelve 
a estar en el candelero con la 
llegada de la tercera entrega 
(la segunda que aparece en 
PS2). En ella volvemos a con- 
trolar al agente 47, un asesino 
profesional modificado genéti- 
camente, que se enfrenta a 
una docena de misiones nue- 
vas en las que deberá cumplir 
objetivos como liquidar a suje- 
tos indeseables, robar objetos, 
salvar rehenes o conseguir in- 
formación, en lugares tan dis- 
pares como un hospital o 
una mansión de la 
campiña inglesa. 

Hasta aquí todo 
suena bastante pa- 
recido a otros 


juegos de corte parecido, como 
Tencha o el propio Hitman 2, 
pero Contracts cuenta con un 
detalle que le hace destacar: la 
enorme libertad que ofrece pa- 
ra cumplir las misiones. 

A GRANDES RASGOS 
PODEMOS actuar de dos 
formas distintas: desde la 
sombras, sin ser visto, disfra- 
zándonos como los enemigos 
y utilizando venenos y otras 
lindezas para no dejar rastro 
de nuestra presencia, o bien 
podemos proceder por las 
"bravas” y llenar de plomo a 
todo lo que salga a nuestro pa- 
so. También es posible 
fusionar ambas for- 
mas, lo que da co- 
mo resultado un 
juego que nos 
permite jugar 







Hitman Contracts es una trepidante aventura de acción que combina el Aunque podemos optar por la acción sin contemplaciones, la manera más 

sigilo con los tiroteos más trepidantes, bajo una enorme libertad de acción. eficaz y segura de conseguir nuestros objetivos es actuar con sigilo. 



El gran acierto de Contracts es 
combinar los tiroteos y el sigilo con 
una libertad de acción incomparable. 


como más se adapte a nues- 
tros gustos. Si además aña- 
dimos que las misiones se 
desarrollan en unos enormes 
e intrincados escenarios que 
podemos recorrer con liber- 
tad, y que existen múltiples 
caminos para llegar a los ob- 
jetivos, tenemos un título re- 
pleto de posibilidades que in- 
vita a jugar las misiones una 
y otra vez. 

Independientemente de la 
forma que elijamos para 
"actuar”, el agente 47 cuen- 
ta con un completo equipo 
de matón a sueldo: ganzúas, 


visores nocturnos, cables 
para estrangular, inyeccio- 
nes sedantes, armas blan- 
cas y de fuego de todo tipo... 

APARTE DE ESTAS 
“HERRAMIENTAS” de 

trabajo, contamos con nu- 
merosos movimientos, como 
andar a hurtadillas, escon- 
der los cuerpos de los ene- 
migos abatidos o mirar a 
través de las cerraduras de 
las puertas, que se ejecutan 
de forma muy sencilla y que 
nos facilitan enormemente 
las cosas. Este dechado de 


posibilidades tiene el respal- 
do de un apartado técnico 
más que notable, en el que 
destacan unos trabajados 
gráficos (efectos de luz, de- 
corados con detalles de cali- 
dad...), un apartado sonoro 
de calidad y la buena lA de 
los enemigos. 

En resumidas cuentas, 
Contracts es un título de ele- 
vadísima calidad, si bien es 


cierto que no presenta im- 
portantes novedades res- 
pecto a su antecesor, al que 
supera en todos los aspec- 
tos. Sus únicos defectos son 
la elevada dificultad de cier- 
tas situaciones y la inclusión 
de algunas misiones del pri- 
mer Hitman de PC, aunque 
no son impedimentos para 
que se sitúe entre lo mejor- 
cito del género. 


/ \ 

Los trucos 
del oficio... 

Nuestro personaje no es un matón 
cualquiera. Es un auténtico "profesional" 
del crimen y por ello cuenta con diversos 
gadgets, como ganzúas o visores 
nocturnos. Además, conoce todas las 
mañas del ofido y por ello es capaz de 
andar a hurtadillas sin provocar sonido 
alguno, mirar a través de las cerraduras... 



Ninguna puerta se resiste con la ganzúa. 



Un veneno eficaz no deja rastro alguno. 



Asomarse desde las esquinas es muy útil. 


Mirar por las cerraduras sirve para vigilar. 

/ 



Las misiones se desarrollan en mataderos, mansiones, bases militares... 



Algunas misiones pertenecen al primer Hitman. que sólo vio la luz en PC. 
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La enorme libertad de acción, la variedad de 
situaciones, el estupendo apartado técnico... 

Algunas misiones son bastante difíciles y 
molaría mucho jugar a dobles... ¿verdad? 


Un gran juego de acción y sigilo 
que consigue "enganchar" gracias 
a un variado desarrollo y a la gran 
libertad de acción que ofrece. 


m 
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3- Compañía Sony I Género Velocidad | Precio 39,95 € (6.645 ptas. ) 



Para los fans incondicionales del rey del asfalto 

El deseado simulador de velocidad de Sony no verá la luz hasta finales de este año, una espera 
insoportable que puedes suavizar con la llegada de este pequeño avance llamado Prologue. 








Los nuevos circuitos recrean ai milímetro las calles más famosas de New York, las 
estrecheces de un pueblecito italiano o circuitos de competición, comoTsukuba. 




C omo ya suceijió en 
Japón en diciembre 
del año pasado, Sony 
pone este mes a la venta 
una versión demo de Gran Tu- 
rismo 4, bautizada como Prolo- 
gue, con la que se “pretende” 
apaciguar a los miles de impa- 
cientes seguidores de la saga. 
Básicamente, es una forma de 
que los usuarios tomen con- 
tacto con lo que va a ser el 
juego final, por medio de 
un breve, pero no 


por ello menos intenso, reco- 
rrido por algunas de sus nue- 
vas y atractivas virtudes. 


"sólo” ofrece 60 vehículos y 
cinco circuitos distintos, unas 
cifras muy limitadas frente a 
los más de 500 coches y 100 
circuitos que ofrecerá el juego 
completo. Sin embargo, los 
chicos de Polyphony Digital, 
los padres de la saga GT, han 
dotado al conjunto con unas 
amplias posibilidades de juego 
para tratarse de una “demo”. 
Así, como es habitual en la se- 
rie GT, no falta un modo 
Arcade, en el 
que pode- 


POR HACER UN SÍMIL 
RÁPIDO, PROLOGUE es 

como GT Concept Tokyo-Gene- 
va, es decir, un juego orienta- 
do sobre todo a los fanáticos 
del motor en general, y de la 
serle GTen particular. Para 
ser más exactos, Prologue 


Con Prologue comprobarás en primera persona algunas de las mejoras que 
incluirá GT4, como una mejor sensación de velocidad, entornos más currados. 




Detalles tan curiosos, como espectadores que saltan a la pista y nos 
tiran fotos, aumentan aún más el realismo del juego. 









GT4 Prologue es un "adelanto” de lo que va a ser el juego completo, GT4, 
y ofrece 60 coches, 5 circuitos, un modo Arcade y el "original” Autoescuela. 



mos recorrer los 5 circuitos 
con cualquier coche disponi- 
ble, podiendo activar o de- 
sactivar los rivales y su nivel 
de dificultad. Es el lugar ide- 
al para probar los últimos 
modelos que ofrece el juego 
y descubrir algunas de las 
novedades que afectan a la 
jugabilidad, como una pena- 
lización de 10 segundos que 
nos impide pasar de 50 Km 
por hora al chocarnos contra 
las barreras. No obstante, 
casi toda la diversión se 
concentra en el modo Auto- 
escuela que, de mantenerse 


en la versión final de GT4, 
será el heredero natural de 
las ya clásicas licencias de 
los tres anteriores GT. 

AUTOESCUELA ESTÁ 
FORMADO por 46 prue- 
bas de conducción, como to- 
mar correctamente una cur- 
va. Es el modo de juego que 
más "vidilla” tiene, ya que 
esconde todos los extras y 
coches ocultos de esta de- 
mo. Además, nuestra actua- 
ción es puntuada con las ya 
clásicas copas de bronce, 
plata y oro, un detalle que. 



La conducción realista sigue siendo su principal seña de identidad y se han 
introducido importantes novedades, como penalizaciones por chocamos. 



Prologue es un anticipo de las 
novedades uue incluirá GT4, lo que 
encantará a los tans de la saga. 


en el caso de los oros, os 
tendrá pegados al televisor 
durante mucho tiempo. 

La edición Prologúese 
cierra con un apartado téc- 
nico que, a pesar de no ser 
una verdadera revolución 
como lo fue GT3, depura y 
refina aún más todo lo visto 
en aquél. Los aspectos que 
más han mejorado han sido 
la sensación de velocidad y 


el acabado de los entornos, 
que ahora, por ejemplo, lu- 
cen unos "espectadores” 
más activos. Aún así, tiene 
algunos fallos "graves”, co- 
mo una LA. de los rivales un 
poco pobre o la ausencia de 
carreras Online o para dos 
jugadores a pantalla partida, 
pero al fin y al cabo, no deja 
de ser una demo que mere- 
ce la pena probar. 


/ \ 

¿Te apuntas a 
la autoescuela? 

El modo Autoescuela, que es el verdadero 
corazón de Prologue, está compuesto por 
46 pruebas de conducción y es el lugar 
donde se encierran casi todos los extras y 
secretos de esta atractiva "demo”. 



En sus 46 pruebas hay de todo: retos de 
aceleración y frenada, trazar curvas... 



También hay sitio para las pruebas más 
"originales”, como adelantar a rivales. 



Al superar cada una de las pruebas, 
obtendremos como premio un vehículo. 



Los textos y voces explicativos de cada 
prueba están en castellano y se agradece. 

/ 
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Extras y 
entrevistas 

Según nos ha confirmado 
Sony España, la edición PAL 
de Prologue incluye un se- 
’gundo DVD con una entre- 
vista a KazunoriYamauchi, el 
padre de la saga GT, aunque 
no hemos tenido acceso a 
dicho disco. Eso sí, la 
propia demo incluye dos 

pequeños extras que no f^\ completar la primeras primeras 25 lecciones del 
debéis perderos... modo Autoescuela accederéis a un "Making Of”. 



N 



Tras el "Making Of”, podréis ver un anticipo de GT4, 
con imágenes de los circuitos de Hong Kong y Capri. 


y 



t 
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Poder probar algunas de las novedades, 
coches y circuitos que tendrá GT4. 

Que no haya carreras Online o para dos 
jugadores a pantalla partida... 


Si eres un fan de la saga GT y no 
ves el día en que puedas echarle el 
guante a GT4, Prologue mitigará • W 
la espera, aunque es más limitado... 
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12^^ Compañía Capcom | Género Lucha I Precio 44,95 € (7.475 ptas. ) 



Espadas, magia y “somanta palos” en el Japón tendal 





Valientes samuráis y temibles demonios se enfrentan 
por el control del mundo y sólo tu espada puede 
decidir la victoria final. ¿Preparado para el desafío? 


En algunas zonas del escenario también aparecen 
cofres que contienen ayudas o hechizos mágicos. 


A ntes de que salga al mercado el 
esperado OnimushaS, los per- 
sonajes más emblemáticos de la 
saga protagonizan este rápido arcade de 
lucha, en el nos esperan intensos enfren- 
tamientos contra decenas de enemigos. 
Dichos combates, de desarrollo 2D aun- 
que con varios planos de altura, están 
presentes en cualquiera de los modos de 
juego (Versus, Entrenamiento...), entre 
los que destaca la opción Historia. 
En este modo de juego debemos 
escoger un personaje, de 
entre los más de 
veinte humanos 
y demonios dis- 
t ponibles, y su- 
1 perar con ellos 
} diversos esce- 
narios, derro- 
tando rivales 
o cumpliendo 
retos, como 
conseguir 
un determi- 


nado número de almas. A medida que su- 
peramos niveles, podemos aumentar las 
habilidades del personaje y lograr nuevas 
armas y objetos. 

ESTA INCESANTE ACCIÓN ES 
POSIBLE gracias a un sencillo siste- 
ma de control, que permite hacer ata- 
ques, defensas y magias fácilmente. Así, 
con tan sólo un poco de práctica seremos 
unos "hachas” y podremos dar un repaso 
a unos amigos en el modo para cuatro ju- 
gadores, que es sin duda lo más entrete- 
nido de Blade Warriors. Por otro lado, 
no podemos olvidar el cuidado aparta- 
do gráfico, que cuenta con personajes 
trabajados y escenarios muy llamati- 
vos, aunque en ocasiones la cámara se 
aleje demasiado restando espectacula- 
ridad a los combates. Por todo ello, es- 
tamos ante un título con un desarrollo 
algo monótono jugando en solitario, pe- 
ro que logra divertir por medio de una 
acción sin tregua y la posibilidad de ju- 
gar con otros tres amigos. 


Poderes 

mágicos 


Además de repartir mandobles 
a diestro y siniestro, al absorber 
ciertas almas enemigas, 
podemos realizar una serie de 
poderosas magias. Hechizos de 
fuego, tormentas eléctricas, 
incontenibles torbellinos..., 
existen un sinfín de magias que 
nos salvarán el pellejo cuando 
estemos rodeados por las 
fueras enemigas. 


En ocasiones tenemos que enfrentarnos a poderosos jefes finales. Estos resistentes enemigos, al igual 
que el resto de elementos gráficos del juego, presentan un magnífico acabado técnico. 


M .V 

Los personajes de la saga Onimusha son los protagonistas de este Beat'em up. Nuestro objetivo es 
eliminar a las decenas de enemigos con los que mantendremos épicos y espectaculares combates. 
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► Cuenta con un gran número de personajes, 
mucha acción y un buen apartado gráfico. 


El estilo de juego peca de ser repetitivo 
^ y la lejana cámara le resta vistosidad. 


Aún con un desarrollo reiterativo, 
posee suficiente acción y calidad 
técnica para ser divertido, sobre 
todo en compañía de unos amiaos. 
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VAN HELSIN . 


Por la compra de 
este juego, 
regalo de 
mando a distancia 
DUD para PS2* 


^Promoción traiida para los 500 
primeros compradores. 
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ALICANTE (San Juan) 

C.C. Ora. de . alencia Km 88.5 
Tel.:965 94 I5 0ü 
ASTURIAS (Lugones) 

Centro Comercü “.Az- bache”. 
Td.: 98 526 41 03 
BADAJOZ 

C. C. Ctra. de • jI crde de Legane 
Tel.;924 24 40 15 
BARCELONA 4 tiendas en: 

• Badalona 

R Industrial Montií’alí 
Tel.:93 465 3l 12 

• Sant Boi de Llobre,-;t. 

P Industrial Salinas 
Tel.:93 630 88 86 

• Sant Qurrze del . allt'-. 

C. Comercial "- Icampo” 

Tel.:93 72l 47 75. 

• Barcelona 
C.C."Dti¿-,nal Mai^’. 

Td.:93 356 23 04. 


BILBAO (Basaurí) 

C.C."Bilbondo". 

Tel.:94 426 35 27 
CÁDIZ, 2 tiendas en: 

• Puerto de Sta. Mana C.C."EI Paso" 
Td.: 956 85 31 II 

• Los Barric j 

Ctra N-340 Km. 1 12,600 Rl. 
"Palmones 3”. Guada . >rte. 

Tel.:956 6^52 10 

CÓRDOBA 

Centro Comercial "El ,-jxanger'. 
Tel.:957 75 00 06 
A CORUÑA 
A>-da.A.lfonso Molina v'n. 

Tel.:98l 17 01 C6 
GRANADA (Armilla) 

Ctra - rmilla a Granada ^n. 

Tel.;958 13 5633 


LAS PALMAS 

C. C."La. Ai enas". 

Tel.:928 49 49 62 

LEÓN 

C. Comercial. O .-Je Jde Miguel Castaño 95. 
Tel.:98 726 29 00 
MADRID, 4 tiendas en: 

• Majadahonda 

Centro Comercial "Milenium". RC. El Carraler 
Tel.:9l 679 50 85 

• Alcorcón 

Centro Comercial "Alcorcón". 

Tel:9l 669 01 65 

• Torrejón 
Parque Corredor 
Tel.:91 656 05 95 


• '‘-Icobendas 
C. C. "Río Norte" 

Tel.:9l 661 43 14. 

MÁLAGA 
. da de • elázquez s/n. 

Tel.:95 224 5*' 20. 

MURCIA 

C. Comercial "Las .-.tala . as". 

Tel.:963 24 2 l 28 
PALMA DE MALLORCA 
Urbanización Son Fuster. O DelTer, 19. 
Tel.:97l 47 45 61. 

PAMPLONA 
C. C."lruña 11". 

Tel.:94 830 27 50. 

SAN SEBASTIÁN 

C. C. "Garbera". Td.: 943 40 14 55. 


SEVILLA 

C.C. "Los Anos". 

Tel.:95 46” 00 90. 

TENERIFE 

Centro Comercial La Lajjna. 
Tel.:922 3l 18 45. 
VALENCIA 2 tiendas en: 

• Burjasot 

C. C.'Parque .Albán". 

Tel.:v6 390 16 76 

• Sedi.i 

.A, da. de la .-.Ibufera s/n 
Td:96 396 02 40. 
VALLADOLID 
C. Comercial. .- . Ja. Puente 
Td.:98 337 34 55 
VIGO 

C. Comercial Coruña '• n 
Td.:9H6 23 56 41 

VITORIA 

C. C< mti lal "El Bouli- ard" 
Td.:945 12 38 80 
21ARAGOZA 
Centro Comercial Utebo. 

Tf l.:976?8 64 44 


Promociones uálídi 









Aventuras sin fin en un mundo fantástico 
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Afila tu espada y prepara tus poderes 
mágicos, valiente héroe, porque el 
camino hacia la victoria es largo y 
muchos son los enemigos a los que 
te enfrentarás en tu cruzada... 


L a ciudad élfica de Ke- 
lethin se encuentra en 
un grave peligro. Hor- 
das de malvados orcos y go- 
blins están asediándola con 
sus catapultas y sólo los héro- 
es más valientes y poderosos 
pueden ayudar a los elfos a 
ganar esta batalla... Así de 
emocionante es el punto de 


Tanto el control como el apartado gráfico de Champions ofNonath es muy parecido al de saga Baldur's Cate Dark Alliance. 
Eso sí, aquí, entre las tres perspectivas a elegir, encontramos una más cercana que logra que el conjunto sea más vistoso. 
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Comparte la gloría con 3 amigos 

ntrn río Inc niintnc furirfAr» i . i.-. . ^ 


Otro de los puntos fuertes de Champions of Norrath es su potente modo Multijugador. Podemos compartir la 
aventura con hasta tres amigos más, bien jugando Online o conectando un Multitap. Sobra decir que un equipo 
de héroes equilibrado hará más asequible la aventura, además de mucho más divertida 


. „ 
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Jugar en compañía es más divertido, aunque menos 
vistoso, porque la vista cercana no está disponible... 


Si jugamos Online con amigos, podemos comunicarnos 
con el Headset y así trazar nuestros planes de ataque. 


partida de Champions of No- 
rrath, un entretenido juego de 
rol de acción inspirado en el 
universo de Everquest 
Antes de empezar la aventu- 
ra tenemos que crear nuestro 
personaje, eligiendo su raza, 
sexo, apariencia y demás atri- 
butos. Una vez perfilado nues- 
tro héroe, tendremos que 
cumplir multitud de misiones 
en este mundo fantástico, co- 
mo encontrar objetos, resca- 
tar a otros personajes o "lim- 
piar” determinadas zonas de 
enemigos. Sobra decir que la 
exploración y los combates 
son la base de estas misiones, 
aunque algunas nos brindan 
elementos más originales, 
como manejar vehículos. 

COMO ES HABI- 
TUAL EN ESTE TIPO 

de juegos, a medida que 
avancemos nuestro 
personaje se volverá más 
y más poderoso, ya 
que acumularemos 
la experiencia sufi- 
ciente para mejorar 
sus atributos y ob- 
tener nuevas y ex- 
plosivas habilida- 
des especiales. 

Pero nuestro héroe 
no sólo mejora sus 
capacidades sino que, 
a medida que avan- 
cemos, consegui- 
remos mejo- 
res armas, escudos y 







Champions of Norrath es un juego de rol de acción estilo Baidur's Cate Además de combatir, para superar las misiones tenemos que explorar enormes 

Dark Alliance, Preparaos para "machacar” botones en las múltiples peleas. zonas, hablar con sus habitantes y realizar otras tareas, como pilotar vehículos. 




la exploración y los combates sin 
descanso son la base de este 
entretenido juego de rol de acción. 


armaduras necesarias para 
afrontar los cada vez más di- 
fíciles combates. De esta 
forma, podemos comprarlas 
o recoger las que dejan los 
enemigos al caer. 

Como veis, el esquema de 
juego es muy parecido al de 
la conocida serie Baldur 's 
Gate Dark Al liance. Incluso 
laambientaciónyeltipo de 
perspectiva son muy simila- 
res. Eso sí, en CON se nos 
da la posibilidad de alternar 
en todo momento entre tres 
perspectivas: dos lejanas 
(ideales para afrontar com- 


bates multitudinarios) y una 
tercera bastante más cerca- 
na. Quizá ésta ultima resulte 
algo menos jugable que las 
otras, pero con ella las pele- 
as son mucho más vistosas. 
Este detalle, junto al buen 
doblaje y a sus épicas melo- 
días, logra forjar una am- 
bientación muy atractiva 
que no defraudará a nadie. 

PERO LO QUE LE 
HACE ORIGINAL de 

verdad es la opción de jugar 
la aventura completa con 
hasta tres amigos, ya sea a 


través de Internet o conec- 
tando un Multitap. Os asegu- 
ramos que la aventura gana 
mucho en emoción con cua- 
tro héroes cooperando y lu- 
chando codo con codo, aun- 
que no es menos cierto que 
resulta menos espectacular, 
ya que la vista más cercana 
sólo está disponible si juga- 
mos en solitario. 

Este explosivo modo Multi- 


jugador y las múltiples horas 
de juego que esconden sus 
más de 50 zonas son otras 
de las bazas de Champions 
of Norrath. Si lo tuyo es ex- 
plorar enormes mazmorras 
repletas de peligros y teso- 
ros, acabando con sus 
monstruosos "habitantes” 
a golpe de espada y hechizo, 
ésta es una opción de lo más 
recomendable. 


/ \ 

La clave es la 
experiencia 

Para superar los múltiples peligros que nos 
aguardan en nuestro viaje, tendremos que 
mejorar nuestro personaje constantemente. 

Para ello, además de "armarlo” con el mejor 
equipo disponible, tendremos que acumular 
la experiencia necesaria para subir su nivel y 
conseguir así nuevas habilidades. Cada una 
de las 5 clases de héroe tiene las suyas, 
como la "tormenta de hielo" de los magos. 



Existen 5 clases de personaje distintas. 



Cada una tiene sus propias habilidades. 



Estas habilidades gastan puntos de Maná. 



Peleando conseguiremos experiencia. 

V 



En el inventario podremos elegir el equipo más adecuado para cada situación. En determinadas misiones nos ayudan personajes controlados por la consola. 
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Textos: Castellano Formato: DVD 

Voces: Castellano Jugadores: 1-4 


eucaoBs 


Gráficos 


M.CARP MULTITAP HEADSET TARJETA TECUDO 
(845 Ktj ETHEIWET 


O Sonido Diversión Q 


t 

4 


Duración Q Calidad/Precio Q 


Su ambientación y la diversión que consigue, 
tanto en solitario como jugando con amigos. 

No es muy original, debido a su gran parecido 
con la serie Baldur s Gate Dark Alliance. 


Un largo y entretenido juego de rol 
de acción que, a poco que te guste W 
el género, te enganchará tanto si J 

lo juegas sólo como en compañía, 















Poderosos robots en acción 


La popular serie de dibujos animados, se “transforma” 
ahora en un juego repleto de acción donde enormes 
robots se enfrentan en épicas batallas. 


L OS famosos robots "Transfor- 
mers” han inspirado dibujos 
animados, cómics... y ahora 
protagonizan este intenso juego de ac- 
ción. Nosotros encarnamos el papel 
de uno de los tres Autobots disponi- 
bles, para enfrentarnos a los malvados 
Decepticons y liberar a los pequeños 
robots Minicoms.Toda la acción se de- 
sarrolla en grandes escenarios abier- 
tos que podemos explorar con libertad 
mientras cumplimos diferentes objeti- 


Algunos de estos Minicoms incluso nos dotarán de 
alas con las que podemos volar a zonas lejanas. 

/ 


El armamento que nos proporcionan los Minicoms nos 
permiten enfrentamos a los temibles jefes finales. 


VOS, eliminamos a decenas de robots y 
sorteamos sencillas zonas de platafor- 
mas. Para superar estos peligros tene- 
mos un tremendo arsenal (cañones lá- 
ser, misiles...), así como diversos 
accesorios como corazas protectoras o 
potenciadores de salto. Pero sin duda, 
lo más llamativo es la posibilidad de 
transformar al robot que controlamos, 
en un vehículo, ya sea un camión, un 
coche de emergencia o un rápido de- 
portivo, lo que es imprescindible para 
superar ciertos peligros o huir de algu- 
nos enemigos. 

ESTA INTENSA ACCIÓN viene 
respaldada por un apartado gráfico es- 
pectacular que pone en pantalla impre- 
sionantes escenarios e increíbles efec- 
tos de luz . Claro que tan alto derroche 
gráfico tiene un precio, producién- 
dose en ocasiones ligeras ra- 
lentizaciones, que junto con 
algunas leves imprecisio- 
nes de control, son los 
únicos problemillas 
que nos encontrare- 
mos jugando a 
este divertido 
juego que gus- 
tará tanto a 

los fans de la serie como a los 
que gusten de la acción y la variedad. 


Tecnología 

punta 


A medida que rescatamos a 
Minicoms pasan a formar pa 
de nuestro arsenal. Algunos ¡ 
convierten en cañones láser, 
otros en rifles de francotiradi 
escudos protectores, etc. 

Es vital elegir el armamento 
y los accesorios adecuados 
para cada misión, lo que dot; 
al juego de un sencillo toque 
estratégico que tiene su grac 


combates contra todo tipo de robots se fusionan con zonas de plataformas y toques de conducción. 


iranstormarnos en vehículo nos proporciona gran velocidad para huir de los enemigos o saltar peligros. 


FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 

SfflH 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 


Gráficos ^ Sonido ^ Diversión ^ 
Duración O Calidad/Precio O 


k Desarrollo variado, buen apartado gráfico y 
la posibilidad de manejar a tres personajes. 

El control es algo impreciso y en ocasiones 
* se producen ligeras ralentizaciones gráficas. 


El espíritu de los “Transformers” 
se plasma en un titulo variado que 
combina acción con ligeros toques 
de conducción y plataformas. 








NIGHTMARE 

CREATURES 


PRINCE OF PERSIA 

LAS ARENAS OEL TIEMPOTU 




GULO’S TALE 


EARTH INVASION 


PLANET ZERO 


RAYMAN- 

GOLF 


SPEED DEVILS 


&SLAM 


¡LOS MEJORES JUEEOS EN TU MOVIL! 


SPlTnte^r TOM CLANCrS 

EXTENDED OPS SPLINTER CELL RAIL RIOER 


I TOM 

SPÜNT^R 




¡Cony^e con otros jugador^ 
en akicinantos partídas oniineí 
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Tom C/ar^y’s Spíinter CbH ® 
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junio mo^il 2003 
P-->r^obby Consolas 
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¡Sólo 3,12€ IVA incU 
Para desíxirgar un juego 

un SMS al 5525* 
con el texto JUEGO PL64 

y sigue las instrucciones^ Ej. J UEGO PL64 al 5525» 

Accederás a nuestro catálogo WAP y podrás degiry descargar 
tu juego. El juego será mernorizado en tu teléfono y podrás 
fugar tantas veces camo quiems, . _ 

O IIbRIB bI 806 556 555** y sigue las mstruccidnes. • 

Atención: tu teléfono tiene que estar íxmfigurado para wap. 


©D^ÍLLY _ 

feít:. 




SUMMER VOLLEY 




TIME 5 
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Compañía Take 2 

Género Shoot'em up subjetivo I Precio 44,99 € 7.485 ptas. ) 



Olvídate de las estrategias: estás en el lade salvaje de la acción 





FICHA TÉCNICA 

Textos; Inglés 
Voces: Inglés 

Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 




SHoCK 2 ráKb) 


Gráficos 0 Sonido 0 Diversión 0 
Duración O Caiidad/Precio Q 


El simplón desarrollo de juego se 
ve en parte compensado por la 
trepidante acción y los muchos 
modos de juego disponibles. 


Sólo hay un tipo capaz de soltar un comentario 
gracioso mientras se enfrenta a la muerte luchando 
contra cientos de enemigos. Su nombre: Serious Sam. 




^ Multitud de modos de juego, enemigos 
testant^variados y acción constante. 

Un estilo de juego demasiado sencillote 
* y repetitivo que puede cansar a la larga. 


T ras su éxito en PC, Serious Sam 
da el salto a PS2 protagonizan- 
do este frenético shooter 
repleto de acción. Transportados a 
escenarios tan suge- 
rentes como la Roma 
Imperial o la Anti- 
gua China, debe- 
mos eliminar, con 
el único objetivo de 


pasar al siguiente nivel, incesantes ole- 
adas de criaturas que intentan hacer- 
nos "papilla”. Por fortuna, no estamos 
indefensos ante los miles de mons- 
truos que nos esperan, ya que conta- 
mos con un increíble arsenal compues- 
to por escopetas, metralletas, 
lanzagranadas... que además se mane- 
jan a las mil maravillas gracias al ase- 
quible y preciso control. 


Olvídate de planificar estrategia alguna, en este título la única premisa es disparar a "saco” contra las 
incesantes hordas de enemigos con todo el armamento del que dispongas (lanzallamas, escopetas...). 


AUNQUE LA PROPUESTA NO 
SUENE NADA MAL, la verdad es 
que el resultado final no termina de 
convencer del todo, tanto por el discre- 
to acabado gráfico como por un desa- 
rrollo muy repetitivo que se limita a 
disparar como locos contra todo lo 
que se mueva. Aún así, si lo que 
quieres es descargar adrenalina en 
cualquiera de sus muchos modos 
de juego (Campaña, Multijuga- 
dor, Online...), la trepidante ac- 
ción de este juego te lo pone 
■'I en bandeja de plata. 


aspecto importante de este título son sus múltiples modos de juego: Campaña para un jugador 
multijugador tanto Cooperativo como Deatmatch para 2 personas y modo Online para 8 jugadores! 


Un tipo de 
recursos 

Nuestro héroe es un tipo de 
armas tomar y muestra de ello 
es que, si logramos eliminar 20 
enemigos de forma consecutiva, 
activaremos un modo especial 
de ataque con el que se duplica 
nuestra potencia de fuego. Por 
si fuera poco, en algunos 
momentos podemos pilotar un 
jeep que, por supuesto, tiene 
gran capacidad de destrucción. 




« 3 » 






En ocasiones podemos hacer uso de un potente 
vehículo con el que dar "caña” a los enemigos. 


Si eliminamos 20 monstruos consecutivos, se activa 
un modo especial que duplica la potencia de fuego. 


V 





tst í íbe un SMS con el código y envía al 501 1 
Ejemplo: ALCH 9652 


|Más de 2 miHo»es de 
clientes en fei Península 
no pueden e^r equivocados! 


iGaiantia de total sattsfacciói^ ^ 


Sonidos Reales 


Animales 


Código 


Escribe un SMS con el código s( 
y envía ai 501 1 . ALCH 


Le£t Outside Alone 


Bulería 




rúB 

ALCH 3520 ALCH 3554 ALCH 4587 ALCH 495 1 ALCH 4952 ALCH 4953 ALCH 4954 Al CH 8026 

Éfwi» 

ALCH 4955 ALCH 4956 W ^fijOÑEMaS M WAI ALCH 4957 ALCH 4958 ALCH 7664 

ALCH 4963 ALCH 4962 


4960 ALCH 8023 


Ej ALCH 8023 SAMSUNG 


ALCH 4964- ALCH 4965 ALCH 7269 


ALCH 9731 - ALCH 4961 


Para regalar a un amigo, escribe fa marca y de su móvil, 
Ejemplo: ALCH 9673 NOKIA 951 232324. ^ 


^ & « f«Gm- im§, 

; & i - ííGm í ¡1^ í üB. 

íífi G * ¿i 1 Oi M ea 

€éiis. 

75' ik nm I . rm 


David BislMd 


Escribe un SMS con 
ALCHPOU 10554 MARCA 
o con ALCHMONO 
10554 MARCA" ^ 
y envía al 501 1 


Escribe un SMS con 

ALCHPOLI 10543 MARCA^ 
o con ALCHMONO 
10543 MARCA* A 

y envía al 5011 0^| 


Ejemplo: ^ 

Alffl’OU 10S43 
NOKIA 


Buey — 
Burro CSt) 

9484 

9955 

Perrera 

9957 

Caballo 

9063 

Cuervo CTop) 

9958 

Gallina 

9064 

Gallo CNuevo> 

9058 

Delfín 

9354 

León Marino Cnucvo) 

9963 

Mono CTop> 

9411 


Mujer en )a Cama 

9069 

Orgasmo Femenino 

9068 

Ambulancia ^ 

9398 

Burro Rebuzna CTop3 

9404 

Fantasma 

9405 

Guitarra 

9071 

Reloj Cuco 

9061 

Teléfono Clásico Cnucvq3 

9110 

Aplausos ^ 

9396 

Bebé Llorando Ctop3 

9067 



XdieiAC 1 Escribe un SMS con ALCHPOU o ALCHMONO s^uido del código y de la MARCA" 
* Vil V» . y envía al 501 1 Ejemplo; ALCHPOU 9673 ALCATEL 


I mágen es Color 


Escribe un SMS con el código y envía ai 501 1 . 
Ejemplo: ALCH 9747 


'Soy Loco Por Ti 'Junk 

9972" 

Un Poco De Amor • Shakira 

7501 

Ti Amo - ümbertoTozzi 

10304 

Fiesta Pagana - Mago De Oz 

10302 

Tal Vez - Rícky Martin 

9360 

Es Una Lata El Trabajar 

10301 

- Hotel Glam 


Reai Madrid 

10312 

Los Serrano - Fran Perea 

10303 

Bye, Bye - David Overa 

9118 

Boom Boom 'Chayanne 

8139 

Caprichosa - Chayanne 

9725 

PapI Chulo - Loma 

10300 

Una Noche Con Arte • El Arrebato 

10306 

Un Emozione Per Sempre 

9123 

- Eros Ramazzotti 


Estoy Aquí > Shakira 

4552 

Vivo Cantando • Salome 

10305 

Loca - Malena Gracia 

10307 

Juramento - Rícky Martin 

9669 

Cantares - Joan Manuel Serrat 

10309 

Soy Gitano - Camarón 

10310 

Los Pajaritos - Juan Luís Gerra 

10311 

Jaleo •> Rícky Martin 

8859 

Bamboleo - GIpsy Kings 

9786 

Yeah - Usher 

10308 

Torero - Chayanne 

7335 

Asereje - Las Ketchup 

7273 

Fuente de Energía * Estopa 

10555 

PIA1.R-50Cent 

9675 

Everybodys Pool - Evanescence 

9283 

TV & Cine 


Míssión Imposible 

4492 

La Abeja Maya 

8113 

La Pantera Rosa 

4433 

Los Teleñecos 

4370 


4429 

Looney Tunes MKdZl 

9392 

Verano Azul 

7630 

Rap & Hip Hop 

8 Mile ' Eminem 

8133 

Be Faithful - Fatman Scoop 

9792 

Pariy To Damascus - Wydef J. 

9856 

Iz U - Nelly 

9812 

Muitipiy - Xzíbit 

9806 

Slim Shady - Emlnem 

9078 

Wanksta - 50 Cent 

9818 

Míikshake • Kelis 

9846 


Pop & Rock 

Código 

It’s My Ufe - Bryan Adams 

%72' 

docks - Coidplay 

8853 

My Immortal - Evanescence 

9855 

Behínd Blue Eyes - Limp Blzkít 

9426 

In The Shadows - The Rasmus 

9767 

Seven Nation Army - White Stnpes 

9780 

Here 1 Am - Bryan Adams 

6898 

We Will Rock You - Five & Queen 

9412 

How You Remind Me - Níckelback 

4546 

FeelingThis Blink 182 

9761 

She-Elvis Costelio 

8560 

Fortune Faded 

9779 

- Red Hot Chili Peppers 


Hysteria - Muse 

9775 

Killing Me Softiy - Fugees 

4300 

The Sclentist - Coidplay 

8722 

Trouble - Coidplay 

8723 

Bohemian LikeYou 

7862 

- Dandy Warhols íVodafone) 


Last Kiss > PearI Jam 

4402 

Good Times Flnger Eleven 

9766 

Going Under - Evanescence 

9386 

My Sacrifice - Creed 

4253 

HitThat-Offspring 

9844 

CrashedThe Wedding - Busled 

9809 

Eat You Alive -ümp BIzkit 

9712 

The Hardest Button • White Stripes 

9716 

ThoíaThoíng R. Kelly 

9883 

God Is A Di • Pink 

9854 

Especial Linkln Park 

Numb 

9376 

Crawiíng 

4264 

InThe End 

8146 

From Theinsidek 

9776 

Faínt 

9433 

InThe End 

4239 

Al Rededor del Mundo 

Tou Nem Ai Luka 

9673 

Ja Sei Namorar-Tribalistas 

8550 

Bella Infancia -Tribaiistas 

9150 

Amor 1 Love You - Marisa Monte 

8114 

Tltanlc 

4328 


Played Alive - Safri Dúo 4551 

Equador - Sash 4288 

Mar ia - Scooter 9713 

Coco Jamboo - Mr. President 9783 

We^re Goíng To Iblza - Vengaboys 9810 

Too Lost In You - Sugababes 1 0556 



ALCH 4572 

- 

ALCH 4991 


( i 

ALCH 461 9 


ALCH 4856 


ÍJi 5 :') ti 


ALCH 4992 ALCH 4993 ALCH 4990 


ALCH 5190 


ALCH 5191 



ALCH 9747y 
EñviaALCH 9747 d 5011 


:En Destacado! 


Escribe un SMS con el código seguido de la MARCA*^ 
y envía al 501 1 . Ejemplo: ALCH 4997 SAMSUNG 



ALCH 9085 


ALCH 4925 
ALCH 2174 
ALCH 4922 

mjiM 

ALO! 2221 


Al CH 1000 ALCH 1001 


AICH2194 
ALCH 4927 - ALCH 2261 A10Í49W 

ALCH 2255 ALCH 2346 ALCH 4632 


. :i_wr.-i -A dr c«dj noerc* pueden rer Usir 
tíipíjv f > r- , iíi ceso de puedes 

df Tu rnovil ó ftcrlbopoi 4 

dirigí ir'íi»í( no v^nfí r ftrti 


S» ii mórcd no r- 
pü\rji^ 


kiw. mánMsd» lereaninl y lat 
! dtLr«iViMá*S. f «n pdMoMks. 

tu móvil débofA ester 

jp > — irítidiet f*Lijh 



* "■■■■'Sí t 
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Compañía Take 2 | Género Beat^em up | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 


Drakenpard 

Un guerrero y su dragón en busca de venganza 


Las multitudinarias batallas de la saga Dynasty 
Wamors han creado escuela. Y prueba de ello es este 
juego en el que la acción asume todo el protagonismo 



G racias a películas como "El Se- 
ñor de los Anillos”, los mundos 
de fantasía se han vuelto a po- 
ner de moda. Aprovechando este tirón 
llega este juego de acción, ambientado 
en un mundo fantástico de corte medie- 
val, en el que asumimos el control de 
Caim, un guerrero de la Alianza que se 
alía con un dragón para derrotar al mal- 
vado Imperio. Esta trama da pie para 
que nos enfrentemos a cientos de com- 
bates contra guerreros, magos... 

AUNQUE ESTAS PELEAS SON 
BASTANTE repetitivas, podemos uti- 
lizar muchas armas (mazas, espadas...) 
que también cuentan con sus propios 
combos y hechizos, un detalle que le da 
cierta “vidilla”. Además, podemos invo- 
car la ayuda de nuestro dragón y elimi- 
nar enemigos desde las alturas, aunque 
la verdadera "gracia” de esta bestia 
alada reside en los niveles aéreos, en 
los que debemos acabar a base de lla- 
maradas con decenas de monstruos 


voladores. Sin duda, un acierto de cara 
a mantener la variedad en el juego. 

En el aspecto gráfico, Drakengard úa 
una de cal y otra de arena. Por un lado, 
cuenta con logrados efectos de luz y el 
acabado de Caim y el dragón es bueno; 
por otro, los escenarios están muy 
vacíos y hay demasiada "niebla”. 

Pero poco importan estos incon- 
venientes para que los aman- 
tes de la acción disfruten de 
lo lindo durante una buena 
temporada, ya que el 
juego resulta bastan- 
te largo. 



En Drakengard se dan cita unas multitudinarias peleas contra cientos de enemigos (donde podemos 
usar armas como lanzas y espadas) y combates aéreos a lomos de un gigantesco dragón. 


Poderosos 

aliados 

Luchar contra tantos enemigos 
no es cosa sencilla, y por ello 
Caim cuenta con la inestimable 
ayuda de su dragón y algunos 
guerreros que podremos invocar 
cuando las cosas se pongan 
realmente mal. Por supuesto, 
todos estos magníficos aliados 
poseen magias poderosas con 
las que acabar con decenas de 
adversarios de un plumazo. 




IV medida que aniquilemos a las tropas del Imperio, tanto Caim como el dragón irán 
subiendo de nivel y conseguirán mayor poder destructivo y magias más poderosas. 


Con nuestro dragón en las alturas, sera coser y 
cantar eliminar fuerzas hostiles mediante el fuego. 


■i 


. >-■ 

N ■. ^ , 


Cuando estamos rodeados, podemos invocar a un 
guerrero y tomar su cuerpo para repartir "leña”. 


FICHA TÉCNICA 



Gráficos o Sonido Q Diversión 
Duración O Calidad/Precio Q 


t 

i 


Mucha acción, gran duración y poder disfrutar 
tanto de combates aéreos como terrestres. 

Los combates pueden hacerse repetitivos y 
los escenarios son muy parecidos entre sí. 


Aún con un planteamiento de 
juego repetitivo, tiene alicientes 
(misiones aéreas, muchas armas...) 
y acción para divertir lo suyo. 






16" Compañía EA Sports I Género Deportivo | Precio 63,95 € (10.640 ptas. ) 



Gran velada de boxeo en tu PS2 





Con 32 púgiles reales, un excelente 
acabado gráfico y un control j 
novedoso y acertado, Fight Night i| 
es un gran simulador de boxeo; 


A pesar de liderar el 
campo de los simula- 
dores deportivos, 

EA no se duerme en los laure- 
les e introduce noveda- 
des en sus títulos, co- 
mo demuestra el 
control de este Fight 
Night: \3nto los gol- 
pes como las defen- 
sas los realizamos con el stick 
derecho del Dual Shock 2. Un 
sistema que permite lanzar 
ganchos o "uppercuts” 
con sencillez y realismo, 
y con el que hacemos 
frente a largos y duros 
combates en los que de- 
bilitamos al contrario 
hasta lograr el K.O. defi- 
nitivo. La única pega es 
que la mecánica pue- 


de hacerse repetitiva, pero la intensi- 
dad del juego lo compensa. 

Los protagonistas de estos combates 
son 32 boxeadores reales, estrellas 
actuales como Lennox lems o le- 
yendas como Muhammad Ali, 
que exhiben un aspecto inme- 
jorable gracias a la calidad 
de los modelos y las ani- 
maciones. Un Modo Carre- 
ra, en el que dirigimos a 

« un boxeador hasta el 
campeonato del mun- 
do, y el completo editor 
de púgiles son los toques fina- 
les de un simulador de boxeo 
realista y de calidad. 


Inglés • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (156 Kb) » Dual Shock 2 


3* Compañía Taito I Género Shoot em up \ Precio 19,95 € (3.320 ptas. ) 



XllStag es un "shoot'em up” en 2D en el que 
nuestra nave arrasa con cientos de enemigos. 



XII Stag 

Si añoras barrer la pantalla de enemigos y 
esquivar cientos de disparos, estás de enho- 
rabuena: este "mata-mata” en 2D y con 
scroll vertical retoma ese frenético estilo de 
juego. La novedad es que nuestra nave dis- 
para hacia delante, de lado y desde su cola, 
multiplicando así la puntuación y "picándo- 
nos” para superar records. Por desgracia, 
los gráficos son discretos y el juego sólo tie- 
ne ocho fases y una nave para pilotar, con lo 
que se hace repetitivo. Pero siempre pode- 
mos recurrir a él para echar una emocionan- 
te partida, sobre todo jugando a dobles. 


Castellano • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (50 Kb) • Dual Shock 2 


Un shoot'em up espacial a la antigua 
usanza, que se queda corto en fases y 
opciones, pero entretiene con 
diversión directa y sin complicaciones. 



La gran novedad de Fight Night es que lanzamos los golpes y nos defendemos con el stick derecho. 



Se incluyen 32 boxeadores reales de 6 categorías de peso diferentes, todos magníficamente recreados. 


8* Compañía Virgin Play I Género Deportivo I Precio 19,95 € (3.320 ptas. ) 



Además de todas las variantes del billar real, 
hay minijuegos y mesas de formas ficticias. 



Paradise Pool 

Este simulador de billar tiene un abanico de 
opciones amplísimo: los torneos abarcan las 
reglas del billar americano, el inglés y una 
gran cantidad de variantes, y en ellos apos- 
tamos dinero para comprar mesas de curio- 
sas formas y hasta mini-juegos como parti- 
das de dardos. Además, el sistema de 
control es sencillo y realista (usamos el stick 
izquierdo del Dual Shock 2 para golpear el 
taco) y el apartado gráfico correcto, aunque 
sólo vemos las manos de los jugadores du- 
rante las partidas. El resultado es un simula- 
dor de billar bien realizado y completísimo. 


Castellano • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (50 Kb) • Dual Shock 2 


Un simulador de billar con infinidad 
de opciones, minijuegos y una buena H ■ 
realización, que dejará satisfechos a • W 
los fans del deporte y a buen precio. 



T 











N O U E D ñ D E S 


P 1 a t i n u m 


12^ Compañía Eidos I Género Aventura I Precio 29,95 € (4.995 ptas. ) 



La aventurera más deseada, al alcance de todos. 

El regreso de Lara Croft combina lo mejor de los 
otros Tomb Raider (acción, saltos, puzzles...) con una 
nueva y tétrica ambientación. ¡Y a precio de saldo! 



♦ 


E l esperado estreno de la saga 
Tomb Raider en PS2 nos dejó 
una aventura de acción en la 
que se daban cita todos los elementos 
habituales en los juegos protagonizados 
por Lara, además de 
una serie de no- 
vedades. 

El Ángel de 
la Oscuridad 
arranca con el 
asesinato de Von 
Croy, el mentor de 
Lara. La aventurera es 
la principal sospechosa 
del crimen y con ella inicia- 
remos una aventura que 
nos llevará a lugares 
como París y Pra- 
ga. En nuestro 
camino va- 
mos a en- 
contrar 
muchos 
combates, 



plataformas y puzzles. La forma de re- 
solverlos es similar a la de otros TR, pe- 
ro ahora las posibilidades se multipli- 
can gracias a nuevos movimientos (de 
infiltración, pelea cuerpo a cuerpo...) y 
a un desarrollo un poco más abierto. 
Esto se logra gracias al sistema de evo- 
lución de habilidades y a la posibilidad 
de elegir entre varios caminos en mo- 
mentos puntuales del juego, aunque 
ambas novedades no terminan de estar 
del todo aprovechadas... 

EN CUANTO AL APARTADO 
GRAFICO, lógicamente supone un 
salto con respecto a los 77? de PSone, 
sobre todo en lo que se refiere a Lara y 
los escenarios. Sin embargo, otros de- 
talles (como el diseño de los enemigos) 
dejan bastante que desear. Un gran 
apartado sonoro es la guinda de un jue- 
go que, pese a que finalmente no fue to- 
do lo sensacional que se esperaba, no 
deberías perderte si te gustan las aven- 
turas de acción. Y más a este precio. 


Como todos los Tomb Raider, El Ángel de la Oscuridad es una aventura de acción donde se combinan 
disparos, investigación y plataformas. Eso sí, en esta ocasión Lara tiene más habilidades, como la lucha. 



En la averrtura visitamos lugares típicos de la saga, como tumbas y unas excavaciones arqueológicas. 
Pero también exploraremos zonas más “origínales”, como una discoteca o el museo del Louvre. 


Lara Croft 
se renueva 



Para desarrollar tanto la fuerza como el salto, hay que 
“entrenarlos” en puntos concretos de la aventura. 


KurtisTrent es un nuevo personaje controlable que 
acompaña a Lara en una aparición breve pero intensa. 


FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1 




multitap teqaoo ratói 


Gráficos Sonido Diversión Q 
Ouracié»= Calidad/Precio 


t Acción, plataformas, puzzles: Tomb Raider en 
_ estado puro bajo una oscura ambientación. 

I Esperábamos más de las nuevas habilidades, 
al igual que de algunos detalles gráficos. 


Pe^e < que tlrno cosas iwijioMii.. 
EADLO o una mwturalám y / 
divcrlíiAoiiexuaaúii tan tftl gánor o 
«ide Lara Croft dttMna perderse. 






18^ Compañía EA Games t Sénero Simulador I Precio 29,99 € (4.990 ptas. ) 


los Sims 

Bala el coste de la vida 




Nuestro objetivo es dirigir todos los aspectos de la vida de un personaje (o un grupo de ellos): desde 
decorar su casa a administrar su tiempo de ocio. Pero lo más divertido son las relaciones sociales... 



3 Cortyartl» EA Biq \ Genero Deportivo] Precio 29.^»^ (4.990 ptas. ) 


El juego más exitoso de la historia del PC llegó a PS2 en una versión que mejoró al original, con 
gráficos más detallados y nuevos modos de juego. Y el control se adaptó como un guante al pad. 


MOTIVOS 


S )0O 
hoí^ Q6PM 


^ Mambr« Mfgiene Snersía Sociable 
CoModIded Vejiga Diversión Mabitjclón 


T ras arrasar en PC, los Sims repi- 
tieron éxito en PS2 con una con- 
versión que supera al original. 

En este “simulador social” creamos un 
personaje y tenemos que "vivir” su vi- 
da: administrar su 
tiempo libre, diseñar 
su hogar, encontrar- 
le trabajo y rea- 
lizar las rutinas 
cotidianas: 
alimen- 
tarle, la- 
varle... Y, por 
supuesto, rela- 
cionarle con 
otros “sims” 
para buscar 
amistad, amor, 
y quien sabe 
si fundar una 
familia... 


La adaptación a PS2 es brillante, con 
un interfaz sencillísimo: manejamos un 
puntero y al colocarlo sobre un objeto o 
personaje vemos todas las posibilidades 
de interacción con él. Y el apartado gráfi- 
co muestra personajes y escenarios en 
3D y con modelos muy expresivos. E in- 
cluso hay novedosos modos de juego, 
como “Lábrate un porvenir”, en el que 
afrontamos objetivos para alcanzar el 
éxito personal y social, o un modo para 
dos jugadores a pantalla partida. 

El resultado es un juego de estrategia 
único, que puede convertirse en un au- 
téntico vicio para los que no busquen 
emociones fuertes. Si es tu caso, te es- 
peran horas y horas de diversión. 


1 Castellano • 1-2 jugadores I 

1 Memory Card 2 (130 Kb) • Dual Shock 2 I 













.1 Take 2 ( W Velocidad í Precio 29,99 € (4,990 ptat. ) 



Las carreras de Midnight Club 2 ofrecen pura 
velocidad y diversión. Y hasta hay modo Online. 



Midniqlit Club 2 

Los Ángeles, Tokio y París son los escenarios 
que recorremos en emocionantes carreras ¡le- 
gales a los mandos de veloces motos y depor- 
tivos (no reales). La libertad para movernos es 
total y cualquier truco vale para ganar: elegir 
el camino más corto, buscar atajos, golpear a 
los contrarios, conducir en dirección contra- 
ria...Todo con un genial control arcade y una 
alucinante sensación de velocidad que hacen 
las carreras muy divertidas. Si añadimos gráfi- 
cos de calidad y una gran variedad de modos 
de juego (incluido el Online), tenemos uno de 
los mejores arcades de velocidad de PS2. 


Castellano • 1-8 jugadores 
Memory Card 2 (130 Kb) • Adaptador de Ethernet 


Un 9tnist suémPi 
mmf di ft r W ii y com 
rf«fno4«t 1 

ti t« fusta U rnkucim 




La enorme calidad gráfica y el sencillo sistema 
de juego garantizan espectáculo al estilo NBA. 



NBA Street woi. 2 

Las estrellas de la NBA juegan en canchas ca- 
llejeras los partidillos 3 contra 3 más intensos. 
La única regla es encestar de la manera más 
espectacular, y el genial control nos permite 
realizar jugadas asombrosas con total facili- 
dad. Incluso se premia el espectáculo, ya que 
al realizar triples, mates o "alley-hoops” se 
puntúan nuestras acrobacias. Una mecánica 
muy divertida, acompañada de una sobresa- 
liente recreación de los jugadores y unas ani- 
maciones de escándalo. Y además hay partidos 
para cuatro jugadores simultáneos, equipos 
legendarios, editor de jugadores... 
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ADtSE: Asociación Española de distribuciones 
f edHores de Software de entretenimiento 


B OROS 


PLATtlMaS 


DOBLES PLATUMD 


somos el deporte 


Muc has 


ORO Más de 40.000 unidades vendidas 
panino Más de 80.000 unidades vendidas 
OOBLE PLATiiMo Más de 160.000 unidades vendidas 


En Electronics Arts, queremos agrade^r tu confíanza rb^pn^a^ f, 


FIFAFOOTBALL 

2004 


SPORTS 

B eoorenu 
20#4 


FIFA FOOTBAIL 
2004 


FIFA FOOTBAIL 
2004 


OPO DOBLE PUKTinjO 


ORO 


ORO 


PLATima 





en nuestras productos. Estas galardones también san tuyas 



MEDAIOF HONOR 
RISING SUN 


PLATIMO 


ORO 


PLATIIVa 


ORO 


NEED FOR SPEEO 
UNDERGROUND 




El SEÑOR DE LOS ANILLOS 
EL RETORNO DEL REY 








Los mejores 


Pistola 


f9x 

1 PS099L LASER BLASTER 
I Fabricante Logic 3 • 39.40 ^ 

; la mas comoleta pedal. r*>trocesfi, 
íonectores USB y normales, mira láset 


I G-C0N2 

, Fabricante: Nameo • 35 € 

Una pistola de gran precisión, pero es 
USB y no funciona con todos los juegos. 

f"3 

P99 D2 

Fabricante: Logic 3 • 34,90 € 
Menos precisa, pero con más extras: 
pedal y vibración, USB, retroceso... 

Eads 

mii 

DUAL SHOCK 2 
■ Fabricante Sony • 29,95 ir 
F.I oad oficial er sob/esalic-nle en 
lodos los aspectos, aunoue algo caro ! 


ADVANCEANALOG 
Fabricante: Joytech ♦ 19,95 € 
Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 


LARACROFT GAMEPAD 
Fabricante: Naki • 19,95 € 
Un mando correcto, de calidad y, 
además, dedicado a tara Croft 

Mandos DVD 

f ^ 

MANDO OnCIAL SONY 
Fabricante Sony • 28 € 

Es el oficial y por su alto precio incluye 
una actuaiiíaciop de los controle.'; 

1 2 

MANDO UNIVERSAL DVD 
Fabricante: Logic 3 • 19,90 € 
Controla tu consola, TV, vídeo, etc., 
por menos de 20 euros. 

i ^ 

STEPS 

Fabricante: Molon Labe • 15 € 
Un mando de calidad, con controles 
básicos, pero con un gran precio. 


Volantes 




GT FORCE PRO 
Fabricante Logitech • 139,95 
I Si te gusta la veiouoad, no dudes en 
. gastarte un poco más en tiste volante 

DRIVIN6 FORCE 
Fabricante: Logitech • 100 € 

Un excelente volante con Forcé 
Feedback y USB y a buen precio. 

SPEEDSTER3 
Fabricante: Fanatec • 79,95 € 

Un buen volante, con una gran relación 
calidad precio. No es USB. 


Altavoces 


ni. 

mSt? 


INSPÍRE 5.1 GO 580 

1 j Fabricante Creative • 199,95 € 
Materiales oe gran calidad, u»en diseño 
V un eAceientíi equilibrio calidad 'precio 


INSPIRE 5.1 5500D 
Fabricante: Creative • 199,95 € 
Excelentes cualidades (potencia y 
calidad) y a un gran precio. 


5.1 SOUND SYSTEM 
Fab.: Logic 3 • 199 € 

Buenas prestaciones a un precio 
competitivo y con atractivo diseño. 


Logitech USB Headset 

Tus órdenes cen letal nitidez 



Auriculares USB ■ PS2 ■ Precio: 29,99 € ■ Fabricante: Logitech 


D igamos que los cascos con los que 
hemos conta(Jo hasta ahora para 
comunicarnos en los juegos Online no 
eran los mejores del mundo preci- 
samente. Logitech se ha propues- 
to remediar esta situación. 

■ ERGONOMÍA Unavez 
que el plástico cede un poco 
con el uso, resultan realmente 
cómodos gracias a las almohadi- 
llas con las que cuenta 
y a la posi- 
bilidad de 
reorientar 
el micrófono. 
CALIDAD 
DE SONIDO. Bas- 
ite mejor que lo que 
hemos probado hasta aho- 


ra, ya que la señal gana en fuerza y clari- 
dad. Eso sí, no queráis usarlos para es- 
cuchar música a todo trapo. 

■ ACABADO Y MATERIALES. 

El uso de goma y almohadillas es todo un 
detalle y palia en parte el hecho de haber 
utilizado plásticos de no excesiva calidad. 
En general brillan al excelente nivel al 
que nos tiene acostumbrados Logitech. 


CONCLUSIONES 


Unos cascos de muy buena factura 
que, aunque no son baratos, sí 
mejoran en todos los aspectos lo 
que habíamos visto hasta ahora 
en PS2. Si no contáis ya con uno 
de estos periféricos para el juego 
Online, son una estupenda opción. 


VALORACIÓN: 


Loghech MX 510 

Un ratón para auténticos sibaritas 

B Ratón ■ PS2 ■ Precio: 49,95 € ■ Distribuidor: Logitech ■ www.logitech.com 


Perfoimance 
Optícal Mouse 


G racias a los puertos USB de PS2, en 
teoría podemos usar casi cualquier 
ratón que venga equipado con ese tipo de 
conector. Y de entre todos destaca este 
nuevo Ingenio de Logitech. 

■ ERGONOMÍA. Absolutamente per- 
fecto. El tamaño y la forma son ideales, 
los botones principales son muy có- 


modos y los secundarlos no los pulsare- 
mos por error al agarrarlo con fuerza. 

■ PULSADORES No sólo Incluye 
una rueda de desplazamiento sino que 
además presenta otros cinco botones 
más a los que podremos asignar funcio- 
nes específicas si el juego lo permite. 

■ SISTEMA DE RASTREO. 

Al prescindir de "bola”, 

la precisión de 
movimien- 



tos y la suavidad es exquisita. Además, 
no tendremos que preocuparnos por te- 
ner que limpiar los rodillos ni nada por 
el estilo, amén de poder usarlo sobre 
casi cualquier superficie. 

■ MATERIALES Y ACABADO. 
Diseño, calidad de los materiales, colo- 
res. . . todo está diseñado y fabricado con 
el máximo cuidado. Ni los más quisquillo- 
sos podrán quejarse en este sentido. Eso 
sí, el precio es muy elevado. 


CONCLUSIONES 


Lástima que las oportunidades para 
usarlo sean muy limitadas, porque el 
ratón de Logitech se ha encaramado 
a la cumbre de un plumazo y por 
méritos propios. No hemos probado 
nada mejor, aunque su elevado 
precio le hace perder puntos. 


VALORACIÓN: 





SlERR/% 


■ CONCLUSIONES 


Fanatec Speedster 3 

Un volante de calidad, con opciones y a bnen precio 


■ Volante MP$2/PSone B 79,95 € B Distribuidor: Ardiste! (Fabricante: Fanatec) ■TeL: 976 46 55 03 


NO TE PIERDAS UL PELÍCULA 

VAiv) i S> im< i 

ESTRENO EN CINES 7 DE MAYO 
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roTALMEN'n: 

FN CAS'n i l ANO 


EL N OMBRE QUE TODOS TE MEN 

EL JUEGO 

F\ riKNDA FN MAYO 2004 

.Movimientos cspcuiacularcs. Arnumcnto mortal. Locali/acionts en Transilvania. 
Fus enemigos serán Dricula. Kl .Monstruo de Frankenstein. F1 Hombre I oUi y más. 

WWW. vanhels ¡ nggam €• co m 


^ ucencia*» por Unnrai Sm»o* LmM lllP T eoot k» derechos 

^ c^Gchos fKefva^s. ^ lOQo ot S1WT8 800 marcas di Sierra Emertwrmení, he TMj ^ in<*ean marcas o marca* 

r*^**r»das de Sony Computer Ei^erlainmení ine TM 4 Game Boy Aómnee logo « 
N'r>tendq.j^ 2001 Nintendo l*ero^. XJwx. y el logo a» Xbox te- -i»#cas regmá— d* MicrosoR Corpora&oo en ioo Eoüdos Unidoi . u oLob poíses^on 
usados baio Icencn de UkroMil Vwid Unn^rMi Gane* y el logo de VKendi Of'*íf***t Games ion marcas d* V^endl Urwers^ Im: * 


i. Ueenoax» por Urw«rMi Stuac* L 


a LLLP Todo* k» derechos 


nector estándar y manetas tipo F-1. No 
es compatible con el modo Negeon. 

B VIBRACIÓN. El Forcé Feedback 
produce unas buenas sacudidas y de in- 
tensidad variada, aunque no es el mejor. 
B ACABADO. Los materiales son ex- 
celentes en la base y pedales y muy po- 
bres en aro y manetas. Las instrucciones 
son completas y muy precisas. 


mos sobre nuestras piernas con las 
"hombreras”. Nada que objetar. 

■ ERGONOMtA Casi todos los boto- 
nes quedan lejos de nuestros dedos, lo 
que resulta incómodo. Por suerte, el vo- 
lante está cubierto de goma. 

B SENSIBILIDAD. Podremos optar 
por varios grados preconfigurados, pero 
ninguno alcanza el nivel de ajuste y cali- 
brado de los mejores volantes. 

B PEDALES. De lo mejorcito que he- 
mos visto. La base es enorme y muy có- 
moda y los pedales son analógicos y no 
se escurren en el suelo. 

■ COMPATIBILIDAD 

Y EXTRAS. Podremos calibrar un 
montón de funciones (ángulo muerto, 
sensibilidad...) de forma sencilla. Usa co- 


U no de los volantes de más solera 
en el universo Playstation nos pre- 
senta ahora su tercera actualización. 
■ ANCLAJE.O usamos la enor- 
me sargenta opcional o lo apoya- 


*f 


is 

Playstation. E 


GAMf BOy aovance 


La calidad general del conjunto pue- 
de que no llegue a la de los mons- 
truos de Logitech y Thrustmaster, 
pero aún así demuestra unas estu- 
pendas cualidades en casi todos ios 
apartados y a un precio ajustado. 

■ VALORACIÓN: ^ 


UMÍVÉRSA1 





LOS 8 JUEGOS A EXAMEN 


-^Baldur's Gate: Dark Alliance II 
^Champions of Norrath 
Chaos Legión 
-^Drakengard 

-»Dynasty Warríors 4 Xtreme Legend 
-BESOLA Las Dos Torres 
. -BESOLA El Retorno del Rey 
-^Seven Samurai 20XX 


AFILA TURMAS PARA COMBATIR EL MAL 


Mundos de fantaSí^ordas yjWws de monstruos que intentan destrozarte y sólo la fuerza de tu espada ( 
la de un aliadtí) para derrot3^rlos. Son los beat'em ups en los que la acción se mezcla con la hechicería, la av 
épica y el rol. En esta comparativa vamos a revelar cuál de ellos ofrece una aventura más apasionante 






BalduKs Gate: Dark Alliance II 

Fantasía épica en estado puro 


Compañía: Virgin Play | Precio: 59,95 € I Idioma: Castellano | Edad: •I-12 


Memory 
Card 2 
(^85 kb)i 


t Dual Shock 2 Multitap 



Adaptador de 
Ethernet 


Valoración Gráficos: 


Diversión: 


Global: 



El universo de rol de^Dungeons & Dragons”, en el que humanos, 
enanos y elfos se enfrentan a terribles monstruos, es el magnífico 
escenario en el que se desarrolla esta sabia mezcla de acción y rol, 


■ AMBIENTACIÓN Y REALIZACIÓN TÉCNICA. Nos convertimos en aven- 
tureros en un mundo fantástico de detallados escenarios y poblado por criaturas 
muy bien recreadas. Eso sí, la cámara sigue la acción desde una perspectiva elevada 
y lejana, adecuada para luchar con decenas de enemigos, pero poco espectacular. 

No obstante, los gráficos y la interesante trama logran una ambientación genial. 

■ PERSONAJES Y CONTROL. Elegimos entre un bárbaro, un enano, un hechi- 
cero, una elfa oscura y una clériga. Cada uno tiene características propias pero 
idéntico control: un botón para atacar, otro para lanzar hechizos y un tercero para 
defendernos. Un sistema simple pero muy efectivo para librarnos de las hordas que 
nos atacan, y que deja la profundidad del desarrollo al componente rolero. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. A medida que exploramos y pelea- 
mos, el personaje sube de nivel y podemos mejorar sus características y equiparlo a 
nuestro gusto, lo cual engancha sin remisión. El toque aventurero (algunos persona- 
jes nos ofrecen misiones secundarias) y la opción de compartir las hazañas con otro 
amigo redondean una fusión de acción y rol que encantará a los fans de la fantasía. 


La perspectiva ísométríca nos permite admirar el 
detalle de los personaje y escenarios de fantasía. 




En Dark Alliance //elegimos entre cinco héroes 
distintos, a los que mejoramos poco a poco. 


Champions of Norrath 

Magia y combate para cuatro jugadores 


Compañía: Ubi Soft | Precio: 59,95 € I Idioma: Castellano | Edad: -flZ 


Memory 
Card 2 
(845 kb) i 


t Dual Shock 2 

m 


Multitap 



Headset 


"i'', 


Adaptador de 
Ethernet 


Valoración Gráficos: 


Diversión: 


Global: 



Siguiendo la estela de éxito de Baldur's Gate, nos llega otro juego de 
rol y acción, en este caso ambientado en el universo del Juego de PC 
Everquest Un título de calidad que además permite jugar Online. 


■ AMBIENTACIÓN Y REALIZACIÓN TÉCNICA. Otra vez somos aventure- 
ros en un mundo de fantasía medieval de detallados gráficos y lograda ambienta- 
ción. La perspectiva desde la que seguimos la acción es la misma vista superior que 
en Baldur 's Gate, pero contamos con un potente zoom que aumenta el espectáculo. 


■ PERSONAJES Y CONTROL. Al comenzarla aventura elegimos entre un bár- 
baro, un clérigo, un mago, un explorador y un guerrero escuro. Su control no puede 
ser más sencillo: los ataques normales, las defensas y los hechizos se asignan a un 
botón cada uno. Así es fácil librarse de las hordas que nos atacan... 


■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Además de explorar y lu- 
char, el otro gran ingrediente es el rol: antes de empezar a jugar, definimos 
algunas de las capacidades y atributos de nuestros héroes. Y a lo largo de 
la aventura vamos equipándoles y mejorando sus características. . . 

Un desarrollo tan tremendamente adictivo como el de Baldur 's Ga- 
te, su directo rival, pero que además podemos disfrutar cuatro ju- 
gadores simultáneos con Multitap o jugando Online, lo que convier- 
te a este título en una opción genial para jugar en compañía. 




Un zoom que acerca la acción y la posibilidad de disfrutar con otros tres jugadores 
son las bazas de Champions of Norrath con respecto a Baldur 's Gate Dark Alliance II. 
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A veces ni el más curtido de los héroes puede acabar sólo con una 
horda de monstruos. Y por eso en este juego, además de pelear, vamos 
a tener que dirigir a nuestro propio “mini-ejército’L 

■ AMBIENTACIÓN Y REALIZACIÓN TECNICA. El protagonista es Sieg, 
miembro de una orden religiosa que lucha contra una estirpe de monstruos. Estos 
seres aparecen por decenas en pantalla y sorprenden con un impresionante aspecto 
entre alienígena y medieval. El resultado es un juego con una estética única y muy 
especial, que hace que perdonemos la pobreza y la niebla de los escenarios. 

■ PERSONAJES Y CONTROL. Sieg blande su espada realizando sencillos pero 
contundentes combos. Y además invoca una legión de varios soldados a la que pue- 
de ordenar que ataque, defienda o realice ataques especiales. Como "extra”, en una 
fase manejamos a Arcia, una chica que despacha a tiros a los monstruos. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Sieg debe aniquilar a los monstruos 
de cada zona para avanzar. Y además de no parar de combatir, y dado que la dificul- 
tad del juego es alta, es importante utilizar a las legiones (hay 7 distintas, aunque 
sólo podemos Invocar a una cada vez) con precaución y sabiduría, y mejorarlas con 
puntos de experiencia. El resultado es un juego acción único que incluye tintes estra- 
tégicos y que te encantará si te gustan los retos difíciles y diferentes. 



La genial ambientación mezcla lo medieval con 
seres de un original aspecto alienígena. 


Drakenqard 


El Caballero del dragón 
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En este furioso juego de acción sólo hay una manera de derrotar a un 
ejército de miles de soldados: combinar la espada del mejor guerrero 
con ei aliento de fuego de un poderoso dragón. 

■ AMBIENTACIÓN Y REALIZACIÓN TÉCNICA. En un mundo medieval, 
Caim libra una guerra tanto a pie como a lomos de un dragón. Un ambientación poco 
aprovechada, ya que al llenar la pantalla de enemigos se descuidan los escenarios. 

H PERSONAJES Y CONTROL. A pie, Caim da mandobles a base de machacar 
un botón. Y sobre el dragón, el juego se convierte en "shoot 'em up” y acabamos 
con los enemigos (tanto aéreos como terrestres) disparando ráfagas de fuego. 

■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Las batallas intercalan zonas a lo- 
mos del dragón, otras interiores en las que Caim combate solo, y zonas exte- 
riores en las que podemos montar y 

desmontar del dragón. Esta varie- 
, y la posibilidad de conse- 
guir nuevas armas y mejorar 
al dragón, logran una mecá- 
nica que satisfará a los 
fans de la acción. Eso sí, no hay partidas a dobles. 


Sieg no sólo es un gran espadachín, también 
invoca seres espectrales durante las batallas. 



En Drakengard, combatimos contra cientos de enemigos tanto a píe como a lomos de un poderoso 
dragón. Esta variedad y la posibilidad de conseguir nuevas armas impiden que el juego se haga monótono. 
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Aragorn, Lególas y Gimii alzan sus armas 
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■ AMBiENTACÍÓN Y REALIZACIÓN TÉCNICA. Inmersos en las guerras 
chinas del siglo III, somos un general que combate entre cientos de soldados alia- 
dos y enemigos. Esta cantidad de personajes repercute en los escenarios, simples 
y con mucha niebla, pero el impresionante diseño de los generales lo compensa. 



■ PERSONAJES Y CONTROL. Aunque al principio sólo podemos 
elegir entre 9 generales, el juego oculta la friolera de 42 jugadles, cada 
uno con sus ataques propios. El control es Igual de sencillo para todos: 
un par de botones para ataques y combos y otro para golpes especiales. 


■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. El mejor 
ejemplo de beat'em up puro: en cada batalla acabamos 
con cientos de enemigos. Podemos jugar con un amigo a panta- 
lla partida y coordinando estrategias para atacar uno u otro al 
frente. El colofón lo ponen un sinfín de modos de juego. Vamos 
que, aunque el desarrollo es simple, alcanza niveles de ac- 
ción únicos que volverán locos a los fans del género. 


Dynasty Warriors es sinónimo 
de puro y furioso beat'em up. 


Aunque los escenarios son muy pobres, el diseño y 
las animaciones de los personajes son de calidad. 



Las más emocionantes escenas de las dos primeras películas de “El 
Señor de los Anillos” inspiraron este beat'em up para un jugador, que 
destacó por una ambientaclón digna de la obra de Toikien. 

■ AMBIENTACION Y REALIZACIÓN TÉCNICA. Desde las Minas de Moria 
hasta el Abismo de Helm, recorremos las escenas más emocionantes de las dos pri- 
meras películas con una realización de lujo: personajes y escenarios detalladísimos, 
vídeos de la película que se funden con las escenas del juego... Unos efectos sono- 
ros geniales y la banda sonora del film completan una ambientación soberbia. 

■ PERSONAJES Y CONTROL. Elegimos entre Aragorn, Lególas y Gimii. A pe- 
sar de sus diferencias (Gimii es el más fuerte, Aragorn el más equilibrado y Lególas 
un maestro con el arco), todos realizan combos con un par de botones y disparan ar- 
mas arrojadizas. Si eliminamos a los enemigos a la suficiente velocidad, aumenta- 
mos la fuerza de nuestros ataques, lo cual nos incita a pelear como posesos. 


■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. El combate ocupa el 100% del desa- 



rrollo. Y, aunque el número de combos es elevado, falta variedad en el desa- 
rrollo y un modo para dos jugadores. Vamos, que Las Dos Torres es muy re- 
comendable si buscas acción sin complicaciones o si te gusta la trilogía, 
pero si buscas profundidad de juego te resultará corto y algo monótono. 


En Las Dos Torres revivimos las escenas de acción de las dos primeras películas de "El 
Señor de los Anillos”, metidos en el papel de Lególas, Gimii o Aragorn. 
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La batalla definitiva por la Tierra Media 
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■ AMBIENTACIÓN Y REALIZACIÓN TÉCNICA. Llega la lucha final entre 
los héroes y las fuerzas de Sauron. Revivimos las mejores escenas de la tercera par- 
te de la trilogía en la piel de todos sus protagonistas, y con un apartado técnico ge- 
nial que muestra batallas multitudinarias y nos sentimos casi dentro de la película. 



La legendaria película “Los 7 samuráis” ha inspirado este beat'em up 
que cambia el Japón feudal por un futuro decadente. Eso sí, la katana 
sigue siendo fundamental para enfrentarse a los enemigos. 


■ AMBIENTACIÓN Y REALIZACIÓN TÉCNICA. En un futuro cercano, 
tomamos el papel del samurái Natoe, quien debe reclutar a seis compañeros de 
armas. Pero este interesante argumento no tiene peso alguno en el desarrollo, y 
además la realización técnica es floja, destacando sólo la estética de los personajes 
y el número de enemigos en pantalla, que supera la decena en muchas ocasiones. 

■ PERSONAJES Y CONTROL. Natoe utiliza su katana para deshacerse de los 
enemigos en veloces combates. El control tiene muy pocas posibilidades: machaca- 
mos el botón Cuadrado para dar mandobles a diestro y siniestro, y raramente usa- 
mos los de defensa y esquive. Natoe puede entrar en un estado en el que aumenta 
la velocidad de ataque. . . así que nos toca apretar el Cuadrado aún más deprisa. 


■ PERSONAJES Y CONTROL. Se mantienen los personajes de /.D7‘(Aragorn, 
Lególas y Gimii), y se añaden Gandalf, Sam, Frodo y los ocultos Merry, Pippin y Fara- 
mir. Todos realizan combos con 2 botones y disparan armas arrojadizas con otro. El 
fácil control permite eliminar a decenas de enemigos a la velocidad del rayo. 


■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Nos pasamos el 909ó del juego dan- 
do mandobles, pero hay un ligero componente de aventura, ya que hablamos con 
otros personajes para que avance el argumento. Tras acabar el juego abrimos un par 
de modos extra, pero se echan de menos las partidas Multijugador y el resultado fi- 
nal es un beat 'em up que peca de simple tanto en desarrollo como en opciones. 



■ DESARROLLO Y MODOS DE JUEGO. Aunque no paramos de lu- 
char, la aventura ha ganado en profundidad y duración: está estructurada 
en tres caminos con protagonistas distintos: el del Rey, el del Mago y el de 
los Hobbits.Y, además, ahora podemos disfrutarla dos jugadores, lo que 
multiplica la diversión. Si a esto le añadimos interesantes secretos y un 
^ apartado técnico sobresaliente, estamos ante un gran beat'em up que 
engancha a cualquiera... Y si eres fan de la saga, te emocionará. 


Por fin, dos jugadores 
podemos luchar juntos. 


El apartado técnico es el mejor de la comparativa, 
y calca la espectacularidad de la película. 



Ambientado en un futuro decadente, en Seven Samurai 20XX nos enfrentamos a hordas de enemigos. 
Con ayuda de nuestra katana y machacando con insistencia un botón, vamos a poder con todos ellos... 









Conclusiones 





E n este género en el que la acción sin pausa es la 
protagonista, hemos valorado muy positivamente 
la inclusión de modos Multijugador que nos permitan 
disfrutar de la aventura en compañía. Y en primer 
puesto ha quedado El Retorno del Rey, el juego que 
mejor combina la acción trepidante con un apartado 
gráfico sobresaliente, y encima con todo el encanto 


de la Tierra Media. El segundo puesto ha estado reñi- 
dísimo entre dos juegos de calidad muy pareja, Cham- 
pions ofNorrath y Baldur 's Gate II, pero las mayores 
posibilidades Multijugador del primero se han hecho 
valer. Dynasty Warriors 4 alcanza el cuarto puesto por 
su infinidad de modos de juego y sus furiosas partidas 
para dos jugadores. Por detrás quedan los juegos que 


sólo podemos disfrutar en solitario. Chaos Legión es 
una opción original y de calidad, mientras que Las Dos 
Torres tiene como baza principal una ambientación 
excepcional, Drakengard es una fusión curiosa entre 
beat'em upy shoot'em up que gustará a los fans de 
la acción, y finalmente Seven Samuari 20XX otrece 
una calidad inferior a la de sus competidores. 
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Claves de la comparativa 


Las notas y abreviaturas de la tabla co- 
rresponden a las siguientes calificacio- 
nes, que además tienen su correspon- 
diente código de color para facilitar su 
comprensión: 


Malo (M) / Muy malo (MM): rejo. 




veáis es señal de que es 
una inversión segura. 

También podréis ver un 
sello como éste. Indica 
fe/ el ganador en la relación 
Calidad/Precio. 


CARACTERÍSTICAS GENERALES 


Escenarios: Valoramos tanto la calidad 

1 

COMPONENTES DEL DESARROLLO 


Datos objetivos que miden las posibilidades 
del juego y que dan una idea de su duración. 
Número de personajes: Primero indicamos 
los personajes que controlamos (o entre los 
que elegimos) la primera vez que jugamos la 
aventura, y después los personajes ocultos. 
Número de Jugadores: La primera cifra 
indica el número de jugadores simultáneos 
Offiine, y la segunda los jugadores Online. 
Monturas: Criaturas o animales sobre los 
que montamos en algún momento del juego 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Examinamos los aspectos técnicos del juego. 
Personajes: Juzgamos su aspecto gráfico. 


gráfica como su contribución a la ambientación. 
Música; Valoramos tanto la calidad de la 
banda sonora como que su aparición se adapte 
a los acontecimientos que suceden en el juego. 


SISTEMA DE CONTROL 


Botones de ataque: Número de botones 
utilizados para ejecutar ataques básicos. 
Combos: Series de golpes especiales que 
se ejecutan pulsando combinaciones concretas 
de botones o enlazando golpes normales. 
Ataques especiales: Superataques que 
se ejecutan pulsando un solo botón. 

Magia: Posibilidad de aprender y usar 
hechizos tanto de ataque como de defensa. 


Los elementos del desarrollo del juego. 
Beat'em up: Importancia de los combates 
cuerpo a cuerpo o con armas blancas. 
Aventura: Necesidad de hablar con otros 
personajes, cumplir misiones para ellos... 
Shoot'em up: Uso de armas de fuego o 
arrojadizas (como flechas) en los combates. 
Evolución de personajes: Posibilidad de 
mejorar las capacidades de los héroes. Se 
valora positivamente que las mejoras no sean 
automáticas, sino que podamos decidirlas. 
Mejoras en fas armas: Posibilidad de 
mejorar las armas o crear armas nuevas. 
Estrategia: Necesidad de tomar decisiones 
estratégicas durante las batallas. 
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The Simpsons 
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Fiesta Pagana 
La Pantera rosa 
Barcelona 
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Du hast 
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El señor de los anillos 
Fraggle Rock 
No woman no cry 
Cara ai sol 
Dame Veneno 
Hey ya 

La madre de José 
Himno de riego 
El Exorcista 
Bnr>g me to lite 
Crazy in leve 
V(>glfo vederb danzare 
Final Countdown 
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Pulp Fiction 
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Anuncio 
Film 
Fiím 


83/86 

80067 

BQñ47 

83863 

84226 

80041 

83580 

83861 

81664 

81684 
82361 
80197 

84572 

81685 
83858 
84263 
83654 
84860 
84536 
83905 
81109 
64361 
84605 
84183 

84573 
80554 
80345 
80376 
84196 
80208 
80107 
835 79 
84461 
84177 
80153 
80073 
83801 
«4451 
84470 


83081 

83965 

83960 

83977 

83971 

83997 

83964 

84175 

83975 

83967 

8463/ 

841/9 

83955 

84019 


Desenchantee 
Belissima 
Eniqy the silence 
Fallin high 
Cafe del mar 
Heaven 
Weekend 
Axel F 2003 
Children 

Mundtan to bach ke 

Chihuahua 

Sandstorm 

Infected 

Tu es fdutu 

Aiive 

Traffic 

Just cant get enough 
Dragostea din fei 
Crashed the wedding 
Out of space 
2 Tinnes 

The Bongo song (ptayed a Irve) 

Shin chan dance 

Breathe 

Alone 

One more time 
AJI that she wants 
Around the world 
Firestarter 
Disco Inferno 
Bhje 

Everything Counts 
Tour de France 
Land of the living 
I Will Survive 
No good for me 
Never let me down again 
Ramp (The kigical songi) 

The model 


Another bnck in the wall 

99 red balloons 

One step beyond 

Never gonna gíve you up 

My sharona 

It's a heartache 

Sweet dreams 

Boys don't cry 

Do you ttiink l'm sexy7 

Abracadabra 

Enota gay 

On the beach 

Forever young 

Don't you for^ about me 


Kate Hy«n 
DJ Quicksirver 
Dep€»oh«i Modc 
Safp Ouo 
En**rgy 52 
D..f Sammy feat Yaron 
Gwotcf 
ÜJ Murphy Brovm 
F;obf>rt Miles 
Panjabi Me I 
& Bobo 

uaiiidtt 

Barthezz 
In gnd I 
Son«qu»i 
OJ Tiesto 
DopeH.h«r Mo<k> 
O- Zone/Haidur.« 

Bastad 
Tho Prodigy 
Ann Lee 
Safri Dúo 
ShKi chan 
Prodigy 
i.a&gíO 
Daít Punk 
Ace of Base 
L>att Punk 
PrfKliqy 
The Iraminps 
Erfleibh 
I3«»p»ch« Morje 
Kraflwerk 
Milklnc 
Gtofifli Gaynor 
The Progxty 
0« peche Modc 
Scooter 
Kraflv.w'rk 


P*nk I loyd 
Nena 
Madnoss 
Rk*; Astlay 
The Knack 
Bonme lyier 
Furyfhmics 
The Cure 
Rod Stewart 
Stev* Milie*’ Band 
OUO 
Chns Rea 
Alptrovitle 
Simple mittds 
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Dirección C/ Los Vascos, N° 17,2® Planta 28040 (Madrid) 1 E-nnail playmania.consultorio@hobbypress.es 



Si queréis que el equipo de Play2Manía responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press, 
Play2Manía, Consultorio. También podéis enviar vuestras 
consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


La música de 


Final Fantasy X-2 


Montar un 


puerto i-Link 


Hola playmaníacos. He buscado en 
mi consola el puerto i-Link y me he 
dado cuenta que no lo tiene. Ade- 
más, me he fijado en fotos de revis- 
tas y lo suelen tener. ¿Es normal que 
no lo tenga? ¿Puede ser instalado? 
¿Cuánto costaría? 

Christian Tenzanos (e-mail) 

Desde estas Navidades, concreta- 
mente desde el lanzamiento del modelo 
Silver, ninguna PS2 incluye puerto 
i-Link. Tranquilo, que no te pierdes na- 
da. Este sistema permitía jugar a dos o 
más jugadores cada uno en una tele. 
Para ello, necesitabas dos consolas, 
dos televisores, un cable i-Link y dos 
juegos compatibles con este sistema. 
Como puedes imaginarte se usaba muy 
poco y además ahora, con el juego Onli- 
ne, carece casi totalmente de sentido. Y 
no, no puedes pedir que te lo instalen. 


Resident Evii 4 


también en PS2 


Hola Play2Manía, ¿qué tal? No sé 
dónde he leído que Resident Evil 4 
nunca saldrá para PS2 porque no 
podría mover sus gráficos. ¿Es ver- 
dad? ¿Tan retrasada está la PS2? 

José Ramón 

Que Resident Evil 4 no salga en PS2 
no tiene nada que ver con la capacidad 
técnica de la consola. La razón real es 
que Capcom tiene un acuerdo de exclu- 
sividad con Nintendo para los juegos de 
la saga Resident Evil. Este acuerdo lle- 
ga hasta Resident Evil 4, y los Resident 
fw7 posteriores pueden salir en PS2 o 
quién sabe, incluso PS3. Por ahora RE4 
es exclusivo de GameCube, pero nunca 
descartes que pueda salir en una con- 
sola de Sony en el futuro... 



Resident Evil 4 es exclusivo de GameCube, aunque 
con el tiempo podría saltar a una consola de Sony. 


Más comandos 


para consola 


Hola amigos de Play2Manía, todos 
recordamos la gran obra maestra de 
Pyro: Commandos 2. Mi duda es sa- 
ber si hay algún proyecto para sacar 
Commandos 3. Gracias y un saludo 
para la mejor revista de consolas. 

Raúl Martínez (e-mail) 

Como ya sabrás, Commandos 3 ya ha 
salido en PC, pero Pyro ha des- 
cartado 
hacer una 
versión pa- 
ra PS2, ya 
que el con- 
trol es de- 
masiado 
complejo pa- 
ra prescindir 
del teclado. Vamos, 
que en consola sería 
casi injugable. Eso sí, 
la compañía española 
tiene un proyecto muy 
especial para PS2, que 
se va a desvelar en el 
E3 de mediados de 
mayo y del que de 
momento no se 
sabe nada. Lo guar- 
dan muy en secreto. 


Commandos 3 no verá la 
luz en PS2, aunque Pyro 
trabaja en un juego para 
la consola de Sony. 


Hola, os sigo desde el número 4. Mi 
pregunta es: ¿quiénes son los com- 
positores de FFX-27 Es que he 
echado en falta melodías más pega- 
dizas, como las de Final Fantasy X. 
¿Sabéis si FFXIo FFXII^ tendrá la 
música de Nobuo Uematsu? 

Álex Martínez (e-maíl) 

Los compositores son Noriko Matsue- 
da yTakahito Eguchi, que efectivamente 
no llegan al nivel de Nobuo Uematsu, el 
autor de gran parte de la BSD de FFX. 
Ambos trabajaron en The Bouncer. La 
música de FFXI es de tres composito- 
res, entre ellos Nobuo Uematsu, y la de 
FFXIIes enteramente suya. 



No existe un módem 
o un router oficial del juego Onli- 
ne de PS2. En principio, todos sirven. 


Jugar Online sin PC 


El módem de PS2 


Hola playmaníacos, sólo quiero sa- 
ber cuánto cuesta el módem para 
PS2. Gracias. 

Desconocido (e-mail) 

No existe un módem para PS2, lo que 
tienes que comprar para jugar Online 
es el Adaptador de Banda Ancha, 
por unos 30 euros. Después, co- 
necta esta tarjeta al módem o rou- 
ter que tengas en casa, y listo. 



¡Wenas pipol! Mi pregunta a lo mejor 
es un poco chorra, pero es que estoy 
pez en el tema de Internet. Estoy in- 
teresado en los juegos Online y no 
tengo PC. ¿Se puede jugar Online 
sin PC? ¿Qué requisitos se tienen 
que cumplir y cómo hacerlo? 

Carlos Sabater (Elche) 

Puedes jugar sin PC, aunque es nece- 
sario que te des de alta con un provee- 
dor de banda ancha. Eso sí, en lugar de 
un módem contrata el servicio con un 
router. Por lo demás, sólo te hace falta 
una tarjeta Ethernet para conectar tu 
PS2 al router, un cable de red y un jue- 
go. Por supuesto, el proveedor te tiene 
que dar la dirección IP y otros datos. 

Los problemas pueden venir si necesi- 
tas hacer alguna actualización en el 
router, ya que éstas suelen hacerse 
desde Internet con un PC (con PS2 el 
único acceso que tienes es para jugar). 


El TEMA DEL MES; 


Este mes habéis tenido una inquietud especial por los grandes 
juegos que deberían estar a punto de salir y de los que, sin embar- 
go, apenas se sabe nada. Pues nada, vamos a ponernos al día... 


• Moto GP 4: 

Lo poco que se sabe del acla- 
mado simulador de motos 
de Namco es que no va a 
ser una simple y llana 
secuela. El juego se retrasa a 
principios de 2005, entre otras co- 
sas porque Namco le está imple- 
mentando un completísimo modo 
Online, aparte de incluir muchísi- 
mas más opciones de juego de las 
habituales en la saga. 


• Medal of Honor 4; 

Otro que se nos va a 2005 y que inclu- 
so no tiene nombre y mantiene el títu- 
lo provisional de "4*'. La razón de que 
no salga en Navidad, como estaba 
previsto inicialmente, es porque en EA 
Games quieren solucionar todos los 
problemas de su última entrega, /?/- 
smgSun, que supuso un pequeño 
chasco para los jugadores, debido es- 
pecialmente a lo corto que resultaba. 
Veremos cómo queda la cosa... 









Próximos éxitos 
en PSP 

Primero felicitaros por vuestra gran 
revista y luego saber qué juegos está 
previsto que salgan próximamente 
para PSP. 

Javi Torres (e-mail) 

Próximamente ninguno, más que na- 
da, porque tampoco ha salido la conso- 
la... Seguramente en el E3, que se 
celebra a mediados de mayo, se dé una 
lista de los juegos en preparación, pero 
de momento lo único seguro es que la 
lista de desarrolladores interesados en 
trabajar para la portátil es larguísima, y 
de ellos se pueden extraer muchas con- 
clusiones. Por ejemplo, Electronic Arts 
tiene 12 juegos en desarrollo y raro se- 
ría que alguno no fuera un FIFA, un 
Need for Speed... Incluso se rumorea 
que Square lanzará un éxito de PSone 
{¿Final Fantasy VIH) y un Final Fantasy 
totalmente nuevo. Además, ya trabajan 
en PSP compañías como Atari, Capcom, 
Activision, Namco, Konami... 


Diversión a 4 bandas 

Hola, sólo quería saber si para jugar 
cuatro a la vez es imprescindible el 
Multitap o si se podrían conectar 
dos mandos en los puertos USB. 

Tomás González (e-mail) 

Pues SÍ es totalmente necesario. Los 
puertos USB se usan para conectar otro 
tipo de periféricos, como una pistola, la 
cámara EyeToy, un ratón, un Headset... 
Y no funcionan los pads USB de PC. 

Me estoy encasillando 

Hola amigos de Play2Manía. Me 
gustaría que me aconsejarais para 
comprar un juego. Me gustan los 
Survival Horror, los de mafiosos y los 
deportivos, pero mis amigos dicen 
que me estoy ‘‘encasillando” y no 
me gustaría quedarme en ningún 
género. De los que hay ahora me 
gustan Todo o Nada, Forbidden S/- 
ren, Athens 2004, Driv3r, Hitman 
Contraéis, Manhunt, y Smash Court 
Tennis 2. Recomendadme uno. 

D.H.F. (Santander) 

En primer lugar, no deberías 
preocuparte por encasillar- 
te, que esto no es un tra- 
bajo. Tienes que jugar a lo 
que te guste. Que no te 
I quieras cerrar a nuevas 
experiencias nos parece 
muy bien, pero no te obse- 
siones. De hecho, muchos de 
los juegos que nos mencionas entran 
dentro de tus "casillas”. Forbidden Sh 



¿Veremos Final Fantasy Vil en PSP? Es el 
sueño de muchos de nosotros, pero todavía no 
hay nada confirmado. Veremos en el E3... 



007 Todo o Nada, la tercera aventura de James Bond en PS2, se ha destapado como un torrente de 
acción tremendamente divertido y variado, respaldado además por una impecable factura técnica. 


ren es un juego de terror, Athens 2004 
y Smash Court son deportivos, y Driv3r 
y Hitman podrían considerarse de "ma- 
flosos”. El más diferente a tus habitua- 
les compras es 007: Todo o Nada. De 
todos modos, cualquiera de los que 
mencionas es una compra excelente 


Un equigo estéreo 


Soy seguidor de vuestra revista 
(tengo todos los números) y escribo 
para saber qué equipo de sonido es- 
téreo (2.1) comprarme. Quería un 
Inspire de Creative, pero he 
visto otros más baratos... I 
¿Tendrán los cables necesa- 
rios para conectarla a PS2? 

¿NGS es una marca de fiar? 

Jordi Lorenzo (Barcelona). 


Si buscas un equipo estéreo no debes 
preocuparte de los cables, ya que no 
necesitas nada especial. Los analógicos 
que incluye la consola son más que su- 
ficiente. Con respecto a la calidad de 
los distintos altavoces que hay en el 
mercado, es difícil conocerlos todos y 
saber si un equipo en concreto es real- 
mente bueno. Como norma general, mi- 
ra varios precios y si hay alguno 
especialmente bajo, descártalo: nadie 
da duros a pesetas... bueno, mejor di- 
cho, Euros a céntimos. 


Los Inspire 2.1, como todos 
los modelos de Creative, 
ofiecen una gran calidad. 




dOUE SE SABE DE...9 


• BTA San Andreas: 

Como es habitual en Rockstar, el mutis- 
mo en torno a su último GTA es total. 

Es más, habrá una presentación en el 
E3 pero sólo para unos cuantos medios 
y con todo tipo de restricciones. Lo úni- 
co seguro es que su fecha de lanza- 
miento sigue siendo octubre de 2004. 

• El Señor de los Aníios; 

The ThirdAgeo, en castellano, aunque 
suena "peor”. La Tercera Edad. Hasta 
hace poco el juego se subtitulaba "La 
Trilogía” y todos piesagiábamos una 
mezcla de los dos primeros juegos de 
EA, con algún nivel nuevo. Sin embar- 



go, lejos de estrujar a la gallina 
de ios huevos de oro, en 
Electronic Arts nos pre- 
paran una atractiva 
propuesta: un jue- 
go de rol. Como 
lo oís, el próximo 
El Señor délos 
Anillos va a ser un 
RPG por turnos con 
el motor gráfico 
de, nada menos, 
que Final Fantasy A'-2 
O al menos eso dicen 
sus responsa- 
bles... 


• Tekim 5: 

La esperada se- 
cuela de este em- 
blemático juego 
de lucha podría 
estar lista para fi- 
nales de año, aunque 
tampoco nos sor- 
prendería que se 
retrasara al 2005. 
Por ahora, no se sa- 
be nada de nada... 
Sólo que existe. 


• Metal Bear SaM 3: 

Por mucho que pregun- 



MGS3 saldra antes de matzo de 2005, aunque 
nosotros lo podremos probar en la feria E3... 


téls da igual: Konami sólo ha desvelado 
que saldrá antes de marzo de 2005 y 
algunos detalles sobre el sistema de 
camuflaje y el combate cuei po a cuer- 
po, pero no dice ni "mu” sobre la tra- 
ma o SI el protagonista será Big Boss... 








Diccionario 


Tecnicismos v 
otras Bichos 

-^Check Poial. Son puntos de 
retorno intermedios dentro del nivel, 
que sirven como puntos de salvación 
provisionales y evitan que tengamos que 
repetir todo el nivel tras perder una vida. 
Suelen aparecer en los juegos de acción 
y plataformas 

-^Driver. En castellano Controlador 
Digamos que son los archivos que permi- 
ten a un ordenador o consola ‘'entender- 
se” con los periféricos que tiene 
conectados También sirven para habili- 
tar ciertas funcionas Los periféricos de 
consolas no necesitan drivers, aunque 
para explotar las nuevas posibilidades de 
PS2 sí ha habido actualización de contro- 
ladores, como en el caso del vídeo DVD 

-»iACK. ipo de conexión que utilizan 
muchos cables, por ejemplo los de algu- 
nos dispositivos de sonido, como unos 
auriculares normales o los micrófonos 
incluidos en SmgSiar 

-^Mata-Mata. Con esta expresión I 
se designaban a los juegos de "marciani- 
tos ’ de toda la vida Vamos, esos de na- 
ves donde lo ‘‘único“ que temas que 
hacer era acabar con naves alienígenas 
procurando que ellas no acabaran conti- 
go antes Por extensión, se usa para 
cualquier juego donde ia mecánica sea 
ésa disparar y disparar 

•^ROM. Read Oniy Memory Memoria I 
que solo se puede leer, pero en la que 
no se puede grabar y nunca se borra 
Serían, por ejemplo, los CD c los cartu- 
chos de los juegos Existe otra vanante 
de ROM. la Flash ROM, que es una me- 
moria que se puede modificar mediante 
un software específico, normalmente 
para actualizar, como son las tarjetas 
de memoria 

■^Scroil. Con este nombre nos I 
referimos a ia transición entre distintas 
zonas de un nivel de un juego, es decir, 
al desplazamiento de los elementos 
del entorno con respecto al protagonista 
El scroll puede ser horizontal (izquier- 
da/derecha), vertical (arriba/abajo) o 
diagonal Con la aparición de los juegos 
3D se dejo de aplicar este termino, al 
no poder señalarse con claridad la transi- 
ción de una zona a otra 

-^Third Pany. Son las compañías I 
que. sin tener una vinculación directa 
con Sony, producen juegos para PíaySia- 
tion Eso quiere decir que se ocupan 
ellas mismas del desarrollo, publicidad 
y distribución de sus juegos Un ejemplo 
de third party sería Electronic Arts 

V 



los juegos de la exitosa serie "CSI ”sóIo han aparecido en PC y por ahora no van a ser lanzados en PS2. 


cara que PS2. PSP es una consola por- 
tátil, vamos, que no es incompatible con 
PS2. Y PS3, bueno, pues seguramente 
no saldrá hasta Navidades de 2006... 
¿De verdad vas a esperar tanto? Anda, 
corre a la tienda, que no veas lo que te 
estás perdiendo... 

Comprar unos 
auriculares 

Hola playmaníacos. En primer lugar 
os felicito por vuestra revista. Ahora 
mi duda. Tengo el juego SOCOM II 
U.S NavySealsy me lo he comprado 
sin los auriculares, ¿Me los puedo 
comprar aparte o debería haberlos 
comprado junto al juego? 


Cazadores 
de misterios ~ 

Hola amigos de Play2Manía. Hace ya 
bastantes meses comentasteis que 
iba a salir un juego sobre la serie 
"CSI Las Vegas”, pero no habéis 
vuelto a decir nada del tema. He vis- 
to que la versión de PC ya está a la 
venta. ¿Para cuándo la de PS2? 

Miguel Ángel Morata (e-mail) 

Parece que con esta serie (y con "Ex- 
pediente X”) han hecho contraprogra- 
mación... Bromas aparte, la versión PS2 
de "CSr ha sido cancelada, ya que el 
juego no resultaba tan bueno como se 


esperaba y su éxito en PS2 resultaba 
bastante dudoso. 

¿Qué consola 
me compro? 

Hola amigos de Play2Manía. Llevo 
ahorrando mucho tiempo para com- 
prarme una PS2, pero empiezo a oír 
que si la PSX, la PSP, la PS3 y no sé 
si esperar o ir directo a la tienda, 
¿qué hago? 

Xabier (e-mail) 

PSX es una PS2 con otras prestacio- 
nes, como vídeo grabador y sintoniza- 
dor de TV, pero va a ser muchísimo más 


Guillem Soria 

Puedes comprarlos por separado, pe- 
ro te van a costar 40 euros... Digamos 
que sí debías haberte comprado el jue- 
go con el Headset Si quieres alternati- 
vas más baratas, Ubi Soft ha puesto a 
ia venta por 45 euros GhostRe- 
con: Jungle Storm en un pack 
con Headset incluido, aunque 
es de peor calidad que el ofi- 
cial de Sony. 

Es posible comprar 
el Headset de Sony 
por separa- 
do, aunque f 
sale más 
caro que con 
SOCOM n. \ 



PROBIEMAS TÉCNICOS 


Juegos aue 
se juegan solos 

Hola Play2Manía. Tengo un proble- 
ma, cuando pongo un juego sin 
que yo toque ningún botón ya se 
pone en marcha y hace ataques y 
todo. Y sin un juego, en el menú 
principal de la consola saltan los 
menús, ¿sabéis qué ocurre? 

Alejandro Gómez (Madrid) 

Parece que un botón del Dual Shock 
2 se ha quedado presionado. Averigua 
cuál es y trata de desengancharlo. O 
puede ser que el cable esté dañado... 

Abrir 

la Memory Card 

Hola, tengo un enorme problema. 
El chip de la memory Card se ha 


metido un poco para dentro y no 
me carga los datos, ¿Cómo podría 
arreglarla? 

Manuel Rodríguez (e-mail) 

Si la tarjeta está muerta, no pierdes 
nada si pruebas a abrirla. Quita los 
tornillos, recoloca en su sitio el chip 
(tiene un espacio bien señalizado) y 
vuelve a montarla. No es difícil, pero 
fíjate bien en todos los pasos que das 
para montarla exactamente igual. 

Los menús internos 

Hola playmaníacos, tengo una du- 
da sobre el buen funcionamiento 
de mi PS2. Cuando enciendo la 
consola aprieto el botón Triángulo 
y entro a un menú (versión), selec- 
ciono "Playstation driver” y apa- 


Suav« 


■ Acvptsr O Atráft 


En el submenú Playstation Driver podrás ajustar 
tu PS2 para que "mejore” los juegos de PSone. 

rece: Velocidad de disco: Normal y 
Diseño de texturas: Estándar. ¿Es 
mejor dejarlo así o cambiarlo a 
Rápida y Suave, respectivamente? 

Rodrigo 

Estas opciones sólo se "activan” 
con los juegos de PSone. Si lo pones 
en Rápida reducirás los tiempos de 
carga y con Suave, difuminarás el 
"dentado” de los polígonos. 
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Los melores 

juegos para PS2 

Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, 
échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los juegos más interesantes del catálogo de la 
consola ordenados por géneros. Y además, una recomendación de los juegos más atractivos de cada mes. 




Novedad en la lista 

Precio inferior 
a 40 euros 


-»DeDorl¡wos 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Euro 2004 

M Vive en casa la emoción de la Eurocopa. 

(t) 2. Pro Evoíutíon Soccer 3 

M El fútbol más realista y emocionante. 


(4^) 3. Tony HOWk S Undergraund 

M Mucho más que hacer piruetas. 


(N) 4. Smash Court Tennis 2 

* Un tenis tan asequible como divertido. 


(t) 5. FIFA 2004 

M Los mejores clubes del mundo. 


(4>) 6. NBA Líve 2004 

» El mejor basket del moment o. 


Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es 
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


DownhiN Domínatton 

Codemasters 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +12 años 



Manejando una bicicleta de montaña 
debemos realizar peligrosos descensos a 
velocidad de vértigo y, además, haciendo 
acrobacias. Espectacular y sorprendente. 



VALORACIÓN: Si lo tuyo son los 
deportes de riesgo, estas carreras 
espectaculares no te defraudarán. 


Eslo es Futliol 2004 

Sony I 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -»3 añoT 



Un simulador completo, con nwntones 
de clubes y ligas y modos de juego 
apasionantes, incluido el Online. Lástima 
que el control no esté a la altura. 




VALORACIÓN: Si perdonas sus 
problemas de control, tendrás un 
juego completísimo. 


FIFA Footliall 2004 

EA Sports 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un simulador completísimo con cientos 
de equipos, ligas reales, montones de 
opciones, partidos Online e importantes 
novedades de control. 


@ 


VALORACIÓN: El fútbol más 
completo, que combina licencias 
reales con una gran jugabilídad. 


1. Euro 2004 

E A Sports i 62.95 ^ 1-8 jug i Castellano | +3 años 



El juego oficial de la Eurocopa lo tiene 
todo para convencer buenos gráficos, 
mejor control y lodos los equipos y 
jugadores del evento 



VALORACIÓN Un simulador 
^ basado en FIFA 2004, pero mucho 
más completo. ¿Te gu.sta el fütboP 



FHMll Niglil 2004 

EA Sports 1 63,95 € 1 1-2 Jug. | Inglés | +16 añoT 



Un juego de boxeo realista, bien hecho y 
con un acertado control que hace que 
los combates sean divertidos. Ofrece 32 
púgiles reales y un gran acabado gráfico. 

® VALORACIÓN: Por su calidad 
técnica y acertada control 
encantará a los fans del boxeo. 


Manager de Liga 2004 

Codemasters 1 49,95 € 1 1-2 jug. | Castellanol +3 años 



Un entretenido manager con el que 
gestionar todos los aspectos de 773 
clubes reales: fichajes, entrenos... aunque 
no disputas los partidos, sólo das órdenes. 


© 


VALORACIÓN: Un completo 
simulador de “presidente" que 
enganchará a los fans del fútbol. 


NBA 2K4 

Sega | 44,95 € 1 1-8 jug. I Castellano | +3 años ~ 

n juego de basket, con un control 
) que te permite hacer todo tipo de 
5. Es menos espectacular que NBA 
íro muy divertido. 

VALORACIÓN: No llega al nivel de 
NBA Uve, pero por su precio y su 
jugabilídad es muy recomendable. 



NBA Uve 2004 

EA Sports I 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



La mejor liga de basket del mundo 
representada con todo lujo de detalles: 
plantillas actualizadas, draft, play-off... 
Mejor que nunca. 

VALORACIÓN: El mejor NBA 
Uve de todos, por sistema de 
juego y espectáculo gráfico. 


NBA Street Wol. 2 

EA Big I 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



f que tiene en su e»celente control, 

' vibrante ritmo de juego y espectacular 
apartado gráfico sus grandes bazas. 

© VALORACIÓN: Ideal para jugar 
en compañía y disfrutar de la 
cara más desenfadada del basket. 


2. Pro Evolution Soccer 3 

Konami 59^9^ 1 1-8 jug I Castellano | +3 años 



Un simulador que explota como ninguno 
l3 esencia del fútbol, a base de un 
control exigente pero cargado de 
posibilidades El mejor de la sene 

' VALORACIÓN: Si te da igual jugar 
9 equipos no reales, no lo dude» 
y ve a por el de cabeza 



Smash Court Tennis 2 


Ñamco/Sony 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un gran juego de tenis que ofrece un 
control tan asequible como engente y 
on interesantes modos de juego. Además, 
incluye 16 tenistas y 4 torneos reales. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
deporte de la raqueta, ésta es tu 
mejor opción para practicarlo. 


SSK3 

EA Big 1 62,95 € 1 1-2 j‘ug. | Castellano | *3 años 



El mejor juego de snow del catálogo 
de PS2. Supera por mucho a sus 
antecesores: más personajes, más 
pistas, más modos de juegos... 


© 


VALORACIÓN: A poco que te 
gusten los juegos deportivos vas 
a alucinar. Divertidísimo. 



rigor Woods PGA Tour 2004 

EA Sports I 62,95 ^ 1 1-8 jug. | Inglés | +3 años 



El simulador de golf más realista y 
riguroso, con torneos y competiciones 
reale^>. Ofrece una c<'celente jugabilidad 
y un acabado gráfico alucinante. 


© 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
golf, éste es el mejor juego que 
puedes encontrar. 


Total Club Manager 2004 

EA Sports 1 49,95 € 1 1 jug. I Castellano | +3 años 



Una mánager para que puedas jugar a 
ser el presidente de tu club preferido. 
Tiene clubes reales y cientos de 
opciones de configuración. 



© 


VALORACIÓN: Ideal si te gusta 
la estrategia deportiva. Además, 
es compatible con FIFA 2004. 


Tony Hawii's Underground 

Activfsion [ 59,95 € 1 1-2 jug.| Castellano | +16 años 



Un juego de skate que además es una 
aventura en la que incluso podenx)s 
pilotar coches. Enorme, divertida y 
plagada de posibilidades. 




VALORACIÓN: Mucho más que 
un juego de deportes. A poco que 
te atraiga, dale una oportunidad. 


MWteboarúing Unleaslied 

Activfsion 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | ■>■3 añor 



Basado en un original deporte de 
riesgo, mezcla de snowboard y esquí 
acuático, este juego resulta divertido 
y tiene una excelente calidad gráfica. 



© 


VALORACIÓN: Los fans de los 
deportes de riesgo tienen una 
cita obligada con esta disciplina. 









Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. 007: Todo o Nada 

B La aventura definitiva de Bond, James Bond. 

(t) 2. True Cnme 

M El otro gran capo de la mafia. 

(t) 3. Alias 

9 Unas e/celente mezcla de acción e infiltración. 

(N) 4. Hitman Contracts 

U Un asesino con muchos recursos. 

(=) 5. Forbidden Siren 

U Terror desde un enfoque sorprendente. 


(O') 6. Prince of Persia 

U Belleza y acción a partes iguales. 


Juegos en ios que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


1. 007: Tod o o Nada 

EA Games ‘ 63.95 1-4 jug. j Castellano 1 +12 años 


la mejor aventura de Bond combina 
acción, infiltración y conducción en un 
desarrollo vanado y sorpi endente y urva 
puesta en escena a la altura oe las pelis 

VALORACION: Una aventura 
^ vanada capaz de atrapar a 

cualquiera. Y con el carisma Bond. 




AHas 

Beyond Good & EvH 

Acciaim | 59,95 € 1 1 Jug. | Castellano | +12 años 

Ubi Soft 1 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +7 años 


1 


Una perfecta mezcla entre la acción y 
el sigilo, en una aventura eguilibrada, 
variada y divertida que además tiene el 
aliciente de su atractiva protagonista. 

VALORACIÓN: Disfrutarán con 
tanto los fans de la acción 
como los de la infiltración. 


® v; 

co 



Una aventura de acción con una 
interesante mezcla de géneros: 
puzzles, peleas, minijuegos... E.>.plosíva 
jugabiiidad y original desarrollo. 

VALORACIÓN: Una divertidísima 
f ^ 1 aventura que te atrapará con su 
ritmo y sus muchas alternativas. 


Forbidden Siren 

Gtiosthunter 

Orand Tbett AutO; Vice City 

Sony 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellana | +16 años 

Sony 1 59,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Rockstar 1 34,95 € 1 1 jug. | Castellano 1 +18 años 



Un aterradora aventura que nos pone 
en la piel de 10 personajes distintos 
para hacernos vivir la trama desde 
diferentes puntos de vista. 

® VALORACIÓN: Un Survival Horror 
distinto en el que predomina el 
sigilo sobre la acción. Absorbente. 



Armado hasta los dientes, tu objetivo es 
acabar con hordas de fantasmas y seres 
de ultratumba mientras resuelves 
pequeños puzzles y sobrevives al miedo. 

® VALORACIÓN: Una aventura 

que encantará a los que busquen 
acción con un toque terroriñco. 



Una genial aventura de acción que te 
ofrece total libertad, tanto a pie como 
en coche, para cumplir los más variados 
trabajitos de la Mafia. 

VALORACIÓN: Sí te gusta la 
(!L W la conducción y los juegos 

largos y variados, ¿a qué esperas? 


Hitman; Contracts 

Eidos I 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | +16 años 


Tenemos enorme libertad para cumplir 
como queramos nuestras misiones de 
asesinos a sueldo, y todo con un gran 
apartado gráfico. 

VALORACIÓN: Un gran juego 
f ^ ] de acción y sigilo que engancha 
gracias a su variado desarrollo. 


Legacy ot Kato; Deflance 

Eidos I 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | +16 años 


Metal Gcar SoHO 2 

Konami | 27,94 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 




Una aventura plagada de puzzles, 
exploración y combates en la que 
manejamos a dos carismáticos 
vampiros. Espectacular y divertido. 

© VALORACIÓN: Todo amante de 
las aventuras disfrutará de su 
trama y equilibrado desarrollo. 



La mejor aventura de espionaje e 
infiltración: cuenta con gráficos 
de lujo, un desarrollo vibrante y una 
jugabiiidad a prueba de bombas. 

VALORACIÓN: Uno de los 
ClW Juegos imprescindibles en PS2, 
por diversión, calidad y precio. 


Prbice Of Persia 

Proiect Zero 1 

SdentHid3 

Ubi Soft 1 64,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 

Teemo | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

Konami | 59.95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Una soberbia aventura, con sus puzzles, 
sus plataformas y sus batallas; 
estéticamente perfecta y con un 
desarrollo que pica y sabe atrapar. 

® VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. Y 
eso es lo malo, que dura poco. 


1 


Una aventura capaz de asustarnos y 
obligarnos a seguir jugando hasta el 
final gracias a su soberbia ambientación 
y original sistema de juego. 




VALORACION: Si te gustó la 
primera parte, no lo dudes: te 
hará pasar auténtico miedo. 



Una aventura con una angustiosa 
ambientación que sabe poner los nervios 
de punta al más pintado. El más 
espectacular de la serie. 


VALORACIÓN: No asusta tanto 
como el primero, pero sigue 
siendo una aventura de “miedo”. 


Sobflter Cefl 

The Getaway 

TOinb R8ld6f El Ángel rte la OsculiM 

Ubi Soft 1 29,95 € 1 1 jug. | Castellano 1 +16 años 

Sony 1 27,94 € i 1 jug. | Castellano | +18 años 

Eidos 1 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 



Una espectacular aventura de acción, 
en la que la infiltración pura y dura, 
el sigilo y el realismo predominan 
sobre el disparo gratuito. 

VALORACIÓN: Si has vibrado con 
I MCS2, Spfinter Cell te ofrece una 
' experiencia de juego parecida. 


J realistas y misiones de policías y 
ladrones. Un V'ce City pero más "de 
verdad", y más corto también. 

VALORACIÓN; Sí te atrae la 
mezcla de aventura, acción y 
conducción, deberías probarlo. 




Si te gustan las aventuras donde 
se combinan la e>ploración con la 
acción y las plataformas, y además 
eres fan de Lara Croft, te va a encantar. 

® VALORACIÓN; Pese a sus 

errores técnicos, sabe atrapar y 
sorprender. Y más a este precio. 


me Sunering 

Mídway | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 


2. Tfue Cr ím e Streets gf LA, 

Activision ! 59.95 € '1 jug i Castellano I +16 años 


rNoyuiiM»? 

£ » 


Una aventura que mezcla la acción más 
intensa con el terror con un resultado 
de lo más divertido. Lástima que no 
haya más variedad de enemigos. 

VALORACIÓN: Gracias a su 
ambientación tenebrosa y gore 
encantará a los fans del terror. 





Entre 6TA y The Getáwdv, ofrece lo 
meior de caoa uno para redondear una 
aventura soberoia, divertida y vanada en 
la que luchas, disparas, conduces- 


VALORACION Por su estética, 
calidad gráfica y desarrollo, es una 
de las mejores aventuras de PS2 



(=)t SOCOMII 

■ Acción táctica | 59,95 € 




Si siempre has querido 
dirigir tu propio equipo de 
tropas di élite y ademas 
quieres probar el juego 
Online, has elegido el juego 
indicado, no lo dudes. 


(N) 2. SingStar 

■ MuycalJ5^95 € _ __ 

„ Ldúltrmapi opuesta de 
Sony es tar* original co»tk) 
divertida Nhiguna reunión 
de amigos sera aburrida con 
este "^upetVaiaove’ que, 
ademas te pene nula 

w 3. 007: Todo o Nada 

■ Av entura de acció n | 62,95 € 

Para disfrutar de todo el 
glamour, la te nología y la 
acción del agente secreto 
más famoso del cine, tienes 
que probar esta aventura 
plagada de sorpre->as. 

(4^) 4. Hiial Fantasy X-2 

■ Juego de rol i 64^95 € 

La mejor de luegss de Rr.1 de la htsUva vuelve 
con la entrega mas avequible / vanada Uiia soi presa 
lue todo fan de FF debe pe r lu menos pi obar 

(N) 5. Hitman Contracts 

■ Aventura de a cción | 59,95 € 



ll i 


Vuelve el asesino más 
famoso de los videojuegos, 
con una aventura larga, 
variada y plagada de 
alternativas. No podrás 
aburrirte, p liabra. 

(=) 6. Forbidden Siren 

■ Avent ura de terror j 59.95 € 

lertor sicologuc, mucha inlrig? y muciv» lenrJOn son 
las piincipales bazas de esta >tsori>emt aventui a 
clienes valor pera mirar a la cara del miedo*? 

(N) 7. Red Dead Revoiver 

■ Acción I 59,99 € 

Disfruta del .'“-alvaje Oe.te 
too uno de los juegos de 
ar> ión más originales para 
PS2. Sorprende gradas a su 
variado desarrollo y 
soberbia puesta en e-.t.ena. 

(=) 8. Euro 2004 

■ Fút bol ! 59.95 

Por su calidad y la einctiún 
de los pai tidos, este juego 
es per recto pata los fans del 
fútbol que guríraP vivir en 
casa la emo''ion de la 
Euioctw Lo tiene toiio 

(N) 9. Gran Ttiiismo 4 prologue 

■ Velocidad | 39,99 € 





Si estás ansio, por probar 
Gran Turismo 4, puedes ir 
abriendo boca con f -te 
prólogo, que además incluye 
un OVO con nuevos datos y 
entrevistas sobre 6T4. 


w 10. Abas 

■ Aventura de acción I 59,95 € 



Un e^cectacular coctel 
de arciOn, aveniuia e 
infiltración con una 
protagcmista de lujo 
L3 ¡«val leinenim da James 
Bond »a a dar mmiha gu^uta 









bte mafi 

mnemlaiiiiis 


(=) 1. Raínbow Síx 3 

■ Un gran shooter táctico y además Online. 

(=) 2. MOH Rísing Sun 

M Una secuela a la altura de las circunstancias. 

(=) 3. XIII 

M Un shooter diferente, original y de calidad. 


Juegos en los que seguimos la acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. También incluimos 
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 


007; Ifaglitíire 

EA Games | 27,94 ^ 1 1-4 jug. | Castellano ] »16 añoT 


Aventura que mezcla a la perfección 
los aciertos de un shooter con fases 
de conducción, todo desde el punto de 
vísta de Bond, James Bond. 

V VALORACIÓN: Variedad y 
calidad técnica en un juego que 
gustará a los amantes del género. 



¿nosí Recon: iTTT - . 

Ubi Soft 1 44,95 € 1 1-12 jug.| Castellano | +12 años 



üi ñoniíme 

Fa Games 1 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 


Un shooter subjetivo con componente 
táctico que, pese a mostrar carencias 
gráficas y resultar soso jugando solo, 
sabe divertir tanto a dobles como Onlina 

© VALORACIÓN: Una buena 
opción para jugar Online, ya 
que es barato e incluye Headset. 



Una ambientación e>''elente, que te 
sumerge de lleno en la acción y un 
sólido apartado gráfico, le hacen ser 
uno de los mejores shooters de PS2. 

® VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. 
Lástima que se haga corto. 


^iKüs- of Honof: Ris;ng Sii» 

EA Games | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -fl2 años 


i 


Este shooter, ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial en el frente del Pacífico, 
te hace sentir como si realmente fueras un 
soldado de verdad. Lásbma que sea corto. 

• VALORACIÓN: Acción intensa, 
emoción y calidad para un 
shooter con modos Online. 


1. Rainh ow Six3 

Ubi Soft I 59,95 1 1-16 jug. j Castellano ¡ +12 « 



Un shooter táctico llene de acción v con 
un desarrollo realista y emocionantes 
situaciones que podemos lugor solos, 
con un amigo o con otros 15 Online 

VALORACION. Si buscas un buen 
f ^ shooter subjetivo con toques 
tácticos, éste es el me)or. 


i .. 




J 

1 


•• 


Mdí;iííi:í 2 

THtt I 29,95 €^1 1-^ug. 1 Inglés | »16 años 


Su frenético ritmo de juego, que no 
decae en ningún momento, sus gráficos 
y su actual precio Platinum le hacen una 
compra muy recomendable. 



© VALORACION: Acción pura sin 
un segunda de respiro. Frenético 
y espectacuiar, aunque corto. 


.43iüm !o Casqe aoHei.¿iein 

Activision I 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | +18 anos 



Un shooter ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial que mezcla realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy divertido, 
pero es sólo para un jugador. 

• VALORACIÓN: Derrocha calidad 
en gráficos, control, LA. y diseño 
de escenarios. Muy divertido. 


3-W.A.T.; TCtr- 

VivendI 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -i-ló años 


Un juego de acción con el aliciente de 
permitirnos dar órdenes a un comando 
de policías de élite enfrentado a las más 
delicadas situaciones. 



VALORACIÓN: Si buscas un 
i shooter con algo más que simple 
' acción, ésta es una gran opción. 


Eidos I 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -fl6 años 

I El shoot'em up más largo, completo, 
innovador, original y divertido que 
puedes encontrar actualmente en el 
catálogo de PS2. Imprescindible. 

VALORACIÓN: Ojalá todos los 
shooters fueran así. Te divertirás 
jugando solo o acompañado. 



Ubi Soft I 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | -»12 años~ 



Un shooter con aire de cómic que 
sorprende por su estética y por su 
variado y divertido desarrollo. La 
opción más original del momento. 

VALORACIÓN: Si quieres probar 
yfln algo nuevo en este manido 

género, ésta es tu mejor opción. 




Este mes 
recomendames. 


(=) 1. Jak II El Renegado 

U £1 mejor p lataformas de PS2. 

(t) 2. Sphínx y la Maldita Momia 

M Plataformas variadas y con mucho humor. 


( 1 ') 3. Ratchei a Clank 2 

■ Más divertido si cabe que la primera parte. 

^ ' V 


Juegos en los que es básico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar ios escenarios, 
recoger objetos, resolver pequeños puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas. 


I-Nin¡a 

Nameo 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +7 años 



1. Jak II El Renegado 


Sony > 59,95 ^ ! 1 jug. ¡ Castellano j +12 años 


Un platafornws con mucha acción, 
simpatícón y divertido, que tiene en su 


polifacético héroe y en su variedad de 

situaciones sus mejores bazas. 


VALORACIÓN: Sí buscas un 


plataformas fresco simpático y 

1 con mucha acción, te atrapará. 



Un impresionante plataformas que 
conjuga la acción con las aventuras, 
la conducción, el salto .. Y todo con 
una realización técnica de lujo 

VALORACION: Divertido como 
ID pocos, el desarrollo de Jak II es 
' una sorpresa continua 



Kya; Dark Uneage 

Atari I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Original e inmenso plataformas 
plagado de posibilidades, donde 
destaca poder volar en las corrientes 
de aire. Es tan complejo que desorienta. 

© VALORACIÓN: Profundo y 

variado, lástima que su intrincado 
diseño lo haga demasiado denso. 


Pitlalli The Los! Expedition Ratchet a Clank 2 

Activision I 59,95 € 1 1 jug. [ Castellano | +3 años Sony | 59.95 fe 1 1 jug. | Castellano [ +3 afi’óT 



Saltos, acción y puzzles se unen en un 
simpático y colorista plataformas de 
corte clásico. Ofrece un desarrollo 
entretenido y unos buenos gráficr* *.. 

© VALORACIÓN: Un plataformas 
sin complicaciones que te gustará 
a poco que te atraiga el género. 



Muy parecido a la primera parte, pero 
con más acción, más armas y más 
mínijuegos. Es aún más divertido e 
intenso que antes. 

• VALORACIÓN: Una excelente 
mexcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 


Rayman3 

Ubi Soft I 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Juego con mucho sentido del humor y 
mucha magia, que gracias a su genial 
control y variado desarrollo atrapará a 
toda la familia. 

® VALORACIÓN: Es una pena que 
no sea más largo: es de esos 
juegos que no dejas hasta el final. 



Slv Raccoon 

Sony I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Una original estética de dibujo animado 
nos presenta a un ladrón habilidoso y 
escurridizo que mezcla su habilidad para 
la infiltración, con la acción y los saltos. 


VALORACIÓN: Un brillante 
I apartado técnico para un juego 
muy divertida, aunque corto. 


Sonic Heroes 

Sega 1 59,95 fe' 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Un plataformas que nos permite controlar 
a tres pers-majes para combinar sus 
habilidades. Un desarrollo frenético, 
aunque con un control durillo. 


I se estrenan en PS2 con un 
* plataformas original y trepidan 


Spilinx V ia MaUlita Momia 

THQ I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Un plataformas sorprendente y 
divertido, en el que manejamos a dos 
personajes con distintas habilidades en 
un variadísimo desarrollo. 


VALORACIÓN: Una aventura de 
I calidad que no defraudará a los 
' seguidores de las plataformas. 


Whiplasli 

Eidos I 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | +7 años 



Cargado de esploradón, saltos y humor 
negro, su pareja de protagonistas 
convierten su desarrollo clásico en 
original y muy divertido. 


VALORACIÓN: Un intenso 
I plataformas con calidad de 
’ sobra para divertir a cualquiera. 






-»Acción en 3° persona 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. SOCOM II 

U El equipo perfecto para jugar Oniina 

(N) 2. Red Dead Revolver 

M Divertida e intensa recreación del Lejano Oeste. 

(1^) 3. Raldur’s GatenartUHiancel 

U Acción y rol y además con modo Cooperativ o. 

(4^) 4. Cuestión de Honor 

U Toda la emoción de las pe)is d e artes marciales. 

(4^) 5. ESDU B Retomo del Rey 

U El juego de acción más de moda. 

(t) 6. Enter the Matrix 

M Disfruta el universo “Malrix” a precio Platinum. 


Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 


Raldur’s Bate; Dark Rlliance II 

Virgin | 59,95 ^ 1 1-2 jug. | Castellano | -i-lZ años 


Champlons of Norraih 

Ubi Soft I 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | -»-12 años 



Divertida mezcla de rol y acción que 
resulta especialmente divertido jugando 
a medías con un amigo, aunque no 
resulta demasiado espectacular. 

• VALORACIÓN: Ambientación de 
lujo y un desarrollo trepidante y 
muy divertido. Ideal para dobles. 



Un juego de acción con toques roleros, 
que nos invita a recorrer enormes 
mazmorras acabando con todo tipo de 
criaturas. Lo mejor, jugar 4 a la vez. 

• VALORACIÓN: Si te gusta eso 
de repartir mandobles a diestro 
y siniestro, te enganchará. 


Chaos Legión 

Cuestión de Honor 

Capeom 1 62,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | +12 años 

Sony 1 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


la 


é' 


Una película de artes marciales en la 
que tú eres el protagonista. Ofrece un 
variado desarrollo, un gran control y 
diversión directa. Lástima que sea corto. 

• VALORACIÓN: Sus intensos 

combates y tiroteos saben como 
atraparte, aunque es algo corto. 



Uan película “hongkongnesa” de la que 
tú eres el protagonista. Disfrutarás de 
los espectaculares combates y su 
original sistema de control. 

• VALORACIÓN: Atrapa gracias a 
su desenfrenada acción. Aunque 
no te durará demasiado. 


Devil May Cry 

ESDLA Las Dos Torres 

ESDLA El Retorno del Rey 

Capeom 1 29,95 € 1 1 Jug. | Castellano | +18 años 

EA Games | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

EA Games | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 



Una aventura con un desarrollo 
frenético y cargada de acción por 
los cuatro costados. Es vísualmente 
impactante, aunque resulta corto. 

VALORACIÓN: Atrapará a los 
I amantes de las aventuras de 
” acción con su espectacularidad. 



Acción sin cuartel basada en las dos 
primeras pelis, con una ambientación 
de lujo y un montón de detalles que te 
harán vivir una fascinante aventura. 

VALORACIÓN: Aunque se trata 
I de matar y matar, el juego 
' engancha. Y a buen precio. 



Fiel recreación de la tercera peli. Un 
juego mucho más largo y completo que el 
anterior, aunque igual de espectacular. Y 
se puede jugar a dobles. 

• VALORACIÓN: Si eres un fan de 
la saga vas a disfrutar como un 
enano. Y más con un amigo. 


Enter the Matrix 

Freedom Fighters 

Hulk 

Atari 1 29,99 ^ 1 1 jug. j Castellano | +13 años 

EA Games | 63,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 

Vivendi 1 19,95 € 1 1 jug. | Castellano | +11 años 



Una espectacular recreación del 
universo "Matrix” basada en la 
acción pura, que engancha gracias 
su variado y divertido desarrollo. 

VALORACIÓN: Se le podía pedir 
más calidad gráfica, pero su look 
"Matrix” compensa de sobra. 



Tu misión es liberar a los EEUU de una 
invasión rusa, pudiendo dar órdenes a 
grupos de hasta 12 soldados. Resulta 
divertido, pero se hace algo corto. 

• VALORACIÓN: Un juego de 
acción táctica entretenido, 
dinámico y fácil de manejar. 



Un protagonista de excepción para un 
juego de acción salvaje que, además, 
tiene el atractivo de mezclar la lucha 
con la infiltración y sencillos puzzles. 

• VALORACIÓN: Aunque puede 

hacerse corto, a los fans del héroe 
y de la acción les encantará. 


Manhunt 

Rockstar | 64,95 € 1 1 jug. | Castellano \ +18 años 


2. Red Dead Revolver 

Rockstar j 59,95 ^ 1 1-4 jug. I Castellano l +16 años 



Violento juego de sigilo e infiltración en 
el que hay que sobrevivir a una macabra 
cacería humana en una ciudad llena de 
psicópatas donde somos el objetivo... 

# VALORACIÓN: Cruel, sombrío y 
duro, un juego para adultos que 
disfruten con el gore y la tensión. 



Un juego de acción original, plagado 
de alternativas y muy divertido que 
además recr^ el Salvaje Oeste de 
manera magistral. 

VALORACIÓN: Su acción es tan 
intensa que no podras dejarlo 
hasta el final Eso si. se hace corto. 



Max Payne 2 

Máximo Vs Army of Zin 

Rygar The Legendary Adventure 

Rockstar | 64,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Capeom 1 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 

Teemo | 54,95 € 1 1 jug. | Castellana | +16 años 



Una aventura oscura, propia del cine 
negro, da píe a un juego de acción 
trepidante que no da un segundo de 
respiro. Eso sí, es poco variado. 

• VALORACIÓN: Si te gusta la 

acción, los tiroteos y las historias 
de policías, te encantará. 



(q 


Conviértete en Máximo y defiende una 
aldea del ataque de hordas de robots. 
Su ameno desarrollo y su sentido del 
humor son sus mejores bazas. 

• VALORACIÓN:Te divertirás a lo 
grande con su cóctel de acción, 
humor y plataformas. 



Acción de la buena donde nuestro 
objetivo es derrotar a todo tipo de 
criaturas mitológicas. Qué lástima 
que se haga tan corto... 

® VALORACIÓN: Si el estilo DewV 
May Cry te atrae, con Rygar vas 
a disfrutar de lo lindo. 


1. SOCO M H: U .&Ha«y Seáis + Headsei 

Sony 1 74,95 € ! 1-16 Jug. i Castellano I +16 años 


£1 mejor juego de acaón táctica que 
encontraras Mejora en todo a la 
primera parle y su modo Oníine es 
genial Incluye el nuevo Hcadset 

• VALORACIÓN: Si te gusta la 
acción, dirigir a un comando y 
jugar Online, éste es tu juego. 




ZoneoftheEnders:Tiiesecond 


Runner 


Konamí | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Acción a los mandos de un gigantesco 
robot. Los combates resultan tan 
espectaculares como emocionantes y 
trepidantes. 

• VALORACIÓN: Si te gustan la 
acción y el anime corre a por él. 
Es un auténtico espectáculo. 



Los mejores 
Platinum 


(+) 1. SOCOM 

■ Acción bélica | 29,99 € 

Desde su estreno en 
Platinum, se ha convertido 
en la mejor opción para los 
que quieran probar el juego 
Online. Si te gusta la acción 
táctica, ya sabes. 

(t) 2. Los Síms 

■ Simuj^or i 29,95 € 

Si la «fea de "jugar a vivir * 
te atoe, éste es tu ocasión 
Con su precie Platinum, Los 
Si'vses una c ompra ideal si 
quieres experimentar nue*d. 
sensaciones 

(+) 3. OTA Uice City 

M Simulador de mafioso | 34,95 € 






Sí te gusta la acción subida 
de tono, conducir y recorrer 
libremente enormes 
ciudades, no pierdas la 
oportunidad de hacerte con 
esta genial aventura. 

(4^) 4. Formula One 2003 

M Velocidad 1 29,95 € 

Si te que-dastf con ganar de emular loi éxitos de 
Alonso, ésta es tu gran oportunidad de prebai suerte 
Con su nuevo oie'io. este simulador no hene rival 

(+) 5. Spiinter Cell 

■ Aventura de infiltración | 29,95 € 

Según se acerca el 
lanzamiento de la segunda 
parle, el linter Ge// original 
gana atractivos... ¿De verdad 
no te apetece probarlo? 
Merece la pena. 

(+) 6. NBA Street Uol. 2 

m Ba loncesto j 29, 95 € 

Id cata mas esoectacular v divertida de) basket, 
ahora en preuo Plabnum Te lo pasaras en grande 
juganoo ton otros t.'-es amigos 

(t) 7. Tomb Raider 

■ Aventu ra de acción [ 29,95 € 

El estreno de Lara Croft en 
PS2 lúe menos espectacular 
de lo esperado, pero aún así 
es una aventura que merece 
la pena disfrutar y más a 
este precio. 

(+) 8. Enter the Matrix 

■_Acri6n_en tercer a persona ¡ 29,99 € . 

Lüs tans del Itnomr-rro 
"Main»'' ya pueden 
disfrutar de un juego de 
acción tan trepidante como 
las películas y por un precio 
bastante aiustado 

(t) 9. Midnight Club 

Velocidad | 29,95 € 





Carreras ilegales sobre 
circuitos urbanos plagados 
de atajos y rutas 
alternativas. Un gran arcade 
de velocidad, aunque eso sí. 
sin tuning ni coches reales. 


(+} 10. ESDlA Las DOS Tenes 

■ Beat'em up j 29,95 € 



Si eres un tan de 'F! Señoi 
de los Anillos” no te puedes 
perder a este precio el 
juego que mejor refleja el 
ambiente de las dos 
primeras películas 













-^Rol 


Este mes 
recomendames.. 


(=) 1. Final Fantasy X-2 

B El más asequible de la saga. 


(t) 2. Kingdom Hearts 

B R ol , acción y una divertida historia. 

(4') 3. Broken Sword 

B Una aventura gráfica de antología. 



Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


HrC; B Crepásciilo de las Almas 

Sony I 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | 4-12 años 


BreaMl Of FIre PraBon Quaner 

Capcom I 62,95 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años 



Ofrece los mejores cómbales por turnos 
del género gracias a sus toques de rol de 
tablero. Además, tiene una interesante 
historia, aunque es demasiado lineal. 

® VALORACIÓN: Rol en estado puro 
y con un gran sistema de combate. 
Los fans perdonarán que sea lineal. 


Un juego de rol por turnos que se 
desarrolla en mazmorras y propone 
numerosos y originales combates. 
Lástima que no tenga gráficos mejore . 


Broken Sword; El Sueño del Dragón 

THg I 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | -t-lZ años 




Una aventura gráfica con gancho que 
sabe mantener la tensión en la trama y 
en los puzzles hasta el final. Y todo con un 
gran apartado técnico y sencillo control. 


© VALORACIÓN: Ideal si lo tuyo es 
el rol por turnos, pero si quieres 
una experiencia Final Fantasy... 



® VALORACIÓN: Si eres de los 

que prefieren pensar a luchar, no 
te puedes perder esta aventura. 


Bark Clironicle 

Sony I 59,95 fe 1 1 jug. | Castellano | -t-3 años 



Juego de rol de acción en el que, 
además de explorar, resolver puzzles 
y acabar con enemigos, debemos 
reconstruir ciudades y viajar al futuro. 


© 


VALORACIÓN: Original, divertida 
y preciosa aventura plagada de 
sorpresas y llena de magia. 


Rnal Fantasy X 1. Fi nal Fan tasy X-2 

Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +3 años Sguare Enix | M, 95 W i 1 jug. I Castellano I -t-12 años 



Como todos los FF, se Oasa en combates 
por turnos y presenta alucinares gráficos 
Eso Si, es más ligero tanto de argumento 
como de desarrollo, y menos lineal 

VALORACION: Lo mejor de la saga, 
10 pero mucho más asequible y fácil, 
-w' Ideal SI el rol te parece complicada 



Glass Bose 

Capcom I 63,95 € 1 1 jug. I Inglés | +12 años 



Una aventura gráfica con un atractivo 
argumento, aunque por desgracia está 
inglés, lo que hace difícil seguir los 
diálogos. Muy lineal y sesuda. 

^ VALORACIÓN: Una aventura 
) para ios jugadores pacientes 
V.— ' que disculpen su lento ritmo. 


■Hack II Infection Bol. 1 

Banda! | 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | 4-12 años 



Un RPG de acción que ofrece una fusión 
entre rol y anime. De hecho, el juego se 
basa en los combates y se sigue la 
historia en el vídeo DVD incluido. 


© 


VALORACIÓN: Gracias al 
argumento y al OVO se disculpa 
su desarrollo poco variado. 


Kingdom Hearts 

Square/Sony | 29,95 € 1 1 Jug. | Castellano 1 +7 años 



Un juego de rol de acción con un 
desarrollo muy dinámico, plagado de 
sorpresas y divertidas situaciones. Y 
con la magia de Disney y Square. 


VALORACION: Un RPG que 
debes jugar a poco que te atraiga 
el género. Y además es Platinum. 


Syneria 

Microids I 49,95 € 1 1 Jug. | Castellano | +3 años 



Una aventura gráfica con una notable 
ambientación, un buen apartado técnico 
y un desarrollo absorbente plagado de 
buenos puzzles. 


© 


VALORACIÓN; Si te gustan las 
aventuras sesudas, aunque sin 
ninguna acción, éste es tu juego. 


-¿lucha 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Soul Calibur II 

B E spectáculo en estado puro. El mejor. 

(t) 2. Tekken 4 

B La mejor lucha a precio Platinum. 


Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de golpes o usando armas blancas. 
El objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en pian torneo con eliminatorias. 


(=) 3. Mortal Kombat U 

B La lucha más salvaje y completa. 


BloodyRoar 4 

Hudson I 59,95 fe 1 1-2 Jug. | Castellano | 4-16 años 


Un juego de lucha asequible y fácil de 
manejar, que tiene en sus luchadores, 
capaces de transformarse en animales, 
y en su calidad gráfica sus atractivos. 


Dead or XBwe 2 

Sony I 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +15 años 



VALORACIÓN: Si buscas lucha 
) sencilla y espectacular es una 
^ buena opción. 


Escenarios muy amplios y con varias 
alturas donde pelean señoritas nujy 
atractivas. Resulta muy espectacular, 
aunque ofrece pocos personajes. 

• VALORACIÓN; Sus explosivas 
chicas y original desarrollo son 
sus grandes virtudes. 


Dragón Bal Z Budokai 

Banda! 1 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano [ +3 años 



El juego basado en la serie de 
animación nos presenta a todos los 
personaje: y combates muy fieles a la 
estética de Dragón Ball. 



VALORACIÓN: Fiel al manga y 
\ muy espectacular, ideal para los 
' seguidores de la serie. 


Dragoo Bab Z Budokai 2 

Bandai | 59,95 € 1 1-2 Jug. | Castellano | •»12 años 



Muy similar a la primera parte, aunque 
con una ambientación aún mejor, 35 
luchadores y nuevos modos de juego. 
Para fans de la serie. 




VALORACIÓN: Como juego de 
lucha le falta profundidad, pero 
si te gusta Dragón Ball... 


Mortal Kombat V: oeauiv aiii:ihcc 1. Soul Calibur II 

Midway 1 29,95 fe 1 1-2 jug. I Castellano | .18 años fTamc.'T^^gn-TTuTi cStiiü7i¿ iTulñiT 



\ Lo más original de este arcade de 
J lucha es que los personajes pueden 
usar tres estilos de combate distintos. 
Es espectacular y bastante gore. 


© 


VALORACIÓN: Si eres tan del 
género, MK no debería faltar 
en tu colección. 



Combates con armas blancas que 
son un auténtico espectáculo visual. 
Además, tiene alicientes para jugar 
mucho, mucho tiempo. 



# 


VALORACIÓN Un juego de lucha 
accesible para todos, vibrante e 
impactante Un Imprescindible 



Tekken 4 

Nameo 1 29,95 ií \ 1-2 jug. | Castellano | * *13 año 



Un alucinante despliegue gráfico 
para el juego de lucha con el control 
más efectivo y realista. Además, 
presenta numerosos extras y secretos. 

VALORACIÓN: El más completo 
^0) T espectacular del género. Con 
este precio es un imprescindible. 


Wirtua Figblef 4 Ewolutlon 

Sega 1 59,95 \ 1-2 jug. | Castellano | -t-12 años 



Reedición de VF4 que aporta algunos 
extras nuevos. Es uno de los juegos de 
lucha más completos y divertidos que se 
pueden encontrar. Todo un clásico. 


VALORACIÓN: Si no tienes la 
I anterior entrega, no lo dudes: 

' vas a alucinar con su jugabilidad. 


iWar ot Tbe Monsiers 

Sony I 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano j +13 años' 



Un original juego de lucha en el que 
manejamos a enormes monstruos y 
podemos destruir todo a nuestro paso. 
Es sencillo de jugar y espectacular. 


© 


VALORACIÓN: Si buscas un 
juego de lucha diferente vas a 
disfrutarlo, aunque se hace corto. 


WW! Smackdownt 4—1»—» 

THQ 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano [ 4-15 años 



Wresüing del más alto nivel con 
combates muy divertidos, incluso para 
cuatro jugadores a la vez. El mejor por 
jugabilidad y espectacularidad. 

© VALORACIÓN; Si te gusta la 

lucha libre, atrévete a probar este 
juego. Tiene precio Platinum. 







-»Welociiiail 


Este mes 
recemendamos... 


(=) 1. Need for Speed Underground 

M ¿Te apetece "tunear” los coches de tus sueños? 

(N) 2. Gran Türismo 4 prologue 

M Para abrir boca antes de la llegada de GT4. 

(4^) 3. Formula One 2003 

■ El único con la temporada al completo. 

(4^) 4. Colín McRae 04 

M Así se pilota un coche de rally. 

(=) 5. Moto GP 3 

■ El mejor simulador de motos. 

( 4 .) 6. WRC 3 

U El juego oficial del Mundial de Rally. 


Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


ATV Otf Road Fury 2 

THQ I 34,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +3 años ' 


Rumoui 2 

Acciaim | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | 4-16 años 



Estamos ante un arcade de quads 
variado, divertido y con numerosos 
modos de juego. Es una pena que los 
gráíicos no estén a la altura del control. 

^ VALORACIÓN: Acrobacias, 
f 3 ) carreras y buen control. Y 

además, con un excelente precio. 



Un arcade de conducción frenético, 
espectacular y con muchos modos 
de juego. Eso sí, todos basados en 
carreras al límite, con tráfico y policía. 

® VALORACIÓN: Ideal para fans 
de carreras espectaculares y sin 
complicaciones. 


Coim McRae Rally 3 

Codemasters | 29,95 ^ 1 1-2 jug. | Castellano | +3 anos 


Colm McRae RaHv 04 

Codemasters 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



r McRae y álzate con el campeonato 
del mundo, en un juego de control 
realista y e-, .elentes gráficos. 


VALORACIÓN; Está superado 
por su secuela, pero es un juego 
genial y a un gran precio. 





Vuelve el rey del rally con un juego que 
mejora en todo a su antecesor; coches 
muy realistas, escenarios alucinantes y 
una jugabilidad a prueba de combas. 

® VALORACIÓN: El nuevo Colín 
lo tiene todo para satisfacer a 
los fans de los coches. Genial. 


Crasti Bandicooi: Nitro Kart 

Vívendi | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Destniction Derby Arenas 

Son, I 59,95 € I l-U jua. I Caitellano | -fl2 años 



El simpático Crash deja de lado las 
plataformas para protagonizar un 
hilarante arcade de karts. Lo mejor es 
jugar en compañía de tres amigos más. 

© VALORACIÓN: Aunque muestra 
carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 



Un juego de carreras en el que además 
debemos destrozar los coches rivales a 
base de provocar espectaculares 
choque-,. Y es Online. 

. VALORACIÓN: Un arcade de 
f y ] velocidad diferente y con un 
vi-/ divertido modo Online. 


Formula One 2003 

Sony I 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | »3 años 

El único simulador de Fórmula 1 que 
J cuenta con la licencia oficial. Además, 
muestra gran calidad gráfica y permite 
ajustar la dificultad. 

VALORACIÓN: Si quieres vivir 
hazañas de Alonso, éste es 
juego. No te va a defraudar. 



VAL 

S®íi 


Gran Turtsmo 3 

Sony I 29,95 € 1 1-2 jug.l Castellano | +3 años 


2. Gran T urismo 4 Prologue 

Sonyl 39,99 C ! 1 jug i Castellano • -t-3 años 



Consigue los mejores coches 
del mundo, ganando carreras y 
ahorrando dinero para comprarlos 
y mejorarlos: te durará mevís... 

VALORACIÓN: El mejor juego 
calidad, 

V.^ duración, diversión y precio. 




Una magnífica oportunidad para ver 
algunas de las novedades que tenorá 
Gran Tunsnw 4 Disfruta de 60 coches y 5 
I alucinantes circuitos en carreras sencillas 

VALORACIÓN Pese a estar limitado. 
3 sí eres fan de b saga, y de la 
'w' velocidad en general te encantará. 



1. Need for Speed Underground 

EA Games 1 62,95 € 1 1-2 jug. i Castellano | +3~años 



Un juego de carreras nocturnas 
protagonizadas por veloces vehículos, 
todos reales, que podemos modificar 
tanto por dentro como por fuera 

# VALORACIÓN; Un arcade trepidante, 
veloz y espectacular, que ademas nos 
permite ‘^tunear’’ los coches. 



Moto GP 3 

Namco/Sony 1 59,95 € 1 1-4 jug. i Castellano j 4-3 años 


Una gran recreación del Campeonato 
de lo 500 c.c. en la que disfrutamos de 
pilotos, circuitos y escudarías reales. 
Todo con gran calidad gráfica. 



< VALORACIÓN: El mejor juego 

' ( 8 ) motos para PS2. Jugable, 

I V_->^ divertido y espectacular. 


R-Racing 

Shox 

Spy Hunter 2 

Nameo | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 

EA Big 1 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 

MidwayI 49,95 € 1 1 jug. I Castellano | +7 años 



Un arcade que nos pone en la piel de una 
piloto profesional en su carrera hacia la 
fama. Pese a su original enfoque, se 
hace corto y algo monótono. 

VALORACIÓN; Sabrá atrapar a 
7 los incondicionales del motor, 

- aunque es faciión y corto. 



Rally en plan arcade: i arreras nada 
realisU^. pero muy divertidas, 
originales y espectaojlares. Se hace un 
poco corto, pero el precio t-impensa. 

® VALORACIÓN: Juego donde 
prima la diversión directa, con 
un aire muy fresco y divertido. 





Un divertido arcade cargado de acción 
que nos permite manejar un vehículo 
capaz de transformarse en moto y lancha 
armado hasta los dientes. 

VALORACIÓN: Divertido y 
y j trepidante, aunque técnicamente 
es flojete y un poco repetitivo. 


The Símpsons: Hit & Run 

WRC H Extreme 

WRC 3 

Vívendi | 59,95 C 1 1-4 jug. | Castellano | +7 años 

Sony 1 29,95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano | +3 años 

Sony 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 




Un simpático arcade que mezcla 
conducción y acción y plataformas en 
un cóctel explosivo protagonizado por 
Los Simpsons. Humor a raudales. 


VALORACIÓN: Encantará a los 
fans de la serie por su cuidada 
ambientación y mezcla de géneros. 



Un simulador de rallies con la licencia 
oficial, calidad técnica y realismo. 
Ofrece un asequible control y un gran 
precio. Eso sí, la secuela es mejor. 

. VALORACIÓN: Si te gustan los 
t rallies, ésta es un opción que 
' deberías tener muy en cuenta. 





íT- 


El juego oficial del mundial de rallies 
muestra una factura técnica de lujo, los 
nuevos coches, pilotos y circuitos y un 
control asequible para todos. 


® 


VALORACIÓN: Un juego de rally 
completo y bien acabado, que 
aprovecha muy bien b licencia. 


Vuestros 

favoritos 


(=) 1. Metal Gear Solid 2 

Aventura de a cci ón | 29,95 € 

La situación no varía y Metal 
Gear sigue siendo el juego 
más volado. Eso sí, Vice City 
se le ha acercado este mes 
peligro: mente. ¿Mantendrá 
su lugar mucho tiempo? 

(=) 2. GTA Vico City 

■ Simulador de mafioso i 34,95 ^ 




liguen aumentado los volor 
tura vice Oty v m3i desde 
que ¿e fia anunciado su 
secuela Habra que vei $i 
desoues manbe ne esta 
posición pnvilegiidí 


(=) 3. Final Fantasy X 

U Jueg o de Ro l j 29,95 € 


FFX se mantiene firme entre el trío de cabeza, aunque 
empieza a perder votos en favor Final Fantasy X‘2. 

La novedad es un grado en ese caso. 

(t) 4. Gran mrlsmo 3 

■ Velocidad j ¿9,95 € 

-..uant) mas se hábi> de 6/an Tunsmj 4, más -v^os 
er ib» Gnn Tunstno 3 Se que este clasico ha 
ctfi.ido hondo y .se ha conyertido en todo un ¡nilo 

(=) 5. Spiínter Cell 

■ Aventura de infiltració n | 29, 95 € 




El rival de Metal Gear se 
mantiene en el centro de las 
listas, aunque va perdiendo 
empuje poco a puCO. 

Veremos si la segunda parte 
lo levanta o lo saca de listis. 

(>F) 6. EyeToy Play 

.■ Mmiju e gos I 59, 95 ^ 

El di'^rtidisimo juegi* con camau d- Sony se mantiene 
en vuestra lisio ;fe íavi iiios. Si le seguid votando al 
mismo írtme seguro qrjt lltg? mas amia 

(t)7. Kingiloni Hearts 

■ RPG de acción | 29,95 € 

Otro tirón de votos vuelve 
a meter en listas a este 
div-iHdümo juego de rol. Eso 
sí, otro nk s como éste y Final 
Fanh- V X-2 le va a quitar el 
puesto, seguro. 

(>L) 8. The Getaway 

■ Avent^ de acción ! 29^95 € 

^ Nuestro mafioso londinense 
aguanta el hion ccvno puede, 
pero se ve que le pesa b 
fompetencii Habra que ver 
si es capaz de aguantar en 
listas un P3I de meses más 

(4^) 9. FIFA 2004 

■ Simulador de fútbol | 62,95 € 

completo, 
jugadores 

y ligas, mantiene su posición 
I en listas, aunque como no le 
votéis más no parece que 
vaya a durar mucho. 

(t) 10. Jak II El Renegado 



Unu de nuestros juegos 
favoritos de lai randas 
Navidades peto que no 
tormina de afianzarse en 
vuesti as listas un mes 
está dentro, otro fuera 



EIju-qomásco 
con más chibe' 




Para ayudamos a confeccionar estas 
listaS; mándanos tus favoritos a la 
dirección playmania@hobbypress.es 







■■■ 
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Los nitores 
juegos PSone 


(=) 1. Metal Gear Solid Band 

M Av entu ra de acción 1 14 ,95 € _ 

El mejor juego de acción e 
infiltración de la historia de 
PSOne y a un precio de locos. 
Estamos ante un juego genial 
para fans de las a\ "nlura.. 

(=)2.i^0river 

■ Conducctón/A»ión [ 24.95 € 

El pnmei lurgo Je ;'oiiJuccion 
vaw^ntuia romo un The 
pero sin t'jjdrs*'. 
d<ficorhc dos piimeidb 
entregib «-n un pac! irresiMibie 

(=) 3. FIFA 2004 

■ Simulador de fútbol | 29 , 95 € 

El fútbol máj re ilista del 
catálogo de PSone, con las 
mejores ligas del mundo, 
recreadas al detalle: clube. 
jugadores, competiciones... 


(f) 4. Tony Hawk 4 

■ Simulador dt skate [19^ € 

Un grari |uegt Je skate lue fe 
gustara aunque no te vaya el 






«letrjfte fiene jn e»celente 
control V oírei-e nniltilud Je 
pouhilioadea 


(=) 5. Pro EvoliiOon Soccer 2 

■ De portivo | 29,95 € 

Una nueva versión de este genial 
•emulador de fútbol, que tiene el 
MStema de juego más realista. 

No hay nada mejor en PSone, en 
espeaal para jugar en compañía. 

(=) 6. Gran Itiiismo 2 

■ Conducción ] 19.95 ^ _ 

Una autenika loya de los 
Oder juegos que ofiece 
j ttnducoori i eal, 1 000 coc hec, 

" 40 ar autos, 60 pi ueUts * Md»,e 
falta que te digamcí ma»’ 

(=)7.TombRaiderl 

Aventu ra de ac ción 1 12,95 € 




Una de las mejores aventuras 
de la sefk>rita Croft en PSOne. 
Pero sí quieres más. ahora 
puedes mnseguir toda la 
colección por 12 € cada uno. 


(=)8.SyplionFlter3 

■ Aventura de «ción 1 1^95 € 



Arción, intiltración > aventur as 
pata uno oe los juegos mac 
emblemáticos ríe PSone Un 
clasiro que encandilara a 
|•ual(J>nel buenavenhaieio 


(=) 9. Medíeuil 2 

■ Acción I 23,98 € 



Un hilarante juego de jcción 
con mucho humor negro, largo y 
divertido, protagonizado por un 
esqueleto capaz de "usar” la 
cab-41 para algo más que pensar. 


(=) lime Crisis Proyecto mán 

■ A rcade de pistola , 22, 95 € 



El meiüi lueqo de pistola pa.-a 
PS.ine. una feisaon de l.a 
íamr‘'.a rerrc-otua que muestra 
up «relente apartedo gtalico y 
un rnentón de corpiesas 




Este mes 
recomendamos... 


(t) 1 . Los Síms 

■ Con su precio Plalinum es irresistible. 


Juegos que nos obligan a estrujamos las neuronas, ya que requieren más inteligencia y que 
habilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero... 


Aliens Us Predaior EitlincUon 

EA Games | 62,95 € 1 1 jug. j Castellano | +13 años~~ 


(=) 2. Commandos 2 


Pt«^ -n.* , 

Aliens, Predators y Marines 

■ Acción y estrategia hecha por españoles. 


««•ufú 

protagonizan un juego de estrategia 

(4') 3. Los Síms Toman la Calle 


f 

bélica en el que debemos demostrar 
nuestra astucia y capacidad de gestión. 

■ Vuelven los Sims con más opciones que nunca. 

1 


VALORACIÓN: Aunque no es j 




7 espectacular, es interesante si w 

buscas estrategia con opciones. ' 


Commandos 2: Men ot Courage 

Pyro I 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | q-13 años 



El mejor juego de estrategia de PS2 
nos pone a los mandos de un grupo de 
comandos con dLtintas habilidades que 
hemos de combinar. Ojo, que no es fácil. 

® VALORACIÓN; Gran calidad 
técnica y jugable que le 
convierten en la mejor elección. 


iurassic Partí: OperaOon Senests 

Kurt Kuri Mix 

Los Sims Toman la Calle 

Universal 1 19,95 € 1 1 Jug. ICastetlano | -t-lS años 

Empire 1 19,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 

EA Games | 62,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +7 años 



Un simulador de "Parque Jurásico": 

. tenemos que crear los dinosaurios, 
organizar el parque, evitar que las 
atracciones se coman a las visitas... 

-V VALORACIÓN: Si te atrae el 
, 7 j concepto de construcción y 

gestión te lo pasarás en grande. 



Una curiosa mezcla de plataformas y 
puzzles, donde dos jugadortj deben 
cooperar para superar los retos del 
juego. Divertido y absorbente. 

® VALORACIÓN: Uno de los 

juegos más divertidos para jugar 
cooperando.Y a este precio... 



Partiendo del mismo esquema, la 
segunda parte de este simulador de 
vida ofrece más opciones, más objetos, 
la posibilidad de salir de casa... 

v VALORACIÓN: Si te atrapan no 
f 3 ] podrás dejar de Jugar. Eso sí, nada 
de tiros, sólo relaciones sociales. 


1. Los Síms 


EA Games | 29,95 ^ 1 1-2 jug. | Castellano ->-16 años 


Conviértete en el dios de tu Sim v 
gestiona por completo todos los 
elementos de su vida qué come, que 
viste, dónde trabaja, sus amigos 

VALORACIÓN Un simulador “de 
3 ' vida*’ que atrapa desde el principio 
A este precio, tienes que probarlo 




Worms 3D 

Acciaim 1 49,95 € 1 1-3 jug. | Castellano | *3 años 


Un simpático juego de estrategia en el 
que manejamos a un equipo de gusanos 
armados hasta los dientes que deben 
acabar con el equipo rival. 

VALORACIÓN: Mucho humor, 

7 acción y estrategia en un juego 
ideal para jugar acompañados. 



(N) 1. SingStar 

■ Mucho más que un simple karaoke. 

w 2. EyeToy Play 

Convierte tu cuerpo en un pad para jugar. 

(j') 3. Time Crisis 3 

■ El mejor arcade de pistola. Como la recreativa. 


Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, 
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las más curiosas rarezas de PS2. 


EyeToy; Play Cámara 

Sony 1 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


E.n!!:;sn 



Empire 1 19,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 


Un divertido arcade de disparo en el 
que debemos deshacernos de todos 
los malos que aparezcan. Sólo le 
fallan los gráficos, un poco sosos. 

VALORACIÓN: Si eres un fan de 
7 los arcades de pistola, no te va a 
defraudar gracias a su desarrollo. 



Gracias a la cámara que incluye, podrás 
jugar a docenas de minijuegos usando 
tu propio cuerpo en lugar de un pad. 
Diversión garantizada. 

© VALORACIÓN: Si quieres algo 
nuevo, fresco y divertido, tienes 
que probarla. Te va a encantar. 


Niiiia 

Namco | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | -fl8 años 


1. SingStar 


Un arcade de pi.^tola que sabe 
enganchar gracias a su frenético ritmo 
de juego. Ofrece varias rutas, lo que 
alarga su vida útil. 



® VALORACIÓN: Gráficamente no 
supera a Vampira Night, pero su 
ritmo de juego... 


Sony ‘ 59,99 1 1»8 jug 1 Castellano | +3 años 


30 canciones de todos los géneros, dos 
micrófonos y un juego que no sólo le 
invita a emular a tus artistas favoritos, 
sino que además puntúa tu actuación. 

^ VALORACIÓN Un juego ideal para 
9 reuniones de amigos, fans de la 
música y cantantes en potencia 


OOMOi 
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Rc^Utexi; rV*. QOíii 


Capcom 1 62,95 € 1 1 jug. I Castellano | »18 años 


> ngtwi> 

Empire 1 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | -ell años 


iMÉiin 



Un Resident Evil en el que debemos 
acabar con los monstruos haciendo uso 
de una pistola de PS2. Y también hay 
puzzles y aventurilla... 


VALORACIÓN: Resulta jugable 
y entretenido, aunque se hace 
corto y tiene pocas opciones. 


Un curioso arcade de velocidad 
compuesto por distintas misiones en las 
que pueden participar dos jugadores: 
uno pilota y el otro dispara a los malos. 


Tfec;cnsis3 

Sony 1 59,95 € 1 1-2 jug. \ Castellano | 4 I 8 años 


© 



El mejor y más largo arcade de pistola 
para PS2, ofrece además un ritmo 
frenético y una exquisita calidad gráfica. 
¿Quieres más? 


VALORACION: Muy divertido a 
7 dobles, aunque sus fallos gráficos 
le restan espectacularidad. 



VALORACIÓN: SI tienes una 
f pistola no lo dudes, éste es el 
’ juego que estabas esperando. 










¡Ahórrate 5 euros! 


en cada uno de estos juegos 


Descuento 




PlayStation.2 4*. 


PlayStation.2 ^ 


PlayStation.2 


Smash Court Tennis 2 


Hitman Contracts 


Play5tatjon,E 


Playstation 2 
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Project Zero II 

The Suffering 



cCómo aprovecharte de esta oferta? 

■ EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

■ POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


CUPÓN DE PEDIDO 



■ Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL 

■ Oferta válida hasta el 1 5 de junio de 2004. 


Nombre Apellidos 

Calle/Plaza Número Piso Ciudad 

Provincia C. Postal Teléfono NIF 

Fecha nacimiento Email 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 
LECTOR PLAY2MANÍA 

Código de barras 

O Hitman Contracts 

59.95 € 

54,95 € 

i 
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O Singstar 

59,95 € 

54,95 € 

II 

iiiiiiiiiii 

O Smash Court Tennis 2 

59,95 € 

54,95 € 

lili 
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O Project Zero II 

59,95 € 

54,95 € 

i 

II III i i 

O The Suffering 

59,95 € 

54,95 € 
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Forma do pago □ contra reembolso Urgente 

(España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 











» Acción / Conducción 
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» Castellano 




seguro q|ie eiimplir las misiones de 
esta divertida aventura no te ha costado 
demasiado, pero ¿y e ncontrar tod as las 
cartas coleccionahlcs? Pwes aquí las tienes. 




7. CAJA DON LIMPIO. 

Situación: En ía zona pobre de 
Spnngfieid, encima de una caravana. 
¡Cógela!: Para subir al tejado de la 
caravana, ve a la parte trasera de ésta. 


Co)eeeionable§ de Homer 


2. ZUMO DE CANGREJO. 
Situación: El tejado del Badulaque. 
¡Cógela!: Para llegar a! tejado, usa los 
vapores que salen de la rendija 
que hay en el techo del camión 
rojo aparcado junto a la puer- 
ta. Una vez arriba, sube en el 
chorro de gas que sale del 
conducto de ventilación. 


5. BARRA DE CARBONO. 

Situación: En la sala con plataformas 
que hay junto al puesto de trabajo de 
Homer enla centraf nuclear. 

¡Cógela!: Al final de las ^ataformas 
del primer piso encontrarás un conducto 
de ventilación. Salta sobre él para llegar 
hasta las aspas de unos ventiladores 
que te llevarán hasta la carta. 

6. DERRITE COLUMNAS. 

Situación: Tras una caseta próxima 
a la glorieta que hay enfrente de la 
mansión del señor Burns. 

¡Cógela!: Para encontrar la glorieta 
fácilmente, atraviesa fa central nuclear, 
sal por e! túnel trasero y gira a la 
derecha. 




1. FÚTBOL CASERO. 

Situación: Jardín trasero de la casa 
de los Simpson. 

¡Cógela!: Usa el doble salto para 
subirte en el megáfono. 


3. UNA LOCURA DE PIMIENTO. 

Situación: En el jardín trasero de 
la casa del jefe de policía Wiggum. 
¡Cógela!: Es la casa de tejado verde 
claro situada al final de la calle de los 
Simpsons, de camino al cementerio. Para 
atraparla, súbete en el cubo de basura 
para llegar hasta el techo de la casita. 


4. PERGAMINO. 

Situación: Dentro de la central nuclear, 
en la sala de retratos del señor Burns. 
¡Cógela!: Súbete en el altar que hay en 
medio de la habitación para saltar hasta 
fas columnas que hay a ambos lados. 










» Memory Card (256 Kb) 


» Dual Shock 2 


» 


»59,99€ 
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( ]\5vel 2. Cartas Coleeeionables de Bart 


6. CARNÉ DE CONDUCIR. 

Situación: La podrás encontrar en 
un pequeño callejón que está situado 
junto a los camiones de bomberos que 
están apagando el fuego producido en 
el edificio de palillos. 

¡Cógela!: Sólo tienes que saltar. 

7-.TEST DE EMBARAZO. 

Situación: La verás en lo alto de 
la fuente que hay junto al estadio 
de la ciudad. 

¡Cógela!: Súbete en uno de los chorros 
de agua de la fuente. 


2. JUGUETE RADIO AM. 

Situación: En el tejado del edificio 
amarillo que hay enfrente del hospital. 
¡Cógela!: En la parte trasera del edifi- 
cio verás una rendija que expulsa aire ca- 
liente. Sube en ella y salta al tejado. 


4.SKINNERCUL0 GORDO. 

Situación: Muy cerca del bar de Mou 
encontrarás un lavadero de coches. 
¡Cógela!: Súbete en la viga que atra- 
viesa el túnel por el motor de la máquina 
situado en un extremo. 


3.V1DE0JUEG0 BONESTORM. 

Situación: En la misma manzana del 
bar de Mou hay un edificio haciendo es- 
quina con una escalera de incendios, 
¡Cógela!: Coloca tu coche bajo la esca- 
lera de incendio, súbete encima para al- 
canzarla y sube hasta el tejado. 


5.SEÑ0RC0NEJ1T0 LINDO. 

Situación: En lo alto de un tren de la 
zona ferroviaria. 

¡Cógela!: Ve al comienzo de la vía y su- 
be por las escaleras para llegar a! techo 
de) tren. Llega hasta ei último vagón pa- 
sando por el que está en movimiento. 


1. LA CABEZA DE JEREDIAH. 

Situación: En lo alto de la estatua de 
oro de Jerediah, fundador de Spnngfield. 
¡Cógela!: Sube hasta la cabeza saltan- 
do por su cuerpo. 




Mvel 3. Cartas Coleeaonables de lisa 



¡Cógela!: Entra por la puerta principal, 
ve hasta el fondo de la calle y salta la 
verja usando tu coche de apoyo. 

6. APARATO DE 
DIENTES MALIGNO. 

Situación: En la presa. 

¡Cógela!: Utiliza el chorro de agua 
que sale entre las plataformas. 

7. POLO DE SOJA. 

Situación: Al final del puente cortado 
que hay junto al campamento Krusty. 
¡Cógela!: Salta el quitamiedos y alcan- 
za el pilar que la sostiene. 


2-.ALMADEBART. 

Situación: En el tejado de la bolera de 
Barny (en el tejado hay un enorme cartel 
luminoso). 

¡ Cógela! : Alcanza el tejado por la parte 
más baja subiéndote en tu coche. 


3. LISA CORAZÓN DE LEÓN. 

Situación: Encima del faro del puerto. 
¡Cógela!: Utiliza el ascensor que hay 
dentro del faro y súbete en la barandilla. 

4. LA POSTAL 

DE SAN VALENTÍN DE LISA. 
Situación: En la proa (parte delantera) 
del barco atracado. 

¡Cógela!: Sube por las escaleras de la 
torre para acceder de un salto a la pasa- 
rela roja del barco. 


5. LA MÁQUINA DE LISA. 

Situación: Tras los estudios Krusty. 




1. ESQUELETO DE ÁNGEL. 

Situación: En el tejado de la tienda de 
cómics. 

¡Cógela!: En el callejón trasero encon- 
trarás un conducto de ventilación que te 
lanzará hasta arriba. 















GUÍA » The Simpsons Hit & Run 


Mvel 4. Cartas Coleeeionable§ de Mai^e 


\ 



1. ÁLBUM DE TOCADOR. 

Situación: En la caseta del árbol de 
Bart, detrás de la casa de los Simpsons. 
í Cógela!: Ejecuta un doble sallo apo- 
yándote en la rama que sale del tronco. 

2. CARTA DE AMOR. 

Situación: En el puente que fiay a la 
entrada de la zona pobre. 

¡Cógela!: Sube por una de Sus vigas 
hasta arriba, cruza hasta ei otro extremo 
y deslízate para atraparla. 

3. SPRAY LACRIMÓGENO. 
Situación: Sobre una caravana. 
¡Cógela!; Súbete por la parle trasera 


en la segunda caravana del cámpir^ y 
ve saltando de una a otra hasta la carta. 

4. RETRATO DE BURN. 

Situación: Dentro del despacho del 
señor Burns, en su mansión. 

¡Cógela!: Pulsa el busto del fondo de! 
despacho y se abrirá un compartimiento. 

5. ELBLAZ1ERR0J0. I 

Situación: En el tejado de un edificio 
cercano a la mansión de Burns, frente 

a la casa de oro. 

¡Cógela!: Utiliza la rampa que forma 
el tejado de la gasolinera con un coche 
potente. 


6. BOLA DE BOLOS “HOMER”. 

Situación: La podrás localizar en lo 
alto de la torre que se encuentra junto 
al puente roto. 

¡Cógela!: Sube por las escaleras y sal- 
ta sobre el conducto de ventilación hasta 
alcanzar la carta. 


7. LA CAZADORA 

DEL SEÑOR QUITANIEVES. 

Situación: En el tejado de la tienda 
contigua al Badulaque. 

¡Cógela!: Sube por el cartel publicitario 
que hay en el callejón trasero y desde ahí 
podrás coger la carta. 





1. PERRITO CALIENTE. 

Situación: En fa vía del monorraíí. 
¡Cógela!: Sube por las escaleras que 
dan acceso al andén, cruza al edificio que 
hay enfrente y salta a la vía. 


2. FRESISUISE AGRIDULCE. 

Situación: En ei tejado de! edifi- 
cio detrás deí Krusty Burguer, 
frente a la estación de policía. 
¡Cógela!: Llega al tejado por 
los conductos de ventilación 
del callejón y salta desde 
el cartel publicitario. 


3. DISFRAZ DE GANESHA. 

Situación: En la autopista cortada que 
tiene un cristal de publicidad de Krusty. 
¡Cógela!: Tema carrerilla para realizar 
un buen salto y pégate al carril de! lado 
izquierdo. 


4. ALIMENTO PARA BEBES. 

Situación: En lo alto dei tren que hay 
junto al contenedor de agua. 

¡Cógela!: Súbete en e! techo del vagón 
en movimiento y pasa por las tuberías 
hasta llegar a la carta. 


5. CAMISETA PIN PALS. 
Situación: En la guarida de los mafio- 
sos, en la manzana dei bar de Mou. 
¡Cógela!: Baja las escaleras. 


6. SEÑAL DE PROPUESTA 
NÚMERO 24. 

Situación: En el tejado del bar de Mou. 
¡Cógela!: Sube al 2® piso de ia escalera 
de incendio del edificio de la manzana del 
bar de Mou. Salta a la pasarela del car- 
tel, pasa por todas las terrazas y alcanza 
e! tejado del bar usando las tubería. 


7. LA CAMISETA DE APU. 

Situación; Encima de una viga que hay 
en lo alto del edificio en construcción. 
¡Cógela!: Sube por el ascensor, junto a 
la cabina y salta a las vigas móviles. 
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Mvel 6. Cartas Coleeeionables de Barí 
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NBvel 7 . Cartag Colceeionable§ de Homcr 


7- EL PROYECTOR DE 
CIENCIAS DEL HÁMSTER 
VOLADOR DE BART. 

Situación: En mitad deí puente rolo. 
¡Cógela!: Te puedes imaginar lo que 
hay que hacer: salta con el coche por 
el borde. 


1. MUÑECO DE KRUSTY. 

Situación: En el tobogán del parque 
situado junto a la casa de los vecinos 
de los Simpsons. 

¡Cógela!: Súbete al columpio de al lado 
para saltar hasta ella. 


2. ALMADED0NUTS. 

Situación: En lo alto del refugio que 
hay detrás de la casa de los Flanders. 
¡Cógela!: Simplemente, salta al tejado. 

3. LA TOSTADORA DEL TIEMPO. 

Situación: En lo alto del muñeco de la 
tienda de donuts, junto al Badulaque. 
¡Cógela!: Súbete en los respiraderos 
que hay detrás y en el tejado de la tienda 
para llegar a los hombros del muñeco. 

4. LIBRO DE COCINA HUMANO. 

Situación: La encontrarás en el patio 
de! colegio. 


¡Cógela!: Súbete en el techo de! 
autobús deí colegio y salta al tobogán. 

5. PELUQUÍN INFERNAL 

Situación: En el foso de agua que 
hay en el cementerio. 

¡Cógela!: Salta de ataúd en ataúd 
hasta que la alcances. 

6. PATA DE MONO. 

Situación: En el granero que hay junto 
a la huerta, junto al parque de caravanas. 
¡Cógela!: Súbete por los montones de 
paja hasta el tejado y salta a la torre de 
agua para hacerte con ella. 


7. CALENDARIO 
DE MARZO. 

Situación: En la ofi- 
cina del Sr. Burns. 
¡Cógela!: Sube por la 
fachada derruida de la 
central nuclear pasando 
por encima del ovni 
estrellado y salta 
hasta la carta 
para no caer 
en ninguna 
de las 
trampas 
del suelo. 


1. MATRÍCULA BORT. 

Situación: En medio de los arcos 
de fuego que hay junto al casino. 
¡Cógela!: Salta con un coche por 
la enorme rampa que hay delante. 


2. EL NÚMERO 1 

DEL HOMBRE RADIACTIVO. 

Situación: Suspendida en el cruce que 
hay frente a la pizzerfa del gato gigante. 
¡Cógela!: Coge una de las furgonetas 
de Rasca y Pica con un altavoz verde. 
Apárcala debajo y súbete para saltar. 

3. LA CAMISETA DE BART. 

Situación: En lo alto del planeta girato- 
rio que hay en el puerto, cerca del barco. 
¡Cógela!: Sube hasta él por el tejado 
del edificio contiguo y salta en el momen- 
to oportuno. 


4. LA BOTA DE AUSTRALIA. 

Situación; En lo alto de un container 
azul, en la popa del barco atracado. 
¡Cógela! : Ve al muelle y junto a Gil! 
verás una plataforma que se mueve. 
Súbete a ella para llegar ai borde de 
la popa del gran barco, donde podrás 
alcanzar la carta. 

5. DIBUJO DE RASCA Y PICA. 

Situación: En el globo de la fábrica de 
cerveza Duff. 

¡Cógela!: Súbete en las cajas y en el 
ala del globo. 


6.GABB0. 

Situación: En el margen derecho de 
la carretera que va de (os estudios al 
observatorio. 

¡Cógela!: Súbete en las piedras que 
hay al final. 
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» Memory Card 2 (2.999 Kb) 


»+ 11 años 




Ol.l SeMBR ANDO GL CAOS (Dificultad 4/5) 


► SPECTRE (JUGADOR); 

Arma principal NWAl SO 

Arma secundaria MARK23SD 

Con í:ier> Cargas y Granada cebadora 


• JESTER: 

Arma prifxipal ^WA1SD 

Amna secundaria MARK23SD 

Complementos Cargas y Granada fragmentadora 


• WAROOG: 

Arrr^ principal M4A1 SD 
Arma secundaria f.iARK 23 SD 
Complementos Cargas y granada de humo 


•VANDAL: 

Arma pnnapal ÍMfid SO 
Arma secundaria MARK 23 SD 
Complementos Cargas y granada cegadora 



ESCUCHA NOMBRE DE RÜGOVA 
(misión secreta) 

Corre por el margen izquierdo de la 
carretera hasta los arbustos que hay 
al lado del camino, junto al segundo 
árbol (punto W) (1). No tardes mu- 
cho y tírate al suelo para ocultarte 
entre los matorrales para que la pa- 
trulla que rastrea la zona no te vea. 
Permanece inmóvil y espera a que 
los dos terroristas se pongan a 
hablar para oír el nombre de su líder: 
Rugova. Cuando estos acaben, leván- 
tate y elimínalos (2). Esta maniobra 
es necesaria para completar otra mi- 
sión secreta del nivel siguiente. 


o Puntos estratégicos Q Enemigo Múltiples enemigos O Enemigo con ametralladora 
■0- Francotirador Aliado -Civil 

Camino recomendado • r 


Mglárd (albiCk)) 


EVITA LA DETECCIÓN 
(misión secundaria) 

Tras acabar con los dos terroristas, 
colócate en el camino de tierra y 
usa el zoom del rifle para neutra- 
lizar a otro que camina entre las 
dos columnas del fondo. Túmbate 
para que el pulso sea mejor y no 
falles con un preciso tiro en la cabeza 
(3). Ve a la zona boscosa situada a 
la derecha del camino y avanza con 
precaución hasta que veas que 
^ ^ ^ el camino se ramifica, 

' Toma el camino de 
la derecha y avanza despacio hasta 
que divises un muro y unas escale- 
ras de piedra Deja a tu equipo de- 
tr^ para no ser detectado y colóca- 


te en lo alto de las escaleras, aga- ruinas donde te espera el chivato 

chado tras el muro. Quédate allí hasta WlaUard (no le dispares y habla con 

que dos soldados pasen de largo y él). Aprovecha toda la información 
puedas dispararles por la espalda (4). que te dará (5). 


para conseguir esta incursión cuyo 
único fin es enseñarte que hay mi- 
siones de bonificación secretas 
que no aparecen como tales en 
el listado de órdenes. 

Pero que esto no te haga perder la 
concertación, ya que a unos pocos 
metros te toparás con un nuevo 
enemigo (6). 


ENCUENTRATE CON iyíALLARD MUESTRA DE OBJETIVO DE 
(misión princip.ii) BONIFICACIÓN (misión secreta) 

Con el camino despejado, ya puedes Tan sólo tendrás que avanzar un par 
introducirte sin problemas en las de metros tras hablar con Mallard 
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» INFILTRATE EN El 
(misión prHK.ipal) 

Ve por el flanco derecho del tem- 
plo y elimina a otro terrorista que pa- 
sea entre las rumas. Junto a un muro 
derruido del fondo encontrarás un 
rifle de precisión que te vendrá 
muy bien para completar la misión. 
Cógelo y estrénalo con los dos pa- 
trulleros que verás a tu izquierda, al 
comienzo del puente (7 ). Sé sigilo- 
so hasta llegar al campanario, para 
que los enemigos no den la alarma 
No cruces el río por el puente, ya que 
serás visto con toda seguridad. Cué- 
late por debajo y desde el río, con el 
zoom de tu rifle de precisión, elimina 
a los dos patrullas que hay junto a) 
búnker situado al final del puente. Si 
fallas, además de dar la alarma, se 
colocarán en la ametralladora que 
hay dentro del búnker (8). En el 
montículo que hay detrás del búnker 
aguarda un francotirador agacha- 
do entre dos árboles que debes eli- 
minar antes de que te vea. Entra en el 


túnel y ármate con la j para 
neutralizar a otro soldado que hay en 
el búnker del fondo. Antes de salir, eli- 
mina con la pistola a otro terrorista 
que patrulla por el sendero que pasa 
frente al búnker. Sal y avanza por el 
camino hasta ver el campanario al 
fondo. Túmbate y usa el zoom de 
tu arma de precisión para eliminar 
al francotirador y al soldado que hay 
en la ametralladora del tejado (9). 

VE “ ELTA { misión sfcunriarM) 
Acércate a las escaleras del cam- 
panario para completar esta misión. 

Si no completas en silencio la ante- 
rior no podrás completar ésta (IC). 

PATRULLA DE RASTREO 1,2 Y 3 
(misiones secund.ni.ís) 

Si aún no han dado la alarma, debes 
llegar en silencio al campanario 
en lo alto de la iglesia. Dentro, en 
una sala oscura de la primera planta 
te espera un matón con una arma au- 
tomática. Sube al tejado por la es- 


calera de la parte trasera del edificio 
y neutraliza al vigía junto a la cam- 
pana (11). Observa con los prismáti- 
cos (equípate con la pistola) la pa- 
trulla que hay en el campamento. 
Seguidamente ve al pi '-to E (dentro 
del campanario) y rastrea otra patru- 
lla cerca de la gasolinera. Colócate en 
el punto F (junto al francotirador 
muerto) y divisa otra patrulla (12). 
Tras completar la misión, elimínalos 
uno a uno con tu arma de precisión. 

COLOCA CARGAS SATCHER 
(EN ROMEOY EL JÜLIET) 
(misión principal y secundarias) 

Si has eliminado a todas las patrullas, 
coloca la primera carga en el inte- 
rior de la gasolinera. Para colocar 
la segunda deberás causar más ba- 
jas enemigas (13). Rodea la gasoli- 
nera y desde la parte trasera, dispara 
al francotirador de la ventana de la 
primera planta de la granja del fondo. 
Ordena a tu equipo que irrumpa 
en la granja para matar a dos terro- 


ristas. Asegúrate que todo está des- 
pejado antes de colocar la otra carga. 

CAPATAZ REPRIMIDO 
(misión secreta) 

Antes de salir del campamento, de- 
bes registrar la casa grande que 
hay frente a la gasolinera. Entra 
tu sólo en la casa, sube a la primera 
planta muy despacio para no hacer 
ruido, gira a la izquierda, lanza una 
granada cegadora en la habitación 
que tiene la puerta abierta y gira 
rápidamente para que no te afecte. 
Dentro te esperan dos matones 
que debido al haz de luz permanece- 
rán inmóviles, por lo que podrás ma- 
niatarlos sin problemas (14). Ata a 
los dos y ordena al capataz que te 
siga hasta el punto de extracción. 

VE A LA ZONA DE EXTRACCIÓN 
Tan sólo tienes que llegar a la zona 
señalada al final del campamento 
con todo tu equipo y el líder terroris- 
ta (vivos, claro) (15). 









o 1 .2 TRANSACCION TeRMINAL 


(Dificultad 2/5) 


•SPECTRE (JUGADOR): 

Arma principal RS 25 SD 
Arma secundaria: 9 MM 

Comp Doble munioón, 04 y Granada cegadora 


•JESTER: 

Arma principal. 1W-80A2 

Arma secundana 9 MM 

Comp. Doble munioon, Gran frag y humo 


• SABRE (SAS): 

Arma principal M4A1 SD 
Arma secundaria 9 WM 

Comp Doble muniaón, granada frag /cegadora 


• REAVER (SAS)L: 

Armapnnapal M4A1SD 
Arma secufxíaria 9 WM 

Comp Doble munición, graruda frag y cegadora 



O Puntos estratégicos Q Enemigo Múltiples enemigos O Enemigo con ametralladora 
Francotirador Aliado - Civil Camino recomendado 


o o 


o 


LOCALIZA PUESTO OE 
GUARDIA (misión primaria) 
Avanza junto a los vagones oxida- 
dos de la izquierda y cuélate en el 
hueco del tercer vagón. Al fondo 
verás dos soldados a eliminar. Sal del 
vagón y observa con el zoom del 
rifle o con los prismáticos el puesto 
de guardia a tu derecha (1). 

ASEGURA EL PUESTO 
DE GUARDIA 

Desde allí, haz uso del zoom de tu ri- 
fle y elimina al mayor número de 
enemigos que puedas. Éstos están 
situados en la torre de vigilancia y 
tras la verja que hay frente a ti (2). 

INFÍLTRATE EN EL COMPLEJO 
(misión primaria) 

Avanza dejando la torre de vigilan- 
cia a tu derecha y, cuando pases los 
vagones a continuación, prepárate 
para neutralizar a otro terrorista 
oculto entre los matorrales junto 







al coche abandonado (3). Para com- 
pletar la misión, tienes que introdu- 
cirte en la enorme tubería que hay 
al fondo para acceder a la fábrica. 
ARMAS ASEGURADAS 
(misión secreta) 

Esta misión sólo podrás realizarla 
si has completado la misión se- 
creta “escucha nombre de Rugo- 
va”. Si no lo has conseguido sigue 
nuestras instrucciones para finalizar 
el trabajo aunque no se te añada esta 
misión como completada. 

Nada más acceder a la zona de la 
fábrica, tras oír la conversación de 
Rugova con uno de sus secuaces, 
elimina a dos francotiradores que 


o 

o 

o 


aparecerán en la fachada de la fábri- 
ca. Ve dirección norte, pasa al lado 
del container junto a la fábrica y cú- 
brete tras los barriles oxidados de ga- 
solina de la esquina para hacer uso 
del zoom y eliminar a distancia a un 
terrorista. Si quieres probar tu cuchi- 
llo aunque sea más arriesgado, apro- 
vecha el desnivel junto al enemigo 
para sorprenderlo por la espalda (4). 
Ve a la siguiente esquina de la fábri- 
ca, ocúltate tras otros bidones y 
asómate para ver un patrullero. Cuan- 
do te dé la espalda, levántate y má- 
talo con el cuchillo o con el rifle. 
Sube tú sólo por las escaleras de 
metal que dan acceso al interior de 


PRIMERA PLANTA ALMACÉN 
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Lista 
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contactos 

Escaleras 



SEGUNDA PLANTA ALMACÉN 
Vídeo , 
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~ 1 

Escaleras 


Puente 
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la fábrica pero no entres. Permanece 
arriba y usa el zoom del rifle para 
matar a los dos terroristas que hay en 
la zona Zulú. Baja la escalera, y 
ocúltate tras las vigas que susten- 
tan la escalera para eliminar a otros 
dos terroristas junto al camión 
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» aparcado con la pistola ^ ]. Entra minen a varios enemigos y usa la 

por el portón de embarque de la fá- pistola y el visor nocturno para 

brica y gira a la derecha para ver las moverte por el interior del oscuro lo- 

cajas que contienen las armas. cal. Tras cruzar el marco de entrada, 

manda a tu equipo que despeje 

RECOPÍLA INFORMACIÓN la sala de izquierda para evitar ser 

. CAMARA DIGITAL, LISTA herido en la fase final de la misión 

CONTACTOS Y VIDEO (7). Antes de que se evaporen las ar- 

DE ENTRENAMIENTO) mas de los cadáveres de tus enemi- 

(misión primaría v secundarias) gos hazte con una ametralladora, 

Regresa al exterior y sigue rodean- ya que tu rifle de precisión no te se- 
do el edificio hasta que veas a lo rá de utilidad aquí. En la sala de la 

lejos un puente que conecta la fá- derecha de la planta inferior del al- 

brica con el almacén. Debajo de éste macén, encontrarás el listado de 
descubrirás a un par de soldados y contactos sobre una mesa. Sube las 

vigilando desde él a otros tres más. escaleras y antes de entrar en la sala 

Túmbate, y haciendo uso del zo- que hay a la izquierda del puente 

om elimínalos a todos desde lejos que conecta con la fábrica, lanza 

para que no te vean (6). Acaba lim- una granada cegadora para desha- 
piando los exteriores del complejo certe de los terroristas que aguardan 
matando a un par de matones más. dentro. Por último y antes de meter- 

Regresa a la entrada del almacén y te en la fábrica, recoge de lo alto de 

ordena a tu equipo que irrumpa y una mesa el vídeo de entrena- 
despeje la zona. Aguarda a que eli- miento (8). 



ASEGURA COMPLEJO DE y ve a la zona de extracción (Zu- 

FÁBRICA (misión primaria) lú) con cuidado por si queda algún 

y RÜGOVA CAPTURADO terrorista con vida. Pero antes de salir 

(misión secrrta) de la sala, coge la cámara digital 

Cruza el puente para introducirte de lo alto de la mesa (10). 
en la fábrica y avanza por la pasare- 
la eliminando a los guardaespaldas VE A LA ZONA DE EXTRACCIÓN 
de Rugova que te encuentres. A tu de- j lisíón primaria) 

recha verás la sala donde aguarda el Cuando llegues al portón que hay en 
capo, así que lanza una granada ce- Zulú, coloca C4 para hacerlo sal- 
gadera en su interior o elimina a tar por los aires. Asegúrate que tras 
todos los guardaespaldas para que se la colocación de los explosivos, tu 
rinda y puedas maniatarle (9). Se- equipo y Rugova se alejan lo suficien- 

guidamente, ordénale que te siga te para no resultar heridos. 



0 1 3 ASALTO A LA MESETA (Dificultad 3 / 5 ) 


NEUTRALIZA Y CAPTURA 
A EDECÁN 

(misión primaria y secundaria) 

Es importantísimo no ser descu- 
bierto por las patrullas enemigas 
hasta acercarse a la puerta del cas- 
tillo donde está Edecán. Asegúrate 
de llevar granadas cegadoras, serán 
imprescindibles para que se rindan 
los tres capos mafiosos que debes 
capturar. Aunque la localización de 
Edecán en el mapa esté al final del 
camino, es información falsa. Se en- 
cuentra en los exteriores del casti- 
llo, muy cerca de fa puerta principal. 
Mantón al equipo apartado y a cubier- 
to al comienzo del sendero y sal de la 


tar sus cadáveres para que no se 
percaten de tu presencia. Otra opción 
es eliminar a uno y utilizar su cuerpo 
de cebo para que cuando acuda su 
compañero a ver qué pasa lo liquides. 
Si eres descubierto acudirá Ede- 
cán, así que no lo elimines y lánzale 


una granada cegadora cuando se 
aproxime. Lo distinguirás entre los 
demás terroristas por su abrigo ma- 
rrón con cuello de borrego y su 
cabeza afeitada (2). 

Nada más finalizar el sendero te topa- 
rás con otro enemigo, así que hasta 


‘SPECTRE (JUGADOR): 

Arma prínapal; M4AI SD 
Arma secundaria 9 MM 

Comp Doble munición, granada frag. y cegadora. 


• JESTER: 

Arma principal M4A1 SD 
Arma secundaria 9MM 

Comp Doble munición, granada frag y cegadora 


• SABRE (SAS): 

Arma principal I\/14A1 SD 
Arma secundaria: 9 MM 

Comp Doble munición, granada frag y cegadora 


•REAVER(SAS)Lr 

Arma principal IMM SD 
Arma secundaria 9MM 

Comp Doble munición, granada frag y cegadora 


ruta de las patrullas enemigos por el 
margen derecho (1). No te separes 
demasiado del camino y avanza 
despacio entre los arbustos para no 
hacer ruido. A lo largo del sendero 
te toparás con tres terroristas que 
debes eliminar en silencio y apar- 
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que no lo elimines no llames al equi- 
po. Una vez en los exteriores del 
castillo, observa a tu derecha a un 
enemigo en lo alto de las escaleras 
del muro junto al castillo. Túmbate, 
usa el zoom y ejecuta un tiro preciso 
en su cabeza. Levántate y avanza ha- 
cia arriba pegado ai muro para que 
Edecán, que debe permanecer tras el 
muro no te vea (seguirá ahí si no has 
sido descubierto) (.3). Antes de do- 
blar la esquina del fondo, asómate y 
elimina a otro terrorista junto al co- 
che. Deja a tu equipo atrás y acér- 
cate agachado a la puerta del conduc- 
tor. Lanza la granada cegadora que 
hará rendirse a Edecán y ai guardaes- 
paldas con el que habla. Átale las ma- 
nos a la espalda y déjalo allí. 


para a todos los que aparez- 
can (4). Cuando toda la planta 
baja esté limpia, coge el mapa 
náutico de la mesa del comedor y el 
libro de códigos de la librería. Sube 
a la primera planta y elimina a un 
par de matones que aguardan tu pre- 
sencia. Más adelante verás a los dos 
capos discutir y amenazarse de muer- 
te antes de intentar huir. Debes dar- 
te mucha prisa para evitar que es- 
capen. Sube las escaleras que dan a 
la segunda planta, gira a la derecha, 
atraviesa 

el pasillo y abre la puerta. Tras ésta 
te esperan dos guardaespaldas a eli- 
minar y en la terraza de abajo Pius. 
Lánzale una granada cegadora 
desde arriba para que se rinda y pue- 
das maniatarle (5). 


Q Puntos estratégicos 
Q Enemigo 

O Enemigo con ametralladora 
Múltiples enemigos 
Francotirador 
Aliado - Civil 


minar a Pius, intentará 
huir por la puerta tra- 
sera. Si cuando entres 
al cuarto no está, co- 
rre y baja las escale- 
ras, gira a la derecha y 
persíguelo por la 
puerta trasera. 


tv/ castillo con cuidado, hay 
' I i centinelas en la parte trasera 
/ ! del castillo aguardando. Envía 
I a tu equipo para que limpie 
la zona y dirígete a las casas 
del exterior atravesando la va- 
ya metálica. Dentro de éstas 
encontraras mas oposición 
ocultos en la oscuridad antes de 
coger el ordenador portátil que 
hay sobre la mesa (7). 

Sigue rodeando el castillo y elimina 
a los últimos tres matones que es- 
tán cerca de la torreta de vigilancia 
antes de regresar al sendero del prin- 


NEUTRALIZAY CAPTURA 
A PIUS PLATZ 

(misión primaria y secundaria) 
Tienes dos opciones para completar 
la misión: o bien irrumpir por la 
puerta principal y eliminar la re- 
sistencia a base de tiroteos cruza- 
dos o seguir el camino de la mu- 
ralla y entrar por la puerta trasera 


NEUTRALIZA Y CAPTURA 
AC.SESSERI, LÍDERES 
CAPTURADOS (misión primarla, 
secundaria y secreta) 

Regresa al interior del castillo, atra- 
viesa el pasillo y al abrir la puerta del 
fondo que hay junto a las escaleras 
lanza unas granadas cegadoras 


VE AL 

PUNTO DE X 

EXTRACCIÓN 

E INFORMACIÓN 

LOCALIZADA 

(misión primaria y secreta) 


que da a la bodega. Si entras por la 
puerta principal quédate frente a ella, 
pon tu arma en automático y dis- 


para inmovilizar a Sesseri. Atale y 
coge la lista -íe componentes sobre 
las cajas (6). Si tardas mucho en eli- 


Con todos los líderes capturados, el 
mapa naútico y la lista de componen- 
tes, sal por la puerta trasera del 


cipio donde te recogerá un helicópte- 
ro (no es necesario que lleves contigo 
a los tres capos capturados) (8). 
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02.1 BARRIDO URBANO 


(Dificultad 4/5) 


OESPEJA ZONA DE INSERCtÓH 
(misión principa!) 

En esta misión no debes disparar a 
todo lo que se mueva, ya que habrá 
por la calle civiles a los que no de- 
bes matar. Además, si es posible, 
evita que te vean para que no se 
pongan nerviosos y alerten a los te- 
rroristas (1). 

Acércate a la escalera metálica 
que da al callejón y, antes de bajar, 
usa la mira telescópica de tu rifle pa- 
ra eliminar al primer terrorista. Des- 
ciende del tejado de donde partes 
y cuando llegues a la calle gira a la 
izquierda. Ve hasta el final de la 
avenida y prepárate para liquidar a 
otro enemigo cuando dobles la es- 
quina. Cuélate por el callejón lle- 
no de hierbajos que hay subiendo 
las escaleras y camina muy despa- 
cio para no hacer ruido. Cuando 
estés cerca del puesto de carne 


REUNIÓN CON RAGBAG 
(misión principal) 

Al final de la calle, donde el mapa 
indica que tendrá lugar la reunión, 
hay una verja que puedes abrir. Nada 
más subir las escaleras que dan acce- 
so a la casa verás cómo tu hombre 
ha sido capturado por los terro- 
ristas y está siendo obligado a hablar 
(3). Regresa a la calle, entra en el 
edificio de enfrente (la puerta ya 


está abierta) y prepárate para dispa- 
rar a una terrorista en las escaleras 
que dan acceso a la primera planta. 
Arriba, gira en el primer pasillo y or- 
dena a tu equipo que despeje la 
habitación de la derecha que tiene la 
puerta cerrara (ejecuta la siguiente 
orden; irrumpir, luz y despejar) (4). 


MANTÉN A VANDAL CON VIDA 
Y RECOPILA INFORMACIÓN 
(misión principa!) 

Tras liberar ai chivato echará a 
correr sin decirte nada, así que an- 
ticípate a la jugada: baja las escaleras 
del edificio, sal del edificio, gira a la 
Izquierda y corre hasta que veas un 
camión aparcado en mitad de la ca- 
lle. Agáchate a su lado y apunta a las 
ventanas superiores del bloque que 
hay al final de la calle para eliminar a 
dos francotiradores (5). Una vez neu- 
tralizada la amenaza, entra en el patio 


que verás a la derecha del camión 

y habla con Vandal. 


ESPÍA LA REUNIÓN 
(misión principal) 

Tras la cháchara sal del patio, baja a 
la calle y a la derecha verás como el 
portón rojo se ha abierto. Éste da 
acceso a un túnel vigilado al principio 
y al final por dos soldados. Más ade- 
lante deberás arrastrarte por el 
suelo entre los contenedores para 
que los enemigos que hay al final de 
la calle no se percaten de tu presen- 
cia. Cuando los tengas a tiro, usa el 
zoom de tu rifle y acaba con los 
cinco (6). A mitad de la misma calle, 
a tu derecha verás un edificio de- 
rruido donde aguarda un francotira- 
dor en el tercer piso. Aunque puedas 
atajar por allí no merece la pena ya 
que estará muy bien vigilado, así que 
sigue hasta la plaza que hay al final 


•SPECTRE(JUGADOR)r 

Arma principal: RS 25 SD 
Arma secundaria 9 MM 

Con>p Doble mun., mira térmica / Gra cegadora 


•JESTER; 

Arma pnnopal: M4A1 SD 
Arnna secundaria; 9 MM 

Comp Doble mumcioo. granada frag y cegadora 


•WARDOG; 

Arma principal M4A1SD 
Arma secüortana 9MM 

Comp Doble mumaon. granada frag y cegadora 


♦VANDAL: 

Arma principal M4A1S0. 

Arma secundaria 9MM 

Comp Doble munición, granada frag y humo 


,í 




podrás neutralizar desde la oscuri- 
dad a un tercer soldado. Sigue por 
la calle principal (no tomes el ca- 
llejón) hasta que escuches cómo un 
terrorista intenta reclutar a un civil. 
Mientras hablan, asómate por la 
esquina y elimina sólo al militar, 
no al ciudadano (2). No te demores 
porque en esa manzana ronda otro 
terrorista que debes neutralizar para 
completar éste objetivo. 
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de la calle. Cruza la puerta de la casa 
del fondo y atraviesa la vivienda, 
sin oposición, para acceder a una ave- 
nida. Al fondo de ésta, donde están 
los soldados borrachos te aguardan 
muchos más enemigos y un par 
de francotiradores en los balco- 
nes de las terrazas de los edificios 
que hay a ambos lados Para asesi- 
narlos, ordena a tu equipo “fuego 
a discreción”, por si el tema se 
complica, y túmbate para avanzar 
poco a poco mientras asestas tiros 
precisos con tu arma (7). 

Cuando te quedes sólo, ve hasta el 
fondo de la calle y toma el callejón 
lleno de hierbajos.Ten mucho cui- 
dado, porque nada más girar ia pri- 
mera esquina aguarda un terrorista 
oculto entre las plantas. Usa el vi- 
sor de infrarrojos para verle y orde- 
na a tu equipo que le dispare. Antes 
de salir del jardín, usa el objetivo de 
tu arma para asestar un tiro preciso 
en la cabeza de la soldado que hay 
en la ventana del edificio del fondo. 
Cuando llegues a las escaleras te to- 
parás de bruces con una patrullera, 
así que ten preparada tu pistola (8). 
Tras neutralizarla, introdúcete en 
la casa y avanza despacio para no 
ser oído por tus enemigos. Sube de 
esta forma hasta el primer piso, 
donde podrás escuchar 1a reunión 
que tendrá lugar en los exteriores de 
la calle. 


LOCALIZA EL ESCONDITE 
(misión principal) 

Esta fase de la misión resulta muy es- 
tresante, porque tendrás que mo- 
verte por un poblado de fabelas 
en el que no podrás cubrir casi 
nunca tu espalda. Por suerte, está 
casi despoblado de enemigos, aun- 
que nada más salir de la casa desde 
donde has escuchado la reunión por 
la puerta trasera te toparás con tu 
primer enemigo. Ya sólo tendrás que 
preocuparte dentro de todo el pobla- 
do de un par de nidos de ametra- 
lladoras. Para eliminarlos, introdú- 
cete en 1a primera caseta que 
veas a tu izquierda, asómate por su 
ventana y mata al soldado que ma- 
neja tan peligrosa arma (9). Sal de 
la fabela y avanza entre ellas, 
mientras vigilas el otro nido de ame- 
tralladoras que se encuentra en el 
edificio alto del fondo, hasta que lle- 
gues al lago. Muévete con precau- 
ción hasta la puerta que hay de- 
bajo del segundo nido para 
introducirte en el escondite de los 
terroristas (situado en la esquina su- 
perior izquierda del mapa) (10). 


REPRIMIR AL LIDER 
(misión principal) 

Sube las escaleras y usa las 
granadas cegadoras para eli- ^ 
minar a los dos terroristas que a 
se parapetarán tras la mesa de 
la sala del fondo. Elimínalos si se 
resisten, ya que ninguno es el líder 
que buscas. Al fondo hay un pasillo 
con cuatro habitaciones cerra- 
das. El jefe de los terroristas y un 
guardaespaldas aguardan en la sala 
del fondo de la derecha. Abre la j 
puerta, lanza granadas ce- M 
gadoras para que se 
rinda y átala (12). 


EXTRAE 
AL LÍDER 
(misión 
principal) 

Debes llevar a la líder del coman- 
do a la zona de extracción (punto 
Z del mapa). Antes de salir de la ca- 
sa hazte con una ametralladora del 
enemigo, ya que tu rifle de precisión 
no te será de utilidad. Desde que sal- 
gas del escondite surgirán de las ca- 
lles del poblado de fabelas multitud 
de soldados, así que elimina a todo 
lo que se mueva, ordena “fuego a 
discreción” a tu equipo y muévete 
rápidamente hasta la zona de extrac- 
ción (13). Avanza agachado y lo 
más pegado al zona norte para te- 
ner siempre cubierta tu espalda. 


MAPA DE LABORATORIO 
(misión secrtía) 

Nada más entrar en la casa, empuña 
la pistola y coge el mapa de ios 
laboratorios terroristas de la mesa 
del piso inferior (11). 
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•SPECTRE (JUGADOR): 

Arma principal RS 25 SD 
Arma secundaria 9MM. 

Comp Doble mun . mira térmica y Gra cebadora 


•JESTER: 

Arma principal M4A1SD 

Arma sccundana 9 MM 

Complementos Humo roto y carga Satchel. 


• WARDOG: 

Arma prmapal: M4A1 SD 

Arma secundaria 9MM 

Complementos Humo rojo y carga Satchel 


• VANDAL: 

Arma principal M4A1SD 

Arma secundaria 9MM 

Complementos: Humo rojo y carga Satchel. 


02.2 DOMINIO TOTAL (Dificuttad 2/5) 


O Puntos estratégicos ^Enemigo Múltiples enemigos Q Enemigo con ametralladora 
^ Francotirador Aliado - Civil Camino recomendado 


Entrada al laboratorio 
(alcantariila) 


'i Hangar 


U^TERCEPTA 
FKECÜENCÍA 
RADÍO (niision pai) 

Avanza despacio por el agua hacia la 
caseta del fondo que hay junto al 
puente de madera. Desde una pe- 


"mapa del laboratorio" 
de la misión anterior po- 
drás ver en el mapa la localización 
exacta del laboratorio. 

Avanza y atraviesa el rio usando el 
.íoom térmico para vigilar continuá- 


base de ésta y elimina a otro terroris- 
ta que patrulla por el sendero de la 
derecha. Si te han descubierto y 
los enemigos están alarmados, su 
be a la torreta y maneja el lanza- 
granadas hasta que acabes con to- 


queña isleta, tras oír una conversa- 
ción sin importancia entre dos terro- 
ristas, podrás localizar y eliminar 
sin dificultad gracias al visor térmi- 
cu a los cuatro soldados que 
protegen la casa. Si eres descubierto 
corres el riesgo de que utilicen la 
ametralladora que hay junto al 
puente, así que no falles. Entra en la 
casa y acércate a la radio que hay 
en una esquina para coger la fre- 
cucr.ci.í (no ta dispares) (1). 

LOCALIZA LABORATORIO 

(misión princinal) 

Si completaste la misión secreta 


( iMi 
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mente el gran montículo que hay tras 
éste. Cuando divises una casa, busca 
la ventana que da al río y elimina a 
un enemigo que ocupa un puesto con 
ametralladora Apártate del campa- 
mento enemigo y avanza pegado 
al montículo que hay a la izquierda 
de la casa hasta que veas al fondo 
una torreta de vigilancia (2). Em- 
puña la pistola, porque por ese sen- 
dero transita un enemigo que de- 
bes eliminar antes de que de la 
alarma. Cuando tengas a tiro la torre 
de vigilancia acaba de un disparo en 
la cabeza con el soldado que maneja 
el lanzagranadas. Muévete hasta la 



dos, aunque corres el riesgo de 
fracasar en la misión (3). Si, todo va 
bien y has pasado desapercibido, to- 
ma el sendero de tu última víctima 
hasta que veas una pequeña chabola 
a tu izquierda. En la parte superior 
del montículo que hay enfrente está 
la entrada ai laboratorio. 

EVITA QUE LAS RAFB ESCAPE 
(misión principal) 

Nada más bajar, ordena a tu equipo 
que despeje la zona y apaga la luz 
pulsando el interruptor de la iz- 
quierda para partir con ventaja gra- 
cias a las gafas de visión nocturna. 



Empuña la pistola y mata rápida- 
mente a los cinco terroristas antes 
de que escapen por la puerta trasera 
y fracases en la misión (4). 

ESQUEMA DE BOMBA 
(misión secreta) 

Sólo cuando el laboratorio esté des- 
pejado, coge de encima de una 
mesa el papel del esquema de la 
bomba. Ésta se encuentra en el rin- 
cón más alejado de la entrada del la- 
boratorio (5). 










HAZ EXPLOTAR EL LABORATO- 
RIO (misión principal) 

Antes de colocar la carga, busca en la 
pared del laboratorio el intcrruptur 
que abre la puerta trasera del labora- 
torio. Luego ordena a Bravo que 
coloque la carga junto a los bido- 
nes de gasolina que hay amontona- 
dos en mitad de la estancia y sal por 
la puerta trasera. Cuando todo el 
equipo esté fuera explotará automáti- 
camente la carga (6). 

HAZ EXPLOTAR EL AVIÓN 
(misión principal) 

Avanza por el terraplén hasta que 
veas otra caseta. Dentro aguardan 
dos enemigos, aunque uno de ellos 


no se percatará de tu presencia por- 
que está a los mandos de un cañón 
que apunta ai acantilado de detrás. 
Elimínalos y desciende por el sen- 
dero que hay a su izquierda donde 
detectarás cómo parte un helicópte- 
ro de la base enemiga para atacarte. 
Avanza hasta el punto C y mientras 
eliminas al terrorista que aguarda en 
la torreta próxima al hangar, tu equi- 
po se hará cargo de derribar el he- 
licóptero (asegúrate que tengan la 
orden fuego a discreción”) (7). 
Cuando despejes la zona, deja al 
equipo Bravo en C para que te cu- 
bra desde arriba y desciende al 
campamento con Alfa Corre hacia 
el hangar mientras disparas a los ene- 


migos que se cruzan en tu camino. 
Antes de ordenar a Alfa que coloque 
los explosivos en el avión, mata a los 
dos soldados que hay dentro del re- 
cinto lo más rápido que puedas. Sólo 
cuando no haya peligro, ordena a 
Jester que coloque el C4 en las 
cajas que hay debajo del ala del 
avión antes de que despegue (8). 

EXTRAE POR EL CAÑÓN Y 
LLAMA LA HELICÓPTERO 
DE REFUERZO (misión principal) 
Reagrupa al equipo y avanza por el 
margen derecho del sendero que 
servía de pista de aterrizaje matando 
a los soldados que hay al fondo. Toma 
el camino que se desvía a la derecha 


para acceder al cañón donde tendrá 
lugar la extracción. Cuando te acer- 
ques al puente colgante que hay en 
lo alto de la montaña comenzarán a 
salir muchísimos enemigos, así que 
dispara a todo lo que se mueva sin 
descuidar tu espalda, ya que también 
surgirán enemigos por el camino por 
el que has llegado. Evita por todos 
los medios que los enemigos se 
coloquen en la ametralladoras 
que hay en los extremos del puente. 
Cuando todo esté despejado, colóca- 
te justamente sobre en el punto W 
(no te salgas del mapa) y ordena a 
tu equipo que despliegue el humo 
rojo. Cuando éste se difumine, la mi- 
sión habrá terminado. 



05.3 HIDROe LeCTRICIDAD (Dificultad 3/5) 


I 


«SPECTRE (JUGADOR): 

Arma pnnapal RS 2S SD 
Arma secundaria 9MM 

Comp Doble munioón, granada frag y cegadora 


•JESTER: 

Armapnnap»: I\WA1SD 

Amia secundaria 9 Mm 

Complementos Humo rojo y carga Satdw l 


•WARDOG: 

Arma principal IVWAl SD 

Arma secundaria 9MM 

(^ompJemetitos Humo rojo y carga Satchel 


•VANDAL; 

Arma pnnapal: M4AI SD. 

Arnva secundaria 9 MM 
Complementos Humo rojo y carga Satchel 


RASTREA PATRULLAS 
ENEMIGAS (misión secundaria) 
Túmbate en el margen derecho de 
la curva que hay antes de acceder a 
la presa (junto al cartel de piedra) y 
elimina con el zoom de tu rifle a un 
enemigo que hay en una ventana del 
edificio contiguo a la presa (punto C 
del mapa), otro en el tejado y un ter- 
cero que patrulla cerca de ti (1). 
Avanza tumbado para que no te 
vean y colócate junto a la caseta de 


vigilancia. Desde allí, usa el zoom pa- 
ra eliminar a dos terroristas que hay 
cerca de una columna de la presa. 

INSÉRTATE EN LA ZONA 
(misión principal) 

Acércate al los generadores eléctri- 
cos frente a (a presa y rodéalos para 
avanzar por detrás de las columnas de 
la presa sin ser visto. Cuando llegues 
al fondo, a través de la verja dispa- 
ra a una cámara junto a la entrada 


de la presa. Ve a la puerta de acceso al 
interior del complejo cercano entra 


leras de metal de la pared derecha 
antes de que te vea el soldado que 


y sube las escaleras. Antes de cruzar el hay en la sala contigua patrullando. Ve 


marco de la puerta de arriba, asómate 
y dispara a la lente de la cámara 
que hay a tu derecha (2). 

INFÍLTRATE CON SIGILO 

EN LA PRESA 

(misión principal y secreta) 

Sube las escaleras, abre la puerta de 
la sala siguiente y sube por las esca- 


al otro extremo del tejado donde hay 
otras escaleras que te conducirán a 
la entrada de la presa (3). 

ASEGURA LA PRESA 
(misión principal) 

Dentro de la presa hay muchísi- 
mos enemigos. Antes de descender 
las escaleras que dan a la sala princí- » 















Cámara de seguridad 


i Enemigos en 
el interior ^ 


» pal, permanece arriba y espera a que 
pase por debajo un terrorista para eli- 
minarle. Desciende hasta la planta ba- 
ja desde donde eliminarás poco a po- 
co a todos los enemigos (4). Ordena 
a tu equipo que aguarde y asómate 
a la sala central y neutraliza a los te- 
rroristas que patrullan por las pasa- 
relas de la planta superior. No te 
adentres en la sala principal, por- 
que en la cristalera que hay arriba a la 
derecha aguarda un francotirador. Tras 
la limpieza, asciende con tu equipo 
a la planta superior, ordena fuego 
a discreción y asómate a la sala cen- 
tral para eliminar al francotirador. 
Luego toma la pasarela de la dere- 
cha hasta la sala del fondo. 


ASEGURA PERSONAL PRESA 
(misión secundaria) 

Dentro de esa sala podrás retener y 
salvar al personal de presa. No Ies 
dispares y colócate tras ellos para 
maniatarlos. Déjalos en la sala y cie- 
rra la puerta para que permanezcan 
resguardados de los tiroteos (5). 


Q Puntos estratégicos PRIMERA PLANTA 

o Enemigo j q ^ 

O Enemigo con ametralladora | ^ 

Múltiples enemigos i ^ ^ " 
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ASEGURAR 

TÉCNICOS 
(misión secundaria) 

Baja a la planta baja y ve a la sala al 
fondo a la izquierda donde retienen a 
los técnicos. Haz lo mismo que con el 
personal de la presa. 

DESACTIVA LAS BOMBAS 
(1 y 2) (misión principal) 

La primera bomba está junto a 
uno de ios generadores centrales. 

Asegúrate que no quedan enemigos 
antes de desactivarla ya que necesitas 
10 segundos para cortar los cables. 

Ve a la sala del fondo del pasillo frente 
a la habitación de los técnicos y orde- 
na a tu equipo que irrumpa y ta 
limpie de enemigos. Dentro está la 
segunda bomba a desactivar (6). 

NEUTRALIZA LÍDER TERRORIS- 
TA (misión principal) 

Al otro lado de la estancia central está 
el acceso de la sala de los contro- 
les centrales. Allí aguarda la líder de 


llJl 


los terroristas protegida por tres de 
sus guardaespaldas, así que ordena a 
tu equipo que despeje la zona para 
no tener problemas. Hazte con el ar- 
ma de uno de los enemigos abatidos, 
ya que tu rifle de precisión no es efi- 
caz para lo que resta de misión (7). 

NEUTRALIZA DETONADOR Y 
DESACTIVA BOMBA 3 
(misión principal) 

Con la líder muerta ya sólo tienes 
que asegurar la zona y eliminar 
al terrorista que tiene el detona- 


Bomba 

dor que puede accionar la bomba 
restante. Regresa a la sala central y 
desciende al sótano por las esca- 
leras centrales. Allí te espera mu- 
chos soldados armados hasta los 
dientes y entre ellos el terrorista que 
tiene en su poder el detonador. Haz 
una inserción eficaz ordenando a 
tu equipo que despeje la zona y 
muévete rápidamente mientras dis- 
paras. La última bomba se en- 
cuentra dentro de una sala del 
fondo donde eliminarás a los últi- 
mos enemigos de este nivel. 
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Así se jugará 



1. COMBATES SIN TREGUA 
En Onimusha 3 vzmos a pelear sin descanso 
contra las hordas demoníacas de Nobunaga. El 
sencillo control permitirá todo tipo de combos. 



2.ARMAS PARA TODOS LOS GUSTOS 
Estas peleas, además de vibrantes, serán muy 
variadas. Cada personaje tiene sus armas, que 
se podrán potenciar con los poderes Oni. 



3. NO FALTARÁN LOS PUZZLES 
Al igual que en el resto de la saga, en el 
desarrollo vamos a encontrar diversos puzzles, 
aunque no demasiado complejos, la verdad. 




Compañía Capcom ■ Género Aventura de acción ■ Fecha prevista Junio 


la batalla contra los demonios continúa sin descanso 

Onimusha 3 


Nobunaga y sus demonios siguen asolando el Japón medieval, y ahora además 
han viajado al futuro. A ti te tocará derrotarlos en esta frenética aventura. 


S i pensabas que al terminar Onimusha 2 habías aca- 
bado con el malvado Nobunaga y su ejército de de- 
monios, estabas muy equivocado. Este siniestro perso- 
naje ha vuelto con energías renovadas, y ya no sólo se 
conforma con asolar el Japón medieval, sino que ha 
conseguido trasladar a sus horribles legiones 
de monstruos hasta el 
futuro, concretamen- 
te al París de nues- 
tros días. 


Para hacer frente a esta terrible amenaza, asumiremos 
el control de Samanosuke, el samurái que protagonizó el 
primer Onimusha. Pero no será el único personaje contro- 
lable, ya que junto a él estarán Jacques Blanc (un soldado 
del ejército francés) y su guapa novia, Michelle. 

UN PERSONAJE PARA CADA SITUACIÓN. 

El juego se desarrolla “a caballo” entre la capital francesa 
y el Japón medieval, exactamente quinientos años antes, y 
según el lugar y el momento de la aventura en el que nos 







La aventura se desarrolla entre el Japón feudal y en el París de la 
actualidad. Visitaremos escenarios como la catedral de Nótre-Dame. 




El apartado gráfico será sumamente espectacular. No en vano por 
primera vez en un Onimusha los escenarios son en 3D. 



encontremos, manejaremos a un personaje u otro. Así 
pues, los viajes "espacio-temporales” serán una constante 
en el juego, e incluso habrá puzzles que aprovecharán este 
aspecto, además de otros más convencionales. Eso sí, la 
mayoría de los enigmas no son demasiado complicados 
de resolver, como viene siendo habitual en la saga. 

COMBATES “DEMONÍACOS” SIN FIN. 

Pero la "salsa” de Onimusha 3 no está tanto en 
los puzzles como en los combates, que 
son la verdadera esencia del juego. 

Para afrontarlos cada personaje ten- 
drá sus propias armas, lo que hará es- 
tas peleas muy variadas. Por ejemplo, 



Samanosuke tendrá a su disposición varios tipos de kata- 
nas, Jacques manejará un versátil látigo (entre otras ar- 
mas) y Michelle llevará una potente ametralladora. Y no nos 
olvidamos de los poderes Oni que obtendremos al absorber 
las almas de los enemigos caídos con nuestros guante- 
^ letes. Con ellos realizaremos demoledores ataques 
especiales, además de subir de nivel las armas. 

IMPACTANTES GRÁFICOS. 

Pero lo mejor de todo es que los combates, 
además de multitudinarios, serán más es- 
pectaculares que nunca gracias a los apa- 
bullantes escenarios en 3D y al gran trabajo 
en el diseño y animación de los personajes, 
tanto protagonistas como enemigos. Aluci- 
naréis con la recreación del Japón medieval, 
además de recorrer lugares reconocibles 
como la catedral de Notre-Dame. Eso sí, 
puede que las cámaras prefijadas ocasionen 
algún problema puntual, pero nada grave. 

En fin, que si te gustaron los dos primeros, con 
Onimusha 3 te lo vas a pasar como un "enano”. 
El mes que viene te daremos todos los detalles. 


-^Uniendo fuerzas 
contra los demonios 


En Onimusha 3 habrá un total de 3 per- 
sonajes controlables. Según el momen- 
to, controlaremos al samurái Samanosu- 
ke, al soldado Jacques Blanc o a su novia 
Michelle. Cada uno tiene sus armas. 



El actor Jean Reno "Interpreta” a Jacques 
Blanc, yTakeshl Kaneshiro a Samanosuke. 




En algunos momentos iremos acompañados de 
otro personaje controlado por la consola. 











Así se jugará 



1. UN POLICÍA DE INCÓGNITO 
En el pellejo deTanner, un policía infiltrado 
en la mafia, deberemos realizar todo tipo de 
"encarguitos”, como eliminar otros mafiosos. 



2. CONDUCCIÓN AL LIMITE 


Una vez localizado un objetivo en el mapa, 
tendremos que conducir a toda pastilla hasta 
él mientras lidiamos con el tráfico de cada 
ciudad o evitamos a las patrullas de policía. 




M Compañía Atari ■ Género Aventura de conducción M Fecha prevista 21 de junio 


E n breve disfrutaremos de DrivSr, la tercera entrega 
de una de las sagas pioneras dentro del subgénero de 
los juegos de "mafiosos”. En ella encarnaremos a Tanner, 
el famoso policía que siempre trabaja de incógnito y que, 
en esta ocasión, anda tras la pista de una peligrosa banda 
de ladrones de coches y un "comprador” que ha realizado 
un “pedido” bastante sospechoso. 

Para darles caza a todos ellos, tendremos que recorrer 
tres ciudades (Miami, Niza y Estambul) con completa liber- 
tad de movimientos, aunque siempre habrá misiones princi- 
pales que cumplir (perseguir un coche, huir de la policía, 
etc.). Algunos de estos "trabajos” ofrecerán intensos tiro- 
teos, pero el verdadero corazón del juego será la conduc- 


ción de todo tipo de vehículos (coches, motos, lanchas...) 
en las más variadas situaciones, como persecuciones, ti- 
roteos en marcha, vehículos que explotan al bajar de 
determinada velocidad... Además, todos los vehículos 
contarán con una física tremendamente realista. 

Y por supuesto, tan intenso desarrollo vendrá 
acompañado por un apartado gráfico de órdago, 
que será la guinda de un juego que promete ha- 
cer palidecer de envidia al mismísimo GTA. 




f 

I Un juego espectacular en todas SUS facetas y I 
I jugable, que tiene todo para ser un éxito seguro. 
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3.ARMAD0 Y MUY PELIGROSO 
En algunas misiones tendremos que bajarnos 
de los vehículos y terminar los "encargos” 
usando pistolas, rifles, 
escopetas o un lan- 
zagranadas. 


MR 

T- 

1 

F 

L 


i 

¥ 

m 

n 

1 




La conducción más vibrante tomará de nuevo las calles 


Driv3r 


Tras triunfar en PSOne, la saga Driverse estrenará 
en PS2 con una auténtica revolución que afectará 
tanto a la jugabilidad como al apartado técnico. 
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Así se jugará 



l.INFILTRÁNDONOS CON MAESTRÍA 
Además de la oscuridad, para infiltrarnos dis- 
pondremos del elenco de movimientos de si- 
gilo más completo visto en ningún otro juego. 



2. LOS GADGETS MÁS ALUCINANTES 
Sam cuenta con el equipo más avanzado del 
"mercado”: gafas de visión nocturna y térmi- 
ca, micrófonos, mini -cámaras... Así mejorare- 
mos nuestra percepción del entorno... 



3. ÚLTIMO RECURSO: LA ACCIÓN 
Si nos descubren, tendremos que evitar que 
los enemigos den la alarma. Pistolas y ametra- 
lladoras nos servirán para este propósito. 


El agente Sam Fisher se prepara para ocultarse entre las sombras 



un parapeto a otro como un rayo) y habilidades más prác- 
ticas, como silbar para distraer a los enemigos. 

Pero la gran novedad de la próxima aventura de Fisher se 
rá un modo Online en el que se enfrentaran mercenarios 
(con una perspectiva subjetiva) y espías (con la tradi- 
cional vista en tercera persona), y que aspira a ser 
tan original como divertido. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN 


El espionaje más realista promete calidad 
para un jugador y un alucinante modo Online. 


Spiinter Cell Pandora Tomorrow 


■ Compañía UbiSoft ■ Género Acción / Infiltración ■ Fecha prevista Junio 

Si el año pasado Spiinter Ce// revolucionó los juegos de infiltración, 
su secuela traerá la misma calidad y un modo Online sorprendente. 


T erroristas indonesios amenazan al mundo y sólo el 
mayor experto en infiltración y espionaje puede dete- 
nerlos. Su nombre es Sam Fisher y si jugaste a Spiinter Cell 
ya sabes que se oculta en las sombras, elimina a sus ene- 
migos en silencio y usa los “gadgets” más avanzados. Sólo 
si es estrictamente necesario para su supervivencia de- 
muestra su habilidad con las armas de fuego. 

En esta ocasión hará frente a misiones el doble de largas, 
en escenarios más realistas y con enemigos más inteli- 
gentes. Menos mal que dispone de nuevos movimientos de 
infiltración (como el "giro SWAT”, que le permitirá pasar de 
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Dos Gardenias 
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Scorpía 


•546541 


All The Peopie in The Woríd.. 

Groove2.0 

When I SIeep (X-Qua Vol. 8 )l. 
Children Of The Deman 


..547431 

.546174 

.547399 

.547416 

.547316 

..545865 

.546270 

..547505 


Insomnia. 


Es Como La Cocafna. 


PThImmos 


Centenario Real Madrid 

La Internacional Comunista 

Real Madrid 

Himno Nacional De E^aña 

Himno De La II República. 

Quinto Levanta Tira De La Manta. 

La Muerte No Es El Final 

PlCIME/TELE VIS IOli 

Eres Un Cabrón Hijo hila - TV 

Vida Nueva (Despido) - ANUNC1D.. 547439 
El Exorcista (Tubular Bells) • CINE...545574 

Yo El Vaquilla - CINE.... 547267 

Terminalor- CINE 545939 

Shin Chan (estribillo) - TV 546536 

Embrujadas (Hm»‘40i» Is Now?) - TV....546840 
La Muerte Tenía Un Precio ■ CINE...546264 

El Seüor De Los Anillos -CINE 547580 

Perros Callejeros - CINE 547602 

EUvideojuegos 
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Crash Bandicool 

Pokemon 

Ford Racinq 2.... 
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PÍDETELOS FÁCILMENTE 
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PIDETELOS FACILMENTE 


TODOS LOS SERVICIOS f=ARA f u'MOvfL 


Tonos polilónicos: Envía POLI154 NOMBRE- 
CANCION o INTERPRETE al 7667 
Ejemplo: POU154 BULEfílA 


1077 


1. Need For Speed (Underground) 

VIDEOJUEGO 54746a 

2. Zanarkand 

OANCEAECHNO 546512 

3. Bola De Dragón 

TELEVISION 546583 

4. Bulería 

On/POP NACIONAL 547498 

5. The Legend Df Zelda 

VIDEOJUEGO . 547095 

6. Super Mario Bros. 

VIDEOJUEGO 545530 

7. 2 Fast 2 Furious 

BSO CINE 547120 

8. El Último Mohicano 

BSD CINE (principio) 54S9S6 

9. La Costa Del Silencio 

BOCK NACIONAL 547353 

10. FIjfing Freo 

DANCE/TECHNO 546214 
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Divertidas sonidos reales que puedes 
poner en tu móvil como timbre o como 
aviso pera menselee. MUY OlVERTIDOSI 

[Énvia S0NID D 1S4 y la reíerencia al 761», 

Eiempto: Envía S0NID0154 1006 para recibir el 
grito de Tarzan. 


JUEGOS JAVA Ejemplo: JUEG 01 54 1008 

Pídelo enviando JUEG0154 CODIGO del juego al 7667. 


Pídetelo fácilmente; Envía ANI154 y la 
raterencia al 7667. Ejemplo: ANI154 1010 


1011 


TDP IMAGENES 


1 0 Púivlo por ms 

I Envía IMAGEN1S4 y la referencia al 7667. 
Ejeilfilo: 

I Si pretieres tambión puedes hacer tu pedida 
llamando al 8M.568.672 


1. Elige un FONDO. 

2. Piensa en un TEXTO. 

3. Envía MIF0N0O154 REF. 
FONDO y TU TEXTO al 7667 

ttUOacr iM ^OOt ktjMflt 


545389 
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54478B 
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mm 

545402 


545169 


545007 


545401 


544096 


S45404 


545400 


yCxoox 

544692 


543929 


1. Piensa en un TEXTO. 

|2. Elige un TIPO OELETTIA. 

3. Elige un ICONO (si quietes). 

4. Bivía MILOG0154TEXTQ 
REF. LETTU REF.ICONO al 7667 

««MM 

tC.CUirvi 1C)4 

res 7 (Mwai Urge 


544852 


544029 


543617 


BQS0BOQR OC iltlMlEIIES Envía tMACENlbó y la catuforta o texto ai 7 ti/ y l* enviortmea la mtjer. 
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I los mismos mdviles que les togos normales 
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Así se jugará 
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1. ACCION EN LA SELVA 

Los tiroteos serán ios protagonistas del juego 
y ios más emocionantes se desarrollarán en 
selvas con los enemigos en la vegetación. 


m. 



2.C0N LA ESPALDA CUBIERTA 
Aunque no podremos darles órdenes, el apoyo 
de los chicos de nuestra unidad será impres- 
cindible para sobrevivir en el campo de batalla. 



3. VARIEDAD DE OBJETIVOS 
Los objetivos variarán en cada misión; tomar 
posiciones enemigas, buscar planos, desarmar 
trampas, defender edificios de ataques... 




rá inutilizar trampas trampas, inspeccionar 
arrozales, registrar túneles e incluso combatir en 
aldeas y ciudades evitando herir, en la medida de lo po- 
sible a los siempre inocentes civiles. . . Todo ello adereza- 
do con un alto componente "gore”, pues se mostrarán sin 
tapujos los horrores de la guerra, como cuerpos mutilados 
Y es que la guerra de Vietnam fue un verdadero infierno... 


I ■ PRIMERA IMPRESIÓN □ 


La guerra en la que perdimos nuestra inocencia... 

Shellshock Nam'6T 


M Compañía Eidos M Género Acción M Fecha prevista Junio 


Durante la guerra del Vietnam el ejército de EE.UU.fue arrastrado a 
una cruenta guerra de guerrillas. ¿Te atreverías a revivir ese horror? 


C onvertidos en un recluta norteamericano, en este jue- 
go de acción en tercera persona tomaremos posicio- 
nes enemigas, haremos explotar las guaridas de los "char- 
lies” o rescataremos rehenes. A nuestro favor tendremos 
el apoyo de una unidad que luchará a nuestro lado, y arma- 
mento como el rifle de asalto M16 o la ametralladora M60. 
En contra, a un ejército agazapado y a la espera... 
Precisamente, esta sensación de peligro será habitual en 
Shellshock Nam' 67. Los guerrilleros vietnamitas serán ex- 
pertos en ocultarse entre la vegetación y tender embosca- 
das y habrá que eliminarlos por decenas. También nos toca- 


Un juego repleto de acción que buscará transmitir el 
horror de estar medio de un conflicto bélico. 










El espíritu olímpico está sólo en PS2 

Athens 2004 


■ Compañía Sony ■ Género Deportivo ■ Fecha prevista Junio 

En agosto arrancará el evento deportivo más importante del 
año, las Olimpiadas, pero tú ya puedes ir calentando en casa... 



Lanzamiento de disco, 110 metras obstáculos, salto con pértiga, decatlón... El abanico de especialidades 
es tremendamente completo, y se traducirá en pruebas de resistencia, de coordinación, de "baile”... 



S ony va a trasladar toda la emoción y el es- 
pectáculo de las Olimpiadas al salón de 
nuestra casa con Athens 2004, el único juego ofi- 
cial del evento. En él vamos a "practicar” los 7 
deportes más representativos, repartidos en 
casi 30 pruebas específicas. Así, tendremos prue- 
bas de atletismo, deportes acuáticos, tiro con arco, 
halterofilia, equitación o gimnasia artística, comple- 
tando el elenco de pruebas más completo que jamás 
hayáis visto antes en un juego de Olimpiadas. Además, el 
sistema de cada prueba variará, teniendo que, por ejemplo, 
"machacar” los botones en atletismo o pulsar los botones 
correctos al ritmo de la música en gimnasia. Y lo mejor es 
que podremos disfrutar del juego con 3 amigos y utilizando 
la alfombra de baile, un detalle que disparará la diversión. 


PRIMERA IMPRESIÓ 


MB 


El juego oficial de estas Olimpiadas será muy com- 
pleto, y muy divertido en sus modos Multijugador. 


R9p<ay 


R*p(ay 




Rimax Virtual Vision 2.0 

Digital Entertaiment Station 




El excepcional sistema óptico -equivalente a una pantalla de 
36" a 2 metros de distancia- permite disfrutar de tu cine y tus 
videojuegos sin distracciones. 

Es compatible con reproductores comunes de DVD, Consolas de 
Videojuegos y otros productos estándar de audio y vídeo. 

• Pantalla LCD mini que no emite radiación ni daña la vista. 

• Admite señales de vídeo PAL. 

• Fina estructura, fácil manejo, con gran adaptabilidad y cómodo 
de llevar. 

' Volumen, brillo y contraste regulables. 

2 años de garantía. 

PVP: 159€IVAincl. 

Encárguelo en Ecotrade cütri- - 


0cotrad0 nmax<^ 

grupoCDW 



U IDEO D U D 



lilillllllll' 

(N) 1. Buscando 
a Nemo 

U Género: Dibujos Animados 

■ Distribuidora: Walt Disney 

■ Precio; 24,95 € 

(t) 2. El Paciente Ingles 

W 3. Ciuda d de Dios _ 

(t) 4. La vid a de B r ian 

(N) 5. Matrix Rev olu t ions 

W 6. Chicago 

W 7^EI Rey León 3 

(4^) 8. Master & Commander 

(4<) 9. Piratas del Caribe 

(4<) 10. El Jovencito Frankenstein 


IOS + AUnnUDOS 


(t) 1. Master & 
Commander 

B Género: Aventuras 

B Distribuidora: Fox 

B Precio: 21,99 € 

M ^.Theltalían J ob 

( N) 3. Crueldad Intolerable 

W 4. Días de Fút bol 

(4 ^) 5. Piratas d el Caribe 

( N) 6. Hollywood, Opto, de Homicidios 

(N) 7. El Mexi ca no 

(N) 8. Hero 

W ?.JDoj policías r ebeldes n 


(4') 10. Basic 





L0S + 


NUESTROS FAVORITOS 


(=)1. Las Dos 
Torres Ed. Col. 

B Género: Fantasía 

B Distribuidora: Columbia 
B Precio: 69,99 € 

(N) 2. ESDLA. El R etorno ^el R(^ 
El último samurai 

(N) 4. Matr ix Revolutions 

(4.) 5. Mat rix Re loaded 

(=) 6. El Señor de los Anillos Ed. Col. 

7. Indiana Jones (Trilogía) 

(4') 8. Hulk Ed. Coleccionista 
(=) 9.X-Men 2 Ed. Coleccionista 



10. Alien Quadrilogy 



■ La batalla por la Tierra Media llega a su fin 

Q Señor de los Anillos 

El Retomo del Roy 



P or fin, después de tres años de es- 
pera, el viaje de Frodo y del resto 
de los protagonistas llega a su fin. En 
esta última entrega se decide el desti- 
no del Anillo Único y su dueño Sauron, 
de la Tierra Media y de todas las razas 
que la habitan. Como siempre, nos llega 
primero esta versión "normal” y en 
septiembre disfrutaremos de la versión 


extendida, con más de cuatro horas de 
película en total y un montón de extras 
nuevos, aunque si no puedes esperar 
más y sueltas de vez en cuando eso de 
"mi tesssorooo”, aquí tienes esta ver- 
sión para ir haciendo boca. 

■ Más espectacular que las an- 
teriores, pero habrá que esperar 
a la versión extendida. 


B FICHA TÉCNICA 

Distribuidor: j 

•Castellano. Inglés 

Colombia ' 

1 Extras: 

Precio: 27 € 

, • La visión del director 

Discos: 2 j 

¡ «Comosenito 

Idiomas: 

1 •Especial de National 

• Dolby PigiW 5.1 EV. 

Geograptiic 

Castellano e Inglés 

•£l Destino de Aragorn 

Dolby Digital Estéreo 

• Minas Tiriih 

(astellanc e Inglés ' 

' •laB.'italladelos 

Subtítulos: j 

¡ Canipos del Peiennor 

■ PEQCULA; 0 

■ EXTRAS: 0 


■ Van Damme visita la cárcel en su última aventura 

Salvaje 



Tras matar al violador y asesino de su mujer, 
Kyle Lord (Van Damme) es enviado a la pri- 
sión de Kravavi, la peor de toda Rusia. Allí, los 
reclusos toman parte en un 
juego de luchas mortales di- 
rigidas por el alcaide de la 
prisión, lo que hará que Kyle 
comience a convertirse en 
uno de los monstruos que 
tanto desprecia. 

Para fans de las pelis de 
acción y de Van Damme. 


1 B FICHA TÉCNICA I 

Distribuidor: Filmax 

Extras: 

Precio: 18 €. 

•Tréiler 

Discos; 1 

• Cómo se hizo 

Idiomas: 

• Dolby Digital S I. 
Castellano DTS, Dolby 
Digital 51 Castellano, 
Inglés 

Subtítulos: 

•Castellano, Inglés 


■ PEliCULA B 1 

1 ■ EXTRAS: R 


B Seguimos a la caza de vampiros y demonios 

Buffy Cazavamplros 3* Temporada 


Continúa la serie con el mismo tono que los 
anteriores capítulos: vampiros, hombres lobo, 
demonios, brujos, etc desfilan por Sunnydale 
para encontrarse frente a 
Buffy y el resto de la pandilla 
"mata-monstruos”. Eso sí, 
entre tanto monstruo, la chi- 
ca saca tiempo para dedicar- 
le al instituto y a su novio 
vampiro, Ángel. 

Para seguidores de se- 
ries juveniles de terror. 


B FICHA TÉCNICA 


Distribuidor: Fov 

¡ Extras: 

Precio: 74.99 

j -ConientaiiosenaudiD 

Discos; 6 

•Guión de los episoriio^: 

Idiomas: 

1 i.6.8y9 

• Dolby Digital Estéreo 

•Detrás de las cámaras 

Inglés, Castellano 

•Buffy habla 

Subtítulos: 

• Efectos especiales 

* Castellano, Inglés 

•Veítuaiio 

•Armas 

• Galería de fotos 

■ PELÍCUU: B 

j ■ EXTRAS: 0 




















■ Tom Cruise se va al Japón Feudal 

El úinitio Samurai 

Edición Especial 

NathanAlgren (Cruise) es un soldado americano que acaba de vivir los ho- 
rrores de la Guerra de Secesión. Alcoholizado y destrozado, viaja a Japón pa- 
ra adiestrar a las tropas del Emperador con métodos "occidentales” y acabar 
con el último grupo de samuráis en rebeldía.Tras ser capturado por sus ene- 
migos, su vida cambiará al adentrarse en el código de honor de los samuráis. 

■ Honor, filosofía y acción llenan una película que gustará a todos 
los amantes de las películas de guerreros y aventuras. 



1 ■ FICHA TÉCNICA I 

Distribuidor; Warner 

Extras: 

Precio: 27 € 

• La historia vs. 

Discos: 2 

Hollywood. 

Idiomas: 

• El viaje de un 

•Dolby Digital 5.1: 

guerrero. 

Castellano, Inglés. 

• La realización de 

Subtítulos: 

una aventura épica. 

• Inglés, Castellano, 

•De soldado a Samurai. 

Portugués, Inglés 

• Escenas adicionales. 

para sordos. 

•CD-ROM... 

■ PELÍCUU; 5^ 

■ EXTRAS: 



■ A veces un soldado tiene que decidir por sí mismo 


lágrimas del Sol 

Un grupo de fuerzas especiales comandado por el teniente Waters (Bruce 
Willis) es enviado a un país africano para rescatar a una doctora americana 
que se encuentra en mitad de una guerra civil. Sin embargo, cuando se nie- 
ga a abandonar a la gente por la que trabaja, el teniente Waters tendrá que 
elegir entre cumplir las órdenes o actuar según su conciencia. 

■ Buena película que trata de mostrar que, a veces, lo correcto no 
es siempre lo más fácil de hacer. Acción y drama a partes iguales. 



f ■ FICHA TÉCNICA I 

Distribuidor: 

Extras 

Columbía 

•Tráiler de cine. 

Precio: 21 € 

•Comentarios. 

Discos: 1 

• Escenas nunca vistas. 

Idiomas: 

•Cómo se hizo. 

•Dolby Digital 5.1: 

• Documentales. 

Castellano, Inglés. 

•Opción de comentarios 

Subtítulos: 

en pantalla. 

• Castellano, Inglés. 

• Mapa interactivo. 
•Trailers... 

■ PELÍCULA: 

■ EXTRAS: @ 


Huevos 

de Pascua 

(Los Extras Ocultos) 

Los Huevos de Pascua son en tos DVD 
lo que los Trucos en los videojuegos. 
Es decir, extras ocultos que sólo se 
descubren haciendo alguna maniobra 
especial. En esta sección podréis 
descubrir los más interesantes. 

Los SimpSORS 
temporada 

BARTY SUS CAMISETAS: 

En el tercer disco ve a "ContenidosAdicio- 
nales”, pulsa siguiente y en la nueva panta- 
lla (la segunda de contenidos adicionales} 
pulsa 4 ». De esta manera, se iluminará la 
camiseta de Bart. Pulsa OK y verás una noti- 
cia de la cadena ABC News sobre un proble- 
ma que hubo con las camisetas de BarL 



Campo de batalla: 

La Tierra 

MAQUILLAJE GALÁCTICO; 

En la primera página de extras, al situarte 
en cualquier extra, pulsa ^ y aparecerá 
un símbolo. Pulsa OK y verás unas pruebas 
de maquillaje. 

ESCENAS DE RODAJE: 

En la segunda página de extras, al situarte 
sobre cualquier extra, pulsa y aparecerá 
un símbolo. Pulsa OK para ver escenas del 
rodaje, 

PRUEBAS MAQÜILLAJE: 

En (a segunda página de extras, dentro del 
extra "Reparto artístico y técnico”, si pul- 
sas f aparecerá un símbolo. Pulsa OK y 
verás varios saltos de especiali^s. 



■ Bugs Bunny y el Pato Lucas vuelven a la carga 

LOOnuy Tunos de nuevo en Acción 


■ Regreso al pasado para cambiar el futuro 

Renirner 


Después de "Space Jam”, en la que los dibujos 
animados de la Warner compartían pantalla 
con Michael Jordán, llega esta aventura en la 
que Bugs Bunny y el Pato Lu- 
cas, junto con Brendan Fras- 
her ("La Momia”) y Jenna Elf- 
man, tendrán que enfrentarse 
al director de la compañía AC- 
ME para evitar que se con- 
vierta en el amo del mundo. 

■ Diversión para disfrutar 
un rato en familia. 


1 ■ FICHA TÉCNICA I 

Distribuidor: Warner 

1 Extras: 

Precio: 24 €. 

i • Corto de El Coyote 

Discos: 2 

1 y el Correcaminos. 

Idiomas: 

* Detrás de los 

• Dolby Digital 5.1: 

personajes. 

Castellano, Portugués, 

• Los efectos 

Inglés. 

especiales. 

Subtítulos: 

• Detrás de las cámaras. 

• Castellano, Portugués, 

• Las imágenes que 

Inglés. 

nunca habías visto... 

■ PELÍCULA: B , 

■ EXTRAS: @ 


Es el año 2084 y la humanidad lleva décadas 
de lucha contra unos extraterrestres que están 
a punto de ganar la guerra. Una soldado usa 
una máquina del tiempo para 
volver 72 horas antes de que 
empiece la guerra. En su ca- 
mino se cruzará Miyamoto, 
un mercenario experto en ar- 
tes marciales que acabará 
uniéndose a ella. 

■Acción, artes marciales 
y “tiempo-bala” increíbles. 


1 ■ FICHA TECNICA 

Distribuidor: 

Inglés, Árabe, Checo, 

Columbía 

Danés, Finlandés, 

Precio: 14,99 €. 

Hindú, Italiano, 

Discos:! 

Noruego, Polaco, 

Idiomas: 

Búlgaro, Croata... 

• Dolby Digital 5.1: 

Extras: 

Castellano, Inglés, 

•Trailers: "Cowboy”, 

Italiano, Japonés 

"Returner”, 

Subtítulos: 

"So Close"y 

• Italiano, Hebreo, 

"Terminator 3”. 

■ PELÍCULA: 

■ EXTRAS: 













Sonia Herranz Directora. 

Abel Vaquero Director de Arte. 

Alberto Lloret Redactor Jefe. 

Daniel Acal, David Fraile Jefes de Sección. 
Alvaro Wlenéndez Jefe de Maquetación. 

Ruth Caravaca, Patricia Gamo Maquetación. 
Ana María Torremocha, María Jesús Arcenes 
Secretarias de Redacción. 

Colaboradores: J. C, Ramírez (dibujos), 

Rubén Guzmán, Juan Lara, Sonia Ortega, 
Daniel Lara, Mercedes López, Francisco Javier 
Gómez, Ana Antelo, Sergio Llórente (mapas). 
playmania@hobbypress.es 


GUIA OOLECCIONABLE 

^PROJEGTZERO H 


No tengas miedo, el mes que viene te 
ayudaremos a vencer este terror. 


Edita HOBBY PRESS S.A. 

Directora General: 

Mamen Perera. 

Director de Publicaciones de Videojuegos: 
Amalio Gómez. 

Subdirector General Económico-financiero: 
José Aristondo. 

Director de Producción: Julio Iglesias. 
Coordinación de Producción: Ángel Benito. 
Jefe de Distribución y Suscripciones: 

Virginia Cabezón. 

Departamento de Sistemas: Javier del Val. 


PUBLICIDAD 

Director Comercial: José E. Colino. 

Directora de Publicidad: Mónica Marín 
Jefes de publicidad: 

Gonzalo Fernández y Beatriz Azcona 
Coordinación de Publicidad: Mónica Saidaña, 
C/ Los Vascos, 17 3 ^ Planta. 28040 Madrid. 

Tlf. 902 11 13 15 Fax. 902 11 86 32 


OOMPARATIUA 

-^MAHOSOS 


Ahora si, DrivSrse pone a la venta y nosotros te 
contamos cuál es el “peor” mafioso de la ciudad 


REDACCIÓN 

C/ Los Vascos 17, 2® Planta. 28040 Madrid. 

Tlf. 902 11 13 15 Fax. 902 12 04 48 
SUSCRIPCIONES 

Tlf. 806 015 555 - Fax: 902 540 111 

DISTRIBUCIÓN 

DISPAÑA. C/ Orense 12-14, 2^ planta. 

28020 Madrid. Tlf. 91 417 95 30 
Argentina: Representante en Argentina; 
EDILOGO Avda.Sudamérica, 1532. 1290 v 
Buenos Aires. Tlf. 302 85 22 
Chile: Iberoamericana de Ediciones, S.A. 
Leonor de la Corte, 6035 - Quintana Normal '-. 
C.P. 7362130 Santiago. Tlf. 774 82 87. 

México: CADE, S.A. de C.V. 

Lago Ladoga, 220 - Colonia Anahuac. 
Delegación Miguel Hidalgo. 03400 México, D.F. 
Portugal: Johnsons Portugal. 

Rúa Dr. José Apirito Santo, Lote 1 - A. 

1900 Lisboa. Tlf. 837 17 39 Fax: 837 00 37. 
Venezuela: Disconti, S.A. 

Edificio Bloque de Armas, Final Avda. 

San Martin. Caracas 1010. Tlf. 406 41 11. 


SUPUMENTO ESPECni 

^E3 


Para saberlo todo sobre los futuros éxitos de PS2, no te 
pierdas nuestro especial de la feria más importante. 


TRANSPORTE; BGYACA.Tif. 91 747 88 00 



^SPIDER-MAN 2 

Coincidiendo con el estreno de la película, nuestro trepamuros 
^ preferido vuelve a PS2 con su aventura más emocionante. 


^GUIAS Y TRUCOS 

No te pierdas nuestra sección de trucos y guías, 
el mes que viene, la solución completa para 
Hitman Contractsy Red Dead Revolver. 

^GUÍA UE COMPRAS 

Los mejores juegos para PS2 comentados y 
puntuados, para que hagas bien tus compras. 


Si quieres estar al tanto de las últimas 
noticias y lanzamientos relacionados 
con PS2, no puedes perderte el próximo 
número de PlayZManía: estará repleto 
de interesantes contenidos. 


^NOUEOAOES 

No te pierdas los análisis de títulos tan esperados 
como Syphon Filter Omega Strain, Obscura, 

Driv3r, Onimusha 3, Athens 2004, Splinter Cell 
Pandora Tomorrow, Shelishock Nam’67... 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página 
pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


-^PERIFÉRICUS 

Mandos DVD, volantes, pads, equipos de 
sonido, pistolas... Un mes más analizaremos 
los periféricos y complementos más 
interesantes del mercado. 


-^PREVIEWS 

Y os daremos nuestras primeras 
impresiones de éxitos como Formula 
One 2004, Richard Burns Rally, Conflict 
Vietnam, Second Sight... 


IMPRIME: COBRHI 
28864 Ajalvir, Madrid 
Depósito Legal; M-2704-1999 
Edición: 8/2004 

Prínted in Spain 

P1AY2MANÍA no se hace necesariamente solidaría de 
las opiniones vertidas por sus colaboradores en los 
artículos firmados. Prohibida la reproducción por 
cualquier medio o soporte de los contenidos de esta- 
publícación, en todo o en parte, sin permiso del editor. 

Publicación controlada por OJD 


Esta revista se imprime en Papel Ecológico 
Blanqueado sin Cloro. 
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descubre 
el código 
secreto 


PREMIOS DIRECTDS - PREMIOS DIRECTOS ■ PREMIOS DIRECTOS 

Nakia BBDD 0 Playstation 2 Tarjeta recarga de 5Di 

PREMIADOS ABRIL: Nokia GGDO: Alfonso Rodríguez C.(Cod. 334598) - Playstation: Joña Aguilar P.(Cod. 98G745) - Tarjeta recarga: Yolanda Iriarte F.(Cod. 45G382) 



Polifónicas 


Envía PMP 84468 al 7202 
o llama al 806.52.60.70 


PMP 84517 -DJ Cas 


PMP 84516 - Níckelback - Figuned you oirt 
PM|^4514JH^|tira 

PMP 84512 -The darkness - Love is oniy... 


Fondos 


Envía PMA 36213 al 7202 
o llama al 806.52.64.86 


PMP 84511 - Outkast -The way you move 


PMP 84510 - Elefante - Sabor a chocolate 
PMP 84508 -Vicente -Se me va la vida 


PMP 84267 -Bularía- David Bisbal 


PMP^6^-F^^Pagana-l^^ 

PMPW 188 -^^yVladrid-H¡mnoo^ 

PMP80025-TJ^Simps^ 

PMP 84478 - M. blaster - Hypnotic tango 

PMP 84473 - Outkast - Happy Valentines... 
PMP 84470 - Kraftwerit -The nKxtel 
PMP 80017 - Misión imposible - Film 
PMP 83883 - Fraggle Rock -Televisión 
PMP 83796 - Madre de José - El canto... 
PMP 82364 - Chiquilla - Segurídad Social 


PMP 83849 - Molinos de viento - Mago Oz 


I PMP 80143 - La Pantera rosa -Theme 


Sonidos Reales 


Envía PMS 77458 al 7202 
o llama a I 806.52.60.70 

PMS 77045 > Harley Davidson 


PMS 77091 > Risa de Thriller 


PMS 77002 > Grito de Tarzan 
PMS 77116 > R2D2 
PMS 77119 > Bebe gracioso 

PMS 77075 > Galio 

■TTTTSXZKrvmWV' 

PMS 77063 > Burro 


PMS telefono > Teléfono antiguo 


PMS 77118 > Tirando del Water 




PMA 36901 
al 7202 




i: PMS 77065 > Caballo 


I PMS 77064 > Caballo relinchando 
PMS 77066 > Cerdo J 


Fondos Animados 


Envía PMA vaquita 
o llama al 806.52 


PMA 372711 PMA pincha! PMAanim153 
al 7202 i al 7202 i al7202 




PMA conejito 
al 7202 




V 

K 


i' íí 


PMA vaquita 
al 7202 


PMA brígit 
al 7202 






PMA an¡m124 
al 7202 



PMA anim1 4e| PMA anim1 32 
al 7202 i al 7202 




PMA 37270 I PMA 37243 | PMA dori 
al 7202 I al 7202 I al 7202 



PMA 37416 I PMA 3741 0 | PMA 37118 
al 7202 i al 7202 | al 7202 



PMAidara | PMA 37109 | PMA 37101 
al 7202 I al 7202 I al 7202 



PMA anim203 

al 7202 I al 7202 




PMA 37272 | PMA 37245 | PMA 37242 
al 7202 I al 7202 I al 7202 




* 




Juegos 

Envía PMJ 1028 al 7202 o 
I la rria á I 00 6 ■52 , 60 ■ 50 

í PMJ 1005 PMJ 1009 y PMJ 1011 
al 7202 al 7202 I al 7202 


PMJ 1010 I PMJ 1011 
al 7202 I al 7202 


^fiAYHAN 

i4?g«lf 



PMJ 1217 I PMJ 1201 
al 7202 I al 7202 


PMJ 1023 I PMJ 1274 
al 7202 I al 7202 



Melodías y Logos 




PMA rosi |PMAanim187 
al 7202 I al 7202 


f . f ^ '^49e|chrisí¡ncríi£'uiler a 


Cód.18718 

Cód.05131 




Cód.16167 

Cód.01284 


Cód.18487 


Cód. 50175 


vrTvmx 


PM 54433 - Alejandro Sanz - Ysi fuera.» 
PM 54431^Frán - )0(L1 


PM 54430 - Efecto máríposa - El mundo 


MÓVILES COMPATIBLES PARA LOGOS Y MELODIAS: NOKIA-Logollpos Pequeflos: 3210. 3310, 3330, 5110, 5210, 5130, 5146, 5190, 5510, 6090, 6110, 6130, 6150, 6150e, 6190, 6210, 6250, 6310, 6510, 7110, 7650, 8210, 8310, 8250, 8290, 8810, 8810e, 8850, 8890, 9110, 91101, NK402, NK702, Melodías: 3210, 3310, 3330, 5210, 5190, 5510, 6090, 6110, 
6130, 6150, 6150e, 6190, 6210, 6250, 6310, 6510, 7110, 7650. 8210, 8310, 8250, 6290, 8810, BBlOe, 8850. 8890, 9110, 91101, NK402, NK702 SIEMENS-Logoüpos Pequeños: MT50, M50, Me45 y S45 (finnware v21), C45 (fimiwaro v 31) Melodías: MT50, M50, Me45 y S45 (firmware v 21). C45 (fimiware v 31) ALCATEL-Logotlpos Pequeños 310, 311, 511 
Melodías (monofónlcas) 310, 311 . 511 ERICSSON LogoUpos Pequeños T20e, T29, T39, R520, T65, T68 Melodías T20e, T29, T39, R520, TB5, T68 MOTOROLA-Melodlas v50, v51 , vlOO, vIOl . v22BB, vB088. Tlmeport 250, Tlmeport 260, Accompll A008 SAMSUNG-Melodlas R210, R200 TRIUM- Melodías Odyssey, Ecíypse, Mystral, Aura MÓVILES COMPATIBLES 
PARA MELODIAS POLIFÓNICAS: NOKIA: NoWa 3650, Nokia 3510 y 35101, Nokia 7650, Nokia 7210. PANASONIC: Panasonic GDB7. SAMSUNG: Samsung SGH-T100 Samsung SGH-N620. SIEMENS: Siemens S55, Siemens C55. SONYERICSSON: SonyEricsson T300, SonyEricsson P800. SHARP: Sharp GX10. MOTOROLA: Motonala 1720 MÓVILES 
COMPATIBLES PARA SONIDOS REALES: Lg G7070, Lg GBOOO, Lg W3000, Nokia 3200, Nokia 3300, Nokia 3660, Nokia 6230, Nokia 6600, Nokia 6810, Nokia 6820, Nokia 7200, Nokia 7600, Nokia 7700, Siemens A60, Siemens Mc60, Siemens Sxl, Siemens U15, Sonyerlcsson P800, Sonyerlcsson P900. 



PM 53404- Júnior Jac k - Da Hype 
PM sge^tBeenie Man - Dude' 


PM53403-Darude - Obsession 


Envía PM 16222 al 7202 
o llama a I 806.52.60.69 

KHJl 


Cód.50151 Cód.04012 Cód.02238 

aMflóón^íl ft MilP Iborñeñ^ 

Cód.30278 Cád.04153 Cód.06368 

1/Í\D0WT 

Cód.24072 Cód.01237 Cód.50111 


Advertencia legal en los anuncios publicitados en los medios de comunicación que faciliten la impresión escrita ( prensa, televisión, internet). Los precios que se expüciten en el presente anuncio incluirán los impuestos exigióles. Con el 
envío del correspondiente mensaje el remitente está aceptando las siguientes condiciones: 1°) la tarifa de precios publicitada y el conocimiento de los catálogos de todas las melodías y logos. 2°) que está cediendo sus datos y coordenadas 
identificatívas y por ello acepta también su posible utilización futura única y exclusivament^or el receptor de los datos. 3^ en el supuesto que se niegue a dicha utilización futura de los datos cedidos deberá comunicarlo a través de las 
vías que facilita la empresa almacena-dora que son las siguientes: correo electrónico: info@olemovil.com. n“ de fax: 91-252-33-54. Por ello acepta el remitente que se respeta su derecho de acceso, rectificación y limitación de los datos 
de conformidad con lo establecido. El remitente acepta que no podrá fundamentar futuras reclamaciones en errores patentes y evidentes de impresión en cuanto a precios, tarifas y otras circunstancias. 
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